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SolidWorks 是 世界 上 第 一 套 基于 Windows 系统 开发 的 三 维 CAD 软件 。 该 软件 以 参数 化 
特征 造型 为 基础 ， 具 有 功能 强大 、 易 学 、 易 用 等 特点 ， 是 当前 最 优秀 的 中 档 三 维 CAD 软件 
之 一 。 自 从 1996 年 生 信 实 维 公司 将 SolidWorks 引入 中 国 以 来 ， 受 到 了 广泛 的 好 评 ， 许 多 高 
等 院 校 也 将 SolidWorks 用 作 本 科 生 的 教学 和 课程 设计 的 首选 软件 。 

SolidWorks 家 族 在 市 场 上 的 普及 面 越 来 越 广 ， 已 经 逐渐 成 为 主流 三 维 机 械 设 计 的 第 一 选 
择 ， 尤 其 是 在 国外 ， 其 强大 的 绘图 功能 、 空 前 的 易 用 性 ， 以 及 一 系列 旨 在 提升 设计 效率 的 新 
特性 ， 不 断 推进 业界 对 三 维 设计 的 采用 ， 也 加 速 了 整个 三 维 行业 的 发 展 步伐 。 

本 书 有 以 下 5 大 特色 : 

@ ”作者 权威 : 本 书 作 者 有 多 年 的 计算 机 辅助 设计 领域 工作 经 验 和 教学 经 验 。 

@ 实例 专业 : 本 书 中 有 很 多 实例 本 身 就 是 工程 设计 项 目 案例 ， 经 过 作者 精心 提炼 和 改 

编 , 不 仅 保 证 了 读者 能 够 学 好 知识 点 , 更 重要 的 是 能 帮助 读者 掌握 实际 的 操作 技能 。 
@ 提升 技能 : 本 书 从 全 面 提 升 SolidWorks 设计 能 力 的 角度 出 发 , 真正 让 读者 懂得 计算 
机 辅助 设计 并 能 够 独立 地 完成 各 种 工程 设计 。 

@ 快速 入 门 : 本 书 在 一 本 书 的 篇 幅 内 , 由 线 入 次 包含 了 SolidWorks 向 用 的 全 部 的 功能 
讲解 ， 内 容 泗 盖 了 草图 绘制 、 零 件 建 模 、 曲 面 造型 、 闭 配 建 模 、 工 程 图 等 知识 ， 可 
使 读者 由 入 门 快速 转 入 精通 。 

@ 知行 合 一 : 结合 大 量 的 工业 设计 实例 , 详细 讲解 SolidWorks 的 知识 要 点 , 让 读者 在 
学 习 案 例 的 过 程 中 ,潜移默化 地 和 掌握 软件 的 操作 技巧 ， 同 时 培养 了 工程 设计 的 实践 
能 力 。 

全 书 分 为 8 章 ， 分 别 介绍 了 SolidWorks 2014 的 概述 ， 草 图 相关 技术 ， 零 件 造型 与 特征 相 
关 技 术 ， 装 配 和 基于 装配 的 技术 要 求 ， 工 程 图 基础 。 在 实例 中 本 书 以 传动 轴 为 主线 ， 全 面 地 
介绍 了 各 种 机 械 零 件 、 装 配 图 和 工程 图 的 设计 方法 与 技巧 。 在 介绍 的 过 程 中 ， 注 意 由 浅 入 深 ， 
从 易 到 难 。 全 书 解说 翔实 ， 图 文 并 诚 ， 语 言 简洁 ， 思 路 清晰 。 

随 书 配送 的 多 媒体 光盘 包含 全 书 所 有 实例 的 源 文件 和 操作 过 程 录 屏 讲解 AVI 文件 ,可 以 
帮助 读者 轻松 自在 地 学 习 本 书 。 

本 书 由 三 维 书屋 工作 室 总 策划 ， 胡 仁 喜 、 刘 昌 丽 主要 编写 ， 王 敏 、 张 俊生 、 王 玮 、 备 培 、 
王 艳 池 、 阳 平 华 、 表 涛 、 闫 聪 聪 、 王 培 合 、 路 纯 红 、 王 义 发 、 王 玉 秋 、 杨 雪 静 、 张 日 晶 、 卢 
园 、 孙 立 明 、 王 渊 峰 、 王 兵 学 、 康 士 廷 等 参加 了 部 分 编写 工作 。 

由 于 编者 水 平 有 限 ， 书 中 不 足 之 处 在 所 难免 ， 望 广大 读者 批评 指正 ， 编 者 将 不 胜 感激 。 
有 任何 问题 可 以 登录 网 站 www.sjzsanweishuwu.com 或 发 送 邮 件 到 win760520@126.com 批评 
正 。 
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第 1 章 SolidWork 2014 概 述 





， ”SolidWorks 是 创新 的 易学 易 用 的 标准 三 维 设计 软件 ， 具 有 全 面 的 实体 
。 建 模 功 能 ， 可 以 生成 各 种 实体 ,广泛 应 用 在 各 种 行业 。 它 采用 了 大 家 所 熟悉 . 
的 Microsoft Windows 图 形 用 户 界面 。 使 用 这 套 简单 易学 的 工具 ， 机 械 设计 ， 
工程 师 能 快速 地 按照 其 设计 思想 绘制 出 草图 ,并 运用 特征 与 尺寸 , 绘制 模型 ， 
实体 、 装 配 体 及 详细 的 工程 图 。SolidWorks 将 产品 设计 置 于 3D 空间 环境 中 ; 
进行 ， 可 以 应 用 于 机 械 零件 设计 、 装 配 体 设计 、 电 子 产品 设计 、 令 金 设 计 、， 
模具 设计 等 中 。 应 用 范围 广泛 ， 如 机 械 设计 、 工 业 设计 、 飞 行 嚣 设计、 电子 
设计 、 消 费 品 通信 器 材 设计 、 汽 车 制 j 造 设计 等 行业 中 。 
”本 章 简要 一 些 

， 
ae 六 







加 SolidWorks 的 基本 操作 
回 SolidWorks 用 户 界 面 
回 工作 环境 设置 
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1.1 基本 操作 


SolidWorks 2014 不 但 改善 了 传统 机 械 设计 的 模式 , 而 且 具 有 强大 的 建 模 功能 、 参 数 设 计 
功能 。 在 创新 性 、 使 用 的 方便 性 以 及 界面 的 人 性 化 等 方面 都 得 到 了 增强 。 大 大 缩短 了 产品 设 
计 的 时 间 ， 提 高 了 产品 设计 的 效率 。 

SolidWorks 2014 在 用 户 界 面 、 草 图 绘制 、 特 征 、 零 件 、 装 配 体 、 工 程 图 、 出 详 图 、 饭 人 金 
设计 、 输 出 和 输入 以 及 网 络 协同 等 方面 都 得 到 了 增强 ， 比 原来 的 版 本 增强 了 250 个 以 上 的 用 
户 功 能 ， 使 用 户 可 以 更 方便 地 使 用 该 软件 。 本 节 将 简要 介绍 SolidWorks 2014 的 一 些 基 本 操 
NR: 


1.1.1 ”启动 SolidWorks 2014 


SolidWorks 2014 安装 完成 后 ， 就 可 以 启动 该 软件 了 。 在 Windows 操作 环境 下 ， 在 菜单 
栏 中 选择 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2014” 命 令 ， 或 者 双击 桌面 上 的 快捷 方式 
图 标 园 ， 就 可 以 启动 该 软件 。 图 1-1 所 示 是 SolidWorks 2014 的 启动 画面 。 

启动 画面 消失 后 ， 系 统 进 入 SolidWorks 2014 初始 界面 ， 初 始 界面 中 只 有 几 个 菜单 栏 和 
标准 工具 栏 ， 如 图 1-2 所 示 。 








J 站 
By SOLIDWORKS 人 Prermiur 


二 中 1 本 


各 性 用 户 由 男 零 稻 习 





1-1 启动 画面 1-2 SolidWorks 2014 初始 界面 


1.1.2 ”新 建文 件 

建立 新 模型 前 ， 需 要 建立 新 的 文件 。 新 建文 件 的 操作 步骤 如 下 : 

1. 执行 命令 。 在 末 单 位 中 选择 “文件 ”一 “新 建 ” 命 仿 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 上 共 栏 中 
的 “新 建 ”图 标 按钮 口 ， 执 行 新 建文 件 命令 。 


chapter 01 


SolidWorks 2014 概述 


2. 选择 文件 类 型 。 此 时 系统 弹出 如 图 1-3 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 。 在 
该 对 话 框 中 有 3 个 图 标 ， 分 别 是 零件 、 装 配 体 及 工程 图 图 标 。 单 击 对 话 框 中 需要 创建 文件 类 
型 的 图 标 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 就 可 以 建立 相应 类 型 的 文件 。 
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1-3 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 

不 同类 型 的 文件 ， 其 工作 环境 是 不 同 的 ，SolidWorks 提供 了 不 同文 件 的 默认 工作 环境 ， 
对 应 不 同文 件 模板 ， 当 然 用 户 也 可 以 根据 自己 的 需要 修改 其 设置 。 

在 SolidWorks 2014 中 ， 新 建 SolidWorks 文件 对 话 框 有 两 个 版 本 可 供 选择 ， 一 个 是 高 级 
版 本 ， 男 一 个 是 新 手 版 本 。 

高 级 版 本 在 各 个 标签 上 显示 模板 图 标的 对 话 框 ， 当 选择 某 一 文件 类 型 时 ， 模 板 预 览 出 现 
在 预览 框 中 。 在 该 版 本 中 ， 有 用户 可 以 保存 模板 琴 加 目 己 的 标签 ， 也 可 以 选择 tutorial 标签 来 
访问 指导 教程 模板 ， 如 图 1-3 所 示 。 

单 击 图 1-3 中 的 “新 手 ” 按 钮 就 会 进入 新 手 版 本 显示 模式 ， 如 图 1-4 所 示 。 该 版 本 中 使 
用 较 简 单 的 对 话 框 ， 提 供 零 件 、 装 配 体 和 工程 图 文档 的 说 明 。 


新 建 SolidWorks 文 


区 单一 设计 季 部 件 的 3D 展现 
委 件 

委 件 和 /或 其 它 装配 体 的 3D 排列 
装配 体 


2D 工程 剂 图 ， 通 秆 尾村 零件 或 装配 体 





1-4 新 手 版 本 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


ia | 起; 二 
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wm 


1.1.3 ”打开 文件 


在 SolidWorks 2014 中 可 以 打开 已 存储 的 文件 ， 对 其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 打 开 文 件 
的 操作 步骤 如 下 : 

1. 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “打开 ”命令 , 或 者 单 击 “ 打 开 ” 图 标 按钮 区 ， 
执行 打开 文件 命令 。 

2. 选择 文件 类 型 。 此 时 系统 弹出 如 图 1-5 所 示 的 “打开 ”对 话 框 。 在 对 话 框 中 的 “文件 
类 型 ”下 拉 莱 单 用 于 选择 文件 的 类 型 ， 选 择 不 同 的 文件 类 型 ， 则 在 对 话 框 中 会 显示 文件 夹 中 
对 应 文件 类 型 的 文件 。 选 择 “ 缩 略 网 ”选项 ， 选 择 的 文件 就 会 显示 在 对 话 杠 中“ 缩 略 网 ” 窗 
口中 ， 但 是 并 不 打开 该 文件 。 

选取 了 需要 的 文件 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 ， 就 可 以 打开 选择 的 文件 ， 对 其 进 
行 相 应 的 编辑 和 操作 。 

在 “文件 类 型 ”下 拉 某 单 中 ， 并 不 限于 SolidWorks 类 型 的 文件 ， 如 *.sldprt、*.sldasm 和 
*.slddrw。SolidWorks 软件 还 可 以 调用 其 他 软件 所 形成 的 图 形 对 其 进行 编辑 ， 图 1-6 所 示 束 古 
SolidWorks 可 以 打开 其 他 类 型 的 文件 。 

















起 BD-ROM 驱动 器 (I:) ! 
- My Web Sites on M' _ 




















Solid Edge hssembly (*. asm) 
ATEEY (tk.prt;*. ckd) 

Add-Ins I*. dl1) 

IDF (x*. emn:*. brd;*. bdf;*.1idb) 
Rhino (*.3dm) 

所 有 文件 人 #.#) 





1-6 打开 文件 类 型 列表 
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1.1.4 保存 文件 


己 编 辑 的 图 形 只 有 保存 起 来 ， 在 需要 时 才能 打开 访 文 件 对 其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 保 
存 文件 的 操作 步 又 如 下 : 

1. 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “保存 ”命令 ,或 者 单 击 “ 保 存 ” 图 标 按钮 图 
执行 保存 文件 命令 。 

2. 设置 保存 类 型 。 此 时 系统 弹出 如 图 1-7 所 示 的 “ 男 存 为 ”对 话 框 。 在 对 话 框 中 的 “ 保 
存在 ”一 栏 用 于 选择 文件 存放 的 文件 夹 ;“ 文 件 名 ”一 栏 用 于 输入 要 保存 的 文件 名 称 ;“ 保 存 
类 型 ”一 栏 用 于 选择 所 保存 文件 的 类 型 。 通 常情 况 下 ， 在 不 同 的 工作 模式 下 ， 系 统 会 日 动 设 
置 文件 的 保存 类 型 。 

在 “保存 类 型 ”下 拉 某 单 中 ， 并 不 限于 SolidWorks 类 型 的 文件 ， 如 *.sldprt、*.sldasm 和 
*.slddrw。 也 就 是 说 ，SolidWorks 不 但 可 以 把 文件 保存 为 目 身 的 类 型 ， 还 可 以 保存 为 其 他 类 
型 的 文件 ， 方便 其 他 软件 对 其 调用 并 进行 编辑 。 图 1-8 所 示 是 SolidWorks 可 以 保存 为 其 他 文 
件 的 类 型 。 








出 7.7.1 卡 髓 的 创建 及 美加 
而 出 7-1 
而 出 7-2 
出 全 7:3 
出 全 7-4 
而 全 7.7 
二 全 7:8 
由 例 7.4 
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1-7 “为 存 为 ”对 话 框 1-8 保存 文件 类 型 
在 图 1-7 所 示 的 “ 劝 存 为 ”对 话 框 中 ， 可 以 保存 文件 的 同时 保存 一 份 备份 文件 。 保 存 备 
份 文件 ， 需 要 预 爷 设置 保存 的 文件 目录 。 设 置 备份 文件 保存 目录 的 步骤 如 下 : 
1. 执行 命令 。 在 沫 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “选项 ”命令 。 
2. 设置 保存 目录 。 系 统 弹出 如 图 1-9 所 示 的 “系统 选项 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “ 备 
份 /恢复 ”选项 ， 在 右 侧 “备份 ”中 可 以 修改 保存 备份 文件 的 目录 。 


1.2 ”SolidVWorks 用 户 界 面 





SolidWorks 的 用 户 界面 包括 菜单 栏 、 工 具 栏 、 特 征管 理 区 、 绘 图 区 及 状态 栏 等 。 后 面 章 
节 将 详细 讲解 。 
新 建 一 个 零件 文件 后 ，SolidWorks 2014 的 用 户 界面 如 网 1-10 所 示 。 
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Li 
= | 
系统 选项 (S) - 备份 / 恢 筷 Xx 
系统 选项 (9) | 文档 层 性 (D) 搜索 选项 吃 
自动 恢复 
保存 自动 恢复 信息 时 间 间 隔 (9 : 10 阁 分 钟 保存 一 次 让 动 恢复 信息 (5) 
自动 恢复 文件 去 : CNWUsers\SWSVWAWppData\LocaTempSW 备 份 目 录 \: 四 四 
备份 
辐 每 个 文档 的 备份 数 (N) : 11 5 
加 备份 文件 去 IB) : | CG\Users\SWSW\AppData\Loca\TempSW 备 份 目录 攻 
将 备份 文件 保存 在 与 原文 件 相同 的 位 置 内 
称 除 备份 (R) - 如 果 旧 于 7 到 ”天数 
保存 通知 
旦 示 提 起 ,如果 文 档 未 保存 (H) : 20 ”| 半分 钟 
之 后 自动 解除 : 5 济 秘 











到 1-9 “系统 选项 ”对 话 框 
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1-10 ”SolidWorks 界面 
闭 配 体 文 件 和 工程 图 文件 与 零件 文件 的 用 户 界 面 类 似 ， 在 此 不 再 一 一 罗列 。 
用 户 界 面包 括 菜 单 栏 、 工 具 栏 以 及 状态 柱 等 。 羡 单 栏 包 含 了 所 有 的 SolidWorks 命令 ， 
有 具 栏 可 根据 文件 类 型 (零件 、 装 配 体 、 或 工程 图 ) 来 调整 和 放置 并 设 定 其 显示 状态 ， 
SolidWorks 窗口 底部 的 状态 栏 则 可 以 提供 设计 人 员 正 执行 的 功能 有 关 的 信息 。 下 面 分别 介 
该 操作 界面 的 一 些 基 本 功能 。 
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1. 菜单 栏 : 显示 在 标题 栏 的 下 方 ， 默 认 情 况 下 菜单 栏 是 隐藏 的 ， 它 的 视图 是 只 显示 工 
具 栏 按钮 ， 如 图 1-11 所 示 。 要 显示 菜单 栏 需要 将 光标 移动 到 SolidWorks 徽标 有 ET 全民 单 
击 它 ， 如 图 1-12 所 示 ， 若 要 始终 保持 菜单 栏 可 见 ， 需 要 将 “图 钉 ” 图 标 按钮 名 更 改 为 钉 住 
状态 瞄 ， 其 中 最 关键 的 功能 集中 在 “搬入 ”与 “工具 ”菜单 中 。 
MEM A TR SA SID -人 - 同 - 之 : 久 - 加 8 上 目 - 
图 1-11 默认 荣 单 栏 
文件 Fi 编辑 (视图 M 插入 ”工具 ”窗口 W) 帮助 H) 岂 
图 1-12 菜单 栏 
通过 单 击 工具 按钮 旁边 的 下 移 方向 键 ， 可 以 扩展 以 显示 带 有 附加 功能 的 弹出 菜单 。 这 使 
您 可 以 访问 工具 栏 中 的 大 多 数 文 件 菜单 命令 。 例 如 ,保存 弹出 菜单 包括 保存 、 男 存 为 和 保存 
所 有 ， 如 图 1-13 所 示 。SolidWorks 的 荣 单 项 对 应 于 不 同 的 工作 环境 ， 相 应 的 沫 单 以 及 其 中 的 
选项 会 有 所 不 同 。 在 以 后 应 用 中 会 发 现 ， 当 进行 一 定 任务 操作 时 ， 不 起 作用 的 菜单 命令 会 临 
时 变 灰 ， 此 时 将 无 法 应 用 该 菜单 命令 。 如 果 选 择 保存 文档 提示 ， 则 当 文 档 在 指定 间隔 (分 钟 
或 更 改 次 数 ) 内 保存 时 , 将 出 现 一 个 透明 信息 框 。 其 中 包含 保存 当前 文档 或 所 有 文档 的 命令 ， 
它 将 在 几 秒 后 淡化 消失 ， 如 图 1-14 所 示 。 
园 - 包 -名 -加 -18 车 医 



































未 保存 的 文档 通知 : x 
0 呈 至 少 还 未 保存 文档 20 分 钟 ， 
| 注 | 出 版 eDrawings 文件 保存 文档 

1-13 弹出 沫 单 1-14 未 保存 文档 通知 





2. 工具 栏 : SolidWorks 有 很 多 可 以 按 需要 显示 或 隐藏 的 内 置 工具 栏 。 选 择 菜 单 栏 中 的 
“视图 ”一 “工具 栏 ? 命令 , 或 者 在 试图 工具 栏 中 单 击 鼠 标 右键 , 将 显示 如 图 1-15 所 示 的 “ 工 
具 栏 ”菜单 项 ， 选 择 “ 自 定义 ”命令 ， 在 已 经 打开 的 “ 自 定义 ”菜单 项 中 单 击 “ 视 图 ”， 会 
出 现 浮动 的 “视图 ”工具 栏 ， 这 样 便 可 以 目 由 拖 动 放置 在 需要 的 位 置 上 。 此 外 ， 还 可 以 设 定 
哪些 工具 栏 在 没有 文件 打开 时 可 显示 。 或 者 可 以 根据 文件 类 型 〈 零 件 、 装 配 体 、 或 工程 图 ) 
来 放置 工具 栏 并 设 定 其 显示 状态 〈 自 定义 、 显 示 或 隐藏 )。 例 如 保持 “ 自 定 义 命令 ”对 话 框 
将 打开 ， 在 SolidWorks 窗口 中 ， 便 可 将 工具 按钮 从 工具 栏 上 一 个 位 置 拖 动 到 另 一 位 置 ， 从 
一 工具 栏 拖 动 到 另 一 工具 栏 ， 从 工具 栏 拖 动 到 图 形 区 域 中 以 从 工具 栏 上 将 之 移 除 。 

在 使 用 工具 栏 或 是 工具 栏 中 的 命令 时 ， 当 指针 移动 到 工具 栏 中 的 图 标 附 近 ， 会 弹出 一 个 
窗口 来 显示 该 工具 的 名 称 及 相应 的 功能 ， 如 图 1-16 所 示 ， 显 示 一 段 时 间 后 ， 该 内 容 提示 会 自 
2 月 大: 

3. 状态 栏 : 位 于 SolidWorks 窗口 确 端 的 水 平 区 域 ， 提 供 关 于 当前 正在 窗口 中 编辑 的 内 
容 的 状态 ， 以 及 指针 位 置 坐 标 、 草 图 状态 等 信息 。 典 型 的 信息 包括 : 

重建 模型 图 标 按钮 和 上， 表示 在 更 改 了 草图 或 零件 而 需要 重建 模型 时 ， 重 建 模型 符号 会 显 
示 在 状态 栏 中 。 

草图 状态 : 在 编辑 草图 过 程 中 ， 状 态 栏 会 出 现 $ 种 状态 ， 即 完全 定义 、 过 定义 、 欠 定义 、 
没有 找到 解 、 发 现 无 效 的 解 。 在 考虑 零件 完成 之 前 ， 最 好 应 该 完全 定义 草图 。 
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CommandManager 
使 用 带 有 文本 的 大 按钮 
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SolidWorks Office 
Web 
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对 齐 (N) 

尺寸/ 几何 关系 (R) 工具 柱 


选项 
屏幕 捕获 (C) 激活 CommandManager 按钮 大 小 
工具 (TD 图 辟 | © 辟 © [9 
工程 图 (D) 向 20 到 3D@2) 


各 Dimxpert 文字 大 小 
MotionManager 使 用 运作 系统 比例 IJ 
Sw SolidWorks Office 











® Aa Aa Aa 


, 团 显示 工具 提示 (H) 
: 读 参考 几何 体 (G) 团 使 用 大 工具 提示 届 
图 层 M 关联 工具 栏 设 定 
块 在 选取 内 容 上 显示 (O) 
加 辐 显示 快速 配置 (q) 
多 尺寸 几何 关系 从 
在 快捷 键 荣 单 中 显示 由 











a 
ead 
Ff 

呈 
ea 
Ff 
mm 

[a 

a 

一 

ma 
一 
[a 
EF 

[ 司 





视图 (前 导 )(H) 
选择 过 洲 器 中 


华 骂 罗 丰 全 目 这 涛 合 迄 慰 仿 必 国 时 驴 册 加 多 迟 、 名 可 区 加 功 醋 房 而 避 因 名 © @[| 叫 同 司 
1 


饭 爹 (H) 


== 











让 定义 菜单 (M) 











图 1-15 “工具 栏 ” 染 单项 
快速 提示 帮助 图 标 按钮 会 根据 SolidWorks 的 当前 模式 给 出 提示 和 选项 ， 很 方便 快捷 ， 
对 于 初学 者 来 说 很 有 用 。 人 快速 提 示 因 具体 模式 而 异 ， 其 中 国 表 示 可 用 ， 但 当前 未 显示 ， 思 表 
示 当 前 已 显示 ， 单 击 可 关闭 快速 提示 ;区 表示 当前 模式 不 可 用 ; [表示 暂时 禁用 。 
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1-16 消息 提示 
4. FeatureManager 设计 树 : 位 于 SolidWorks 窗口 的 左 侧 ， 是 SolidWorks 软件 窗口 中 比 
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较 和 党 用 的 部 分 ， 它 提供 了 激活 的 和 零件、 装配 体 或 工程 图 的 大 纲 视 图 ， 从 而 可 以 很 方便 地 仁 看 
模型 或 装配 体 的 构造 情况 ， 或 者 查看 工程 图 中 的 不 同 图 样 和 视图 。 

FeatureManager 设计 树 和 图 形 区 域 是 动态 链接 的 。 在 使 用 时 可 以 在 任何 窗 格 中 选择 特 
征 、 章 图 、 工 程 视图 和 构造 几何 线 。FeatureManasger 设计 树 就 是 用 来 组 织 和 记录 模型 中 的 各 
个 要 系 及 要 系 之 则 的 参数 信息 和 相互 关系， 以 及 模型 、 特 征 和 零件 之 间 的 约束 关系 等 ， 几 平 
包含 了 所 有 设计 信息 。FeatureManager 设计 树 的 内 容 如 图 1-17 所 示 。 

FeatureManager 设计 树 的 功能 主要 有 以 下 的 几 种 : 

以 名 称 来 选择 模型 中 的 项 目 。 即 可 以 通过 在 模型 中 选择 其 名 称 来 选择 特征 、 章 儿 、 基 准 
面 及 基准 轴 。SolidWorks 在 这 一 项 中 很 多 功能 与 Window 操 作 界 面 类 似 ， 比 如 在 选择 的 同时 按 
住 Shift 键 ， 可 以 选取 多 个 连续 项 目 。 在 选择 的 同时 按 住 Ctrl 键 ， 可 以 选取 非 连续 项 目 。 

确认 和 更 改 特征 的 生成 顺序 。 在 FeatureManager 设 计 树 中 利用 拖 动 项 目 可 以 重新 调整 特 
征 的 生成 顺序 ， 这 将 更 改 重 建 模型 时 特征 重建 的 顺序 。 

通过 双击 特征 的 名 称 可 以 显示 特征 的 尺寸 。 

如 要 更 改 项 目的 名 称 ， 在 名 称 上 缓慢 单 击 两 次 以 选择 该 名 称 ， 然 后 输入 新 的 名 称 即 可 ， 
如 图 1-18 所 示 。 


























由 .图 History 中 们 | History 
由 -| 央 注解 由 .网 注解 
人 ‘EE -是 = 材质 < 未 指定 > 
玉 xy 前 视 基准 面 -< 前 视 基 淮 面 
于 “> 上 视 基 准 面 -2 上 视 基 准 面 
避 人 > 右 视 基准 面 .从 > 右 视 基准 面 
一 二 原点 一 村， 原点 
ER 全 - 拉 介 ] 上 电 EER | 
1-17 FeatureManaget 设计 树 1-18 ”FeatureManager 设计 树 更 改 项 目 名 称 








压缩 和 解除 压缩 零件 特征 和 装配 体 堆 部件， 在 装配 零件 时 是 很 钊 用 的 ， 同 样 ， 如 要 选择 
多 个 特征 ， 请 在 选择 的 时 候 按 住 Ctrl 键 。 

用 右键 单 击 清单 中 的 特征 ， 然 后 选择 父子 关系 ， 以 便 查 看 父子 关系 。 

单 击 右键 ， 在 树 显 示 里 还 可 显示 如 下 项 目 ; 特征 说 明 、 零 部 件 说 明 、 和 零 部 件 配置 名 称 、 
零 部 件 配置 说 明 等 。 

将 文件 夹 添加 到 FeatureManager 设 计 树 中 。 

对 FeatureManager 设 计 树 的 操作 时 熟练 应 用 SolidWorks 的 基础 ， 也 是 应 用 SolidWorks 的 重 
点 ， 由 于 功能 强大 ， 不 能 一 一 列举 ， 在 后 几 章 节 中 会 多 次 用 到 ， 只 有 在 学 习 的 过 程 中 熟练 应 
用 设计 树 的 功能 ， 才 能 加 快 建 模 的 速度 和 效率 。 

5. 属性 管理 右 标 题 栏 : 一 般 会 在 初始 化 一 使 用 属性 管理 器 为 其 定义 的 命令 时 目 动 出 现 。 
编辑 一 草图 并 选择 一 章 图 特征 进行 编辑 ， 所 选 草 图 特征 的 属性 管理 噩 将 自动 出 现 。 

激活 属性 管理 器 时 ， 弹 出 的 FeatureManager 设计 树 会 目 动 出 现 。 欲 扩展 弹出 的 
FeatureManager 设计 树 ， 可 以 在 弹出 的 FeatureManager 设计 树 中 单 击 文件 名 称 劳 边 的 + 标 
签 。 弹 出 FeatureManager 设计 树 是 透明 的 ， 因 此 不 影响 对 其 下 的 模型 的 修改 。 
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1.3 工作 环境 设置 





要 见 练 地 使 用 一 套 软件 ， 必 须 爷 认识 软件 的 工作 环境 ， 然 后 设置 适合 目 己 的 使 用 环境 ， 
这 样 可 以 使 设计 更 加 便捷 。S$olidWorks 软 件 同 其 他 软件 一 样 ， 可 以 根据 目 己 的 需要 显示 或 者 
隐藏 工具 栏 ， 以 及 诬 加 或 者 删除 工具 栏 中 的 命令 投 钮 。 还 可 以 根据 需要 设置 零件 、 净 配 体 和 
工程 图 的 工作 界面 。 











1.3.1 ”设置 工具 栏 


SolidWorks 系 统 默 认 的 工具 栏 是 比较 第 用 的 ，SolidWorks 有 很 多 工具 栏 ， 由 于 绘图 区 域 
限制 ， 不 能 显示 所 有 的 工具 栏 。 在 建 模 过 程 中 , 用 户 可 以 根据 需要 显示 或 者 隐藏 部 分 工具 栏 ， 
设置 方法 有 两 种 : 

1. 利用 玉 单 命令 设置 工具 栏 。 

(1) 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “上 自 定义 ”命令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 单 击 
忌 标 右键 ， 在 快捷 沫 单 中 选择 “ 目 定 义 ” 选 项 ， 此 时 系统 弹出 如 图 1-19 所 示 的 “上 自 定 义 ” 对 
话 框 。 

(2) 设置 工具 栏 。 选 择 对 话 框 中 的 “工具 栏 ” 标 签 ， 此 时 会 出 现 系 统 所 有 的 工具 栏 ， 
勺 选 需要 的 工具 栏 。 

(3) 确认 设置 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 操 作 界 面 上 会 显示 选择 的 工具 栏 。 

如 果 要 隐藏 已 经 显示 的 工具 栏 ， 单 击 已 经 勾 选 的 工具 栏 ， 则 取消 勾 选 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 此 时 操作 界面 上 会 隐藏 取消 勾 选 的 工具 栏 。 


工具 栏 | 快 天 方式 栏 | 命令 | 菜单 [键盘 | 筷 标 笔 势 | 自 定 义 | 
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图 1-19 “ 自 定义 ”对 话 杠 
2. 利用 鼠标 右键 设置 工具 栏 。 


chapter 01 


SolidWorks 2014 概述 


(1) 执行 命令 。 在 操作 界面 的 工具 栏 中 单 击 忌 标 右键 ， 系 统 会 出 现 设置 工具 栏 的 快捷 
菜单 ， 如 图 1-20 左 网 所 示 。 如 在 工具 栏 的 标签 上 单 击 鼠标 右键 ， 系 统 会 出 现 设 置 工具 栏 标签 
的 快捷 末 单 ， 如 图 1-20 右 图 所 示 。 


区 SOLIDWORKS 


CommandManager 
使 用 带 有 文本 的 大 按钮 


2D 到 3D(2) 
DimXpert 
MotionManager 
SolidWorks Office 
Web 

任务 窗 格 

参考 几何 体 (G) 








X 国 @@ 国 4 二 E 国 ， 





® 零件 3 ER 旺 
Bo History 


屏幕 捕获 ( 〇 ) 


显示 状态 (P) 
曲线 (C) 
曲面 (E) 
标准 (S) 
标准 视图 (E) 











4 | 川 


717 | 模型 [运动 明 
= 














评估 
视图 (前 导 )(H) 泻 染 工 具 
选择 过 污 器 四 
饭 全 (H) 


急 可 罗 力 了 直 硬 记 而 品 四 
吕 
用 





自 定 义 ( 〇 .… 
自 定义 某 羊 (M) 








上 Comma Manager... {B} 





图 1-20 “工具 栏 ” 快 捷 菜 单 

(2) 设置 工具 栏 。 单 击 需要 的 工具 栏 ， 前 面 复 选 框 的 颜色 会 加 深 ， 则 操作 界面 上 会 显 
示 选 择 的 工具 栏 。 

如 果 单 击 已 经 显示 的 工具 栏 ， 前 面 复 选 框 的 颜色 会 变 浅 ， 操 作 界面 上 会 隐藏 选择 的 工具 
栏 。 

另外 ， 隐 藏 工具 栏 还 有 一 个 简便 的 方法 ， 即 将 界面 中 不 需要 的 工具 ， 用 光标 将 其 拖 到 给 
图 区 域 中 ， 此 时 工具 栏 上 会 出 现 标 题 栏 。 图 1-21 所 示 是 拖 到 绘图 区 域 中 的 “注解 ”工具 栏 
然后 单 击 工具 t 栏 右上 角 “关闭 ”图 标 按钮 国 ， 则 操作 界面 中 会 隐藏 该 工具 栏 。 
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洗澡 : 
Wy 当选 择 显示 或 者 隐藏 的 工具 栏 时 ， 对 工具 栏 的 设置 会 应 用 到 当前 激活 的 


SolidWorks 文件 类 型 中 。 


1.3.2 ”设置 工具 栏 命令 按钮 








系统 默认 工具 栏 中 的 命令 按钮 ， 有 时 不 是 所 用 的 命令 按钮 ， 可 以 根据 需要 添加 或 者 删除 
命令 按钮 。 

设置 工具 栏 命令 投 钮 的 操作 步骤 如 下 : 

1. 执行 命令 。 在 沫 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 目 定 义 ” 染 单 命 令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 单 
击 鼠 标 右 键 ， 在 快捷 沫 单 中 选择 “ 目 定 义 ” 选 项 ， 此 时 系统 弹出 “ 目 定 义 ” 对 话 框 。 

2. 设置 命令 按钮 。 单 击 选 择 对 话 框 中 的 “命令 ”标签 ， 此 时 会 出 现 如 图 1-22 所 示 的 “ 命 
令 ” 标 签 的 类 别 和 按钮 选项 。 











菜单 “| 键盘 | 筷 标 笔 势 | 自 定义 | 











按钮 
| 名 习 六 审 国生 局 国志 
入 3B 可 三 口 国人 洛 @ 里 
六 弛 次 副 代 和 态 便 令 国 沁 
多 全 毕 口 区 辐 中 国 书 下 
口 斩 台 DO ED 疆 洛 
:小 少 罗 国信 :六 色 分 上 
险 国 :人 必 匡 FR 更 半 旬 
仙 

















选择 一 范畴 ， 然 后 单 去 按钮 来 观 阅 其 说 明 。 拖 动 按 钮 到 任何 工具 栏 。 
说 明 











[ 确定 || 取消 | [ 帮助 | ] 








1-22 “ 目 定 义 ” 对 话 杠 
3， 在 “类 别 ” 选 项 选择 命令 所 在 的 工具 栏 ， 此 时 会 在 “按钮 ”选项 出 现 该 工具 栏 中 所 
有 的 命令 按钮 。 
4 在 “按钮 ”选项 中 ， 单 击 选 择 要 增加 的 命令 按钮 ， 按 住 左 键 拖 动 该 按钮 到 要 放置 的 
工具 栏 上 ， 然 后 松 开 鼠 标 左 键 。 
5， 确 认 添加 的 命令 按钮 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 则 工具 栏 上 会 显示 添加 的 全 
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Ts 

如 果 要 删除 无 用 的 命令 按钮 ， 只 要 打开 “ 目 定 义 ” 对 话 框 的 “命令 ”选项 ， 然 后 在 要 删 
除 的 按钮 上 ， 单 击 左 键 拖 动 到 绘图 区 ， 就 可 以 删除 该 工具 栏 中 的 命令 按钮 。 

例如 ,在 “草图 ”工具 栏 中 添加 “椭圆 ”命令 按钮 。 痛 先 在 订单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 目 
定义 ”命令 ， 进 入 “ 目 定义 ”对 话 框 ， 然 后 选择 “命令 ”标签 ， 在 左 侧 “类别 ”选项 一 栏 选 
择 “ 草 图 ”工具 栏 。 在 “按钮 ”一 栏 中 单 击 ， 选 择 “ 椭 加 ”命令 按钮 9， 按 住 妃 标 左 键 将 其 
拖 到 “ 章 图 ”工具 栏 中 合适 的 位 置 ， 然 后 松 开 鼠标 左 键 ， 该 命令 投 钮 就 讨 加 到 工具 栏 中 。 图 
1-23 所 示 为 添加 前 后 “草图 ”工具 柱 的 变化 情况 。 





























漆 加 命令 按钮 前 添加 命令 按钮 后 


图 1-23 添加 命令 按钮 图 示 


i 注意 : 


对 工具 栏 添加 或 者 删除 命令 按钮 时 ， 对 工具 栏 的 设置 会 应 用 到 当前 激活 的 
SolidWorks 文件 类 型 中 。 


1.3.3 ”设置 快捷 键 


除了 使 用 及 单 栏 和 工具 栏 中 命令 按钮 执行 命令 外 ，SolidWorks 软 件 还 用 户 明 过 上 自行 设置 
快捷 键 方式 来 执行 命令 。 步 又 如 下 : 
1. 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 目 定 义 ” 人 命令， 或 者 在 工具 栏 区 域 单 击 鼠 
标 右键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “ 目 定 义 ” 选 项 ， 此 时 系统 弹出 “ 目 定 义 ” 对 话 框 。 
2. 设置 快捷 键 。 选 择 对 话 框 中 的 “键盘 ”标签 ， 此 时 会 出 现 如 图 1-24 所 示 的 “键盘 ” 
标签 的 类 别 和 命令 选项 。 
3. 在 “范畴 ”选项 选择 菜单 类 ， 然 后 在 “命令 ”选项 选择 要 设置 快捷 键 的 命令 。 
4. 在 “快捷 键 ” 一 栏 中 输入 要 设置 的 快捷 键 ， 输 入 的 快捷 键 就 出 现在 “当前 快捷 键 ” 
一 栏 中 。 
5. 人 确认 设置 的 快捷 键 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 快 捷 键 设置 成 功 。 
y 注 澡 : 
性 1. 如 果 设 置 的 快捷 键 已 经 被 使 用 过 ， 则 系统 会 提示 该 快捷 键 已 经 被 使 用 ， 
必须 更 改 要 设置 的 快捷 键 。 
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2. 如 果 要 取消 设置 的 快捷 键 ， 在 对 话 框 中 选择 “当前 快捷 键 ” 一 栏 中 设置 的 快捷 键 ， 
然后 单 击 对 话 框 中 的 “ 移 除 ”按钮 ， 则 该 快捷 键 就 会 被 取消 。 
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1-24 “ 目 定 义 ” 对 话 框 


1.3.4 设置 背景 


在 SolidWorks 中 ， 可 以 更 改 操 作 界 面 的 背景 及 颜色 ， 以 设置 个 性 化 的 用 户 界 面 。 设 置 痛 
景 的 操作 步骤 如 下 : 

1. 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 弹 出 “系统 选项 ”对 话 框 。 

2. 设置 闫 色 。 在 对 话 框 中 的 “系统 选项 ”一 栏 中 选择 “颜色 ”选项 ， 如 图 1-25 所 示 。 

3. 在 右 侧 “系统 颜色 ”一 栏 中 选择 “ 视 区 背景 ”， 然 后 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 ， 此 时 系统 弹 
出 如 图 1-26 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 设置 的 项 色 ， 然 后 单 击 “ 硝 定 ”按钮 。 可 以 
使 用 该 方式 ， 设 置 其 他 选项 的 颜色 。 

4. 确认 背景 闫 色 设 置 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 系 统 背 景 闫 色 设置 成 功 。 

在 图 1-25 所 示 的 对 话 框 中 ， 义 选 下 面 4 个 不 同 的 选项 ， 可 以 得 到 不 同 背 景 效 末 ， 用 户 可 
以 目 行 设置 。 图 1-27 所 示 为 一 个 设置 好 背景 闫 色 的 等 件 图 。 
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图 1-25 “系统 选项 ”对 话 框 
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图 1-27 设置 背景 后 的 效果 图 
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第 2 章 草图 绘制 
CC ”| 


。 ”SolidWorks 的 大 部 分 特征 是 由 2D 草图 绘制 开始 的 , 草图 绘制 在 该 软件 ， 
使 用 中 占 重 要 地 位 ， 本 章 将 详细 介绍 草图 的 绘制 方法 和 编辑 方法 。 
”草图 一 般 是 由 点 、 线 、 圆 弧 、 圆 和 抛物 线 等 基本 图 形 构 成 的 封闭 和 不 封 ， 
闭 的 几何 图 形 ,是 三 维 实体 建 模 的 基础 。 一 个 完整 的 草图 包括 几何 形状 、 几 ， 
何 关系 和 尺寸 标注 等 三 方面 的 信息 。 能 否 熟练 掌握 草图 的 绘制 和 编辑 方法 ，， 
,决定 了 能 否 快速 三 维 建 模 , 提高 工程 设计 的 效率 和 灵活 把 该 软件 应 用 到 其 他 ， 
. 领域 。 












回 是 图 绘制 工具 
回 草图 编辑 工具 
回 章 图 尺寸 标注 
回 草图 几何 关系 
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2.1 草图 绘制 的 基本 知识 


本 市 主要 介绍 如 何 开 始 绘 制 草 图 ， 熟 入 草 图 绘制 工具 栏 ， 认 识 绘图 光标 和 锁 扣 光标， 以 
及 退出 至 图 绘制 状态 。 


2.1.1 进入 草图 绘制 


绘制 二 维 更 图， 必须 进入 草图 绘制 状态 。 齐 岁 必 须 在 平面 上 绘制 ， 这 个 平面 可 以 是 基准 
面 ， 也 可 以 是 三 维 柑 型 上 的 平面 。 由 于 开始 进入 草图 绘制 状态 时 ， 没 有 三 维 柑 型 ， 因 此 必须 
I 

绘制 草图 必须 认识 草图 绘制 的 工具 ， 图 2-1 所 示 为 常用 的 草图 绘制 面板 。 绘 制 草 图 可 以 
先 选择 给 ee i ls 会 制 实 体 。 





ON: -以 四” 导 全 完全 
D+».0- A ee 0 久 等 旭 实 中 8 线性 草图 阵列 


OB- iD 移动 实体 





2-1 “ 齐 图 ”面板 


.选择 草图 绘制 实体 的 方式 进入 音 图 绘制 状态 。 

eo 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “草图 绘制 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 工 
具 栏 中 的 “草图 人 制 ” 图 标 按钮 回 ， 或 者 直接 单 击 “ 草 图 ” 工具 栏 中 要 绘制 的 草图 实体 ， 此 
时 绘图 区 域 出 现 如 图 2-2 所 示 的 系统 默认 基准 面 。 
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2-2 系统 默认 基准 面 


(2) 选择 基准 面 。 单 击 左 键 选 择 绘图 区 域 中 3 个 基准 面 之 一 ， 确 定 要 在 哪个 面 上 绘制 
草图 实体 。 

(3) 设置 基准 面 方向 。 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 主 ， 使 基准 面 旋 
转 到 正视 于 方 同 ， 方 便 读 者 绘图 。 

2. 选择 草图 绘制 基准 面 方式 进入 草图 绘制 状态 。 

(1) 选择 基准 面 。 先 在 特征 管理 区 中 选择 要 绘制 的 基准 面 ， 即 前 视 基准 面 、 右 视 基准 
面 和 上 视 基 准 面 中 的 一 个 面 。 





Se 
ES 3》- SolidqWorks 2014 中 文 版 快速 入 门 实例 教程 


(2) 设置 基准 面 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 辐 ， 使 基准 面 族 
转 到 正视 于 方向 。 

(3) 执行 命令 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 加， 或 者 单 击 要 绘制 
的 草图 实体 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 








2.1.2 ”人 退出 草图 绘制 


草图 绘制 完毕 后 , 可 立即 建立 特征 , 也 可 以 退出 草图 绘制 再 建立 特征 。 有 些 特征 的 建立 ， 
需要 多 个 草图 ， 比 如 扫描 实体 等 。 因 此 需要 了 解 退 出 草图 绘制 的 方法 。 退 出 草图 绘制 的 方法 
主要 有 如 下 几 种 : 

1， 使 用 菜单 方式 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “退出 草图 ”命令 ， 退 出 草图 绘制 状态 。 

2. 利用 工具 栏 图 标 按钮 方式 。 单 击 “ 标 准 ”工具 栏 上 的 “重建 模型 ”图 标 按钮 和， 或 者 
单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 按钮 区， 退出 草图 绘制 状态 。 

3. 利用 快捷 菜单 方式 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠标 右键 ， 系 统 弹 出 如 图 2-3 所 示 的 快捷 菜单 ， 
在 其 中 单 击 “退出 草图 ”选项 ， 退 出 草图 绘制 状态 。 

4. 利用 绘图 区 域 确认 角落 的 图 标 按钮 。 在 绘制 草图 的 过 程 中 ， 绘 图 区 域 右 上 角 会 出 现 
如 图 2-4 所 示 的 提示 图 标 按钮 。 单 击 上 面 的 图 标 按钮 <@， 退 出 草图 绘制 状态 。 

单 击 确认 角落 下 面 的 图 标 按钮 辩 ， 提 示 是 否 保存 对 草图 的 修改 ， 如 图 2-5 所 示 ， 然 后 根 
据 需 要 单 击 系统 提示 框 中 的 选项 ， 退 出 草图 绘制 状态 。 
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Sotawors OME 
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图 2-3 ”快捷 荣 单 图 2-4 确认 图 标 按钮 图 2-5 系统 提示 框 
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草图 绘制 
2.2 草图 绘制 工具 


本 市 介绍 草图 绘制 的 工具 栏 中 至 图 绘制 工具 的 使 用 方法 。 由 于 SolidWorks 中 大 部 分 特征 
部 需要 先 建立 革 图 轮 廊 ， 因 此 本 市 的 学 习 非 第 重要 。 





2.2.1 绘制 点 


执行 点 命令 后 ， 在 绘图 区 域 中 的 任何 位 置 ， 痢 可 以 绘制 点 ， 绘 制 的 反 不 影响 三 维 建 模 的 
外 形 ， 只 起 参考 作用 。 

执行 异型 孔 问 导 命令 后 ， 扩 命令 用 于 决定 产生 孔 的 数量 。 

1. 绘制 点 。 扩 命令 可 以 生成 草图 中 两 个 不 平行 线段 的 交点 以 及 特征 实体 中 两 个 不 平行 
的 边缘 的 交点， 产生 的 区 点 作为 辅助 图 形 ， 用 于 标注 扩 才 或 者 添加 几何 关系 ， 并 不 影响 实体 
模型 的 建立 。 

【 例 2-1】 以 绘制 图 2-6 所 示 图 形 为 例 介绍 点 绘制 步 又 。 


i 











光 租 \ 人 参考 视 频 \ 第 2 章 \ 例 2-1.avi a 





光春 陪 乱 
01 有 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “点 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “点 ”图 标 按钮 六 ， 光 标 变 为 给 
图 光标 祝 。 
02】 确认 绘制 点 位 置 。 在 绘图 区 域 单 击 ， 确 认 绘 制 点 的 位 置 ， 此 时 点 命令 继续 处 于 激 
活 位 置 ， 可 以 继续 绘制 点 。 
图 2-6 所 示 为 使 用 绘制 点 命令 绘制 的 多 个 点 。 


下 











图 2-6 绘制 的 点 
2. 生成 日 图 中 两 不 平行 线段 的 交点 。 
【 例 2-2】 以 如 图 2-7b 所 示 图 形 为 例 ， 生 成 草图 中 直线 1 和 直线 2 的 交点 ， 网 2-7a 为 生 
成 点 前 的 图 形 ， 如 图 2-7b 所 示 为 生成 交点 后 的 图 形 。 生 成 交点 的 操作 步 又 如 下 : 





光 稳 \ 参 考 视频 第 2 章 \ 例 2-2.avi 





20 


ns 
SL 
S 
J ; EF [a 
. 本 了 所 本 
SS 


J 


SolidqWorks 2014 中 文 版 快速 入 门 实例 教程 


01 打开 文件 。 打 开 随 书 光盘 中 源 文件 /第 2 章 / 例 2-2-1.prt 文件 ， 如 图 2-7a 所 示 。 
02 选择 直线 。 在 草图 绘制 状态 下 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 2-7a 中 的 直线 1 和 直线 2。 
03 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “点 ”命令 ， 或 者 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “点 ”图 标 按钮 六 ， 此 时 草图 如 图 2-7b 所 示 。 
3. 生成 特征 实体 中 两 个 不 平行 的 边 毕 的 交点 。 
【 例 2-3】 打 开 文 件 。 打 开 随 书 光 盘 中 源 文件 /第 2 章 / 例 2-3-1.prt 文件 ， 如 图 2-8a 所 示 ， 
生成 面 A 中 直线 1 和 直线 2 的 交点 。 生 成 特征 边线 交点 的 操作 步骤 如 下 : 


8 
2 


ty 
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a) ”生成 交 扣 前 的 图 形 b) 生成 交 操 后 的 图 形 


图 2-7 生成 草图 交 后 图 示 





a) ”生成 交点 前 的 图 形 b) 生成 交 扣 后 的 图 形 


图 2-8 生成 特征 边线 交点 图 示 


0 但 打开 文件 。 打 开 随 书 光盘 中 源 文件 /第 2 章 / 例 2-2-2.prt 文件 ， 如 图 2-8a 所 示 。 

02 选择 特征 面 。 选 择 图 2-8a 中 的 面 A 作为 绘图 面 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

039 选择 边线 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 2-8a 中 的 边线 1 和 边线 2。 

04 壬 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “点 ”命令 ,或 者 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “点 ”图 标 按钮 六 ， 结 果 如 图 2-8b 所 示 。 





2.2.2 ”绘制 直线 与 中 心 线 


直线 与 中 心 线 的 绘制 方法 相同 ， 执 行 不 同 的 命令 ， 按 照相 同 的 步骤 ， 在 绘制 区 域 绘制 相 
应 的 图 形 即 可 。 
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时 图 绘制 
直线 分 为 3 种 类 型 : 水 平和 直线 、 竖 直 和 直线 和 任意 角度 直线 。 在 绘制 过 程 中 ， 不 同类 型 的 
直线 其 显示 方式 不 同 。 

> ”水平 直 线 : 在 绘制 直线 过 程 中 , 笔 型 光标 附近 会 出 现 水 平 直线 图 标 符 号 二 ,如 图 2-9 
所 示 。 

> 。” 竖 直 直 线 : 在 绘制 直线 过 程 中 , 笔 型 光标 附近 会 出 现 竖 直 直 线 图 标 符号 十 , 如 图 2-10 
所 示 。 

> 任意 直线 : 在 绘制 直线 过 程 中 , 笔 型 光标 附近 会 出 现任 意 直 线 图 标 符 号 、, 如 图 2-11 
所 示 。 








在 绘制 直线 的 过 程 中 ， 光 标 上 方 显示 的 参数 ， 为 二 线 的 长 度 和 有 角度， 可 供 参考 。 一 般 在 
绘制 中 ， 首 先 绘制 一 条 和 直线， 然后 标注 尺寸 ， 和 直线 也 随 着 改变 长 度 和 角度 。 

绘制 直线 的 方式 有 两 种 : 拖 动 式 和 单 击 式 。 拖 动 式 就 是 在 绘制 十 线 的 起 操 ， 按 住 左 键 开 
始 拖 动 光标 ， 直 到 直线 终点 放 开 ; 单 击 式 就 是 在 绘制 直线 的 起 扣 单 击 ， 然 后 在 直线 终点 再 早 
击 。 











39. 1， 180" 45.62，90" 
NM AN 
图 2-9 ”绘制 水 平 直线 图 2-10 绘制 竖 直 直线 


【 例 2-4】 以 绘制 如 图 2-12 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 直 线 和 中 心 线 的 绘制 步 又 。 





光盘 \ 参 考 视频 \ 第 2 章 \ 例 2-4.avi < 
1 
。 1 
55. 83 a . 
NN ‘2 
图 2-11 绘制 任意 直线 图 2-12 绘制 中 心 线 和 年 线 


01 有 新建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”图 标 按钮 ， 开 
始 绘制 中 心 线 。 
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02 绘制 中 心 线 。 在 绘图 区 域 单 击 确定 中 心 线 的 起 点 1, 然后 移动 光标 到 图 中 合适 的 位 
置 ， 由 于 图 中 的 中 心 线 为 竖 直 直线 ， 所 以 当 光 标 附 近 出 现 符 号 由 时 单 击 ， 确 定 中 心 线 的 终点 
2 











03 是 退出 中 心 线 绘制 。 按 Esc 键 ， 或 者 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 右键 ， 利 用 快捷 菜单 中 的 
“选择 ”选项 ， 退 出 中 心 线 的 绘制 。 

04 旧 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 信 ， 开 始 绘制 直线 。 

05 贞 绘制 直线 。 在 绘图 区 域 单 击 确定 直线 的 起 点 3， 然 后 移动 光标 到 图 中 合适 的 位 置 ， 
由 于 直线 34 为 水 平 直 线 ， 所 以 当 光 标 附近 出 现 符 号 三 时 单 击 ， 确 定 直 线 34 的 终点 4。 

0 后 绘制 其 他 直线 。 重 复 以 上 绘制 直线 的 步 又， 绘制 其 他 直线 段 ， 在 绘制 过 程 中 要 注 
意 光 标的 形状 ， 以 确定 是 水 平 、 竖 直 或 者 任意 直线 段 。 

07 上 用 退出 直线 绘制 。 按 Esc 键 , 或 者 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 右键 , 利用 快捷 菜单 中 的 “ 选 
择 ” 选 项 ， 退 出 直线 的 绘制 ， 如 图 2-12 所 示 绘 制 完毕 。 

在 执行 绘制 直线 命令 时 ,系统 弹出 如 图 2-13 所 示 的 “插入 线条 ”属性 管理 器 , 在 “方向 ” 
设置 栏 有 4 个 选项 , 默认 是 “ 按 绘制 原样 ”选项 。 不 同 选项 绘制 直线 的 类 型 不 一 样 , 单 击 “ 按 
绘制 原样 ” 选项 外 的 任意 一 项 ， 会 要 求 输入 直线 的 参数 。 以 “角度 ”为 例 ， 单 击 该 选项 ， 会 
出 现 如 图 2-14 所 示 的 属性 管理 器 ， 要 求 输入 直线 的 参数 。 设 置 好 参数 以 后 ， 然 后 单 击 直 线 的 
起 点 就 可 以 绘制 出 所 需要 的 直线 。 

















2-13 “插入 线条 “属性 管理 器 2-14 设置 参数 的 属性 定理 右 
在 属性 管理 器 的 “选项 ”设置 栏 有 两 个 选项 ， 选 择 不 同 的 选项 ， 可 以 分 别 绘制 构造 线 和 
无 限 长 直线 。 





在 属性 管理 故 的 “参数 ”设置 栏 有 两 个 选项 ， 分 别 是 长 度 和 角度 。 通 过 设置 这 两 个 参数 
可 以 绘制 一 条 和 直线 。 
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草图 绘制 
2.2.3 绘制 圆 


当 执 行 圆 命令 时 ， 系 统 弹 出 如 图 2-15 所 示 的 “ 圆 ” 属 性 管理 器 。 从 属性 管理 器 中 可 以 知 
道 , 圆 也 可 以 通过 两 种 方式 来 绘制 : 一 种 是 绘制 基于 中 心 的 圆 ; 另 一 种 是 绘制 基于 周边 的 圆 。 

1. 绘制 基于 中 心 的 圆 。 

【 例 2-5】 以 绘制 如 图 2-16c 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 中 心 圆 的 绘制 步 又 。 





光盘 \ 参 考 视频 ' 第 2 章 \ 例 2-5.avi < 





寺 益 路 稚 


01 有 新建 零 件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 @@， 开 始 绘制 圆 。 





2-15 “ 圆 “属性 管理 器 
02 旧 绘制 圆心 。 在 绘图 区 域 单 击 ， 确 定 圆 的 圆心 ， 如 图 2-16a 所 示 。 
03 确定 圆 的 半径 。 移 动 光 标 拖 出 一 个 圆 ， 然 后 单 击 ， 确 定 圆 的 半径 ， 如 图 2-16b 所 


04 具 确认 绘制 的 圆 。 单 击 “ 圆 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 完 成 圆 的 绘制 ， 如 


图 2-16c 所 示 。 
图 2-16 所 示 为 绘制 基于 中 心 圆 的 绘制 过 程 。 





a) ”确定 圆心 b) 确定 半径 c) 确定 圆 





2-16 绘制 基于 中 心 圆 的 绘制 过 程 图 示 
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2. 绘制 基于 周边 的 圆 。 
【 例 2-6】 以 绘制 如 图 2-17c 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 基 于 周边 的 圆 的 绘制 步骤 。 
“I 





E 
光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 2 革 \ 例 2-6.avi 
新 建 零 件 划 图， 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 沫 单 栏 中 选择 “工具 ”一 


光 查 路 径 
图 绘制 实体 ”一 “周边 圆 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “周边 圆 ”图 标 按钮 仿 ， 开 





01 
绘制 周边 上 的 一 点 。 在 绘图 区 域 单 击 ， 确 定 圆周 边 上 的 一 点 ， 如 图 2-17a 所 示 。 


始 绘制 圆 。 

02 a 

03 绘制 周边 上 的 另 一 点 。 移 动 光 标 拖 出 一 个 圆 ， 然 后 单 击 ， 确 定 周 边 上 的 男 一 点 ， 
如 图 2-17b 所 示 。 

04 绘制 圆 。 完 成 拖 动 时 ， 光 标 变 为 如 图 2-17b 所 示 时 ， 单 击 鼠 标 右键 确定 圆 。 
05 具 确定 绘制 的 圆 。 单 击 “ 圆 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 圆 的 绘制 。 


A 
图 2-17 所 示 为 绘制 基于 周边 圆 的 绘制 过 程 。 
/ R= Y.-d 


Of 





c) 确定 圆 


a) 确定 圆周 边 上 一 点 b) 拖 动 绘制 圆 
图 2-17 周边 圆 绘制 过 程 
圆 绘制 后 ， 可 以 通过 拖 动 修改 圆 草 图 。 通 过 鼠标 左 键 拖 动 圆 的 周边 可 以 改变 圆 的 半径 ， 
拖 动 圆 的 圆心 可 以 改变 圆 的 位 置 。 
圆 绘制 后 ， 可 以 通过 图 2-15 所 示 的 “ 圆 ” 属 性 管理 器 修改 圆 的 属性 ， 通 过 属性 管理 器 中 
“参数 ”一 栏 可 以 修改 圆心 坐标 和 圆 的 半径 。 


2.2.4 绘制 圆 听 
绘制 加 弧 的 方法 主要 有 4 种 : 圆心 /起 /终点 男 弧 、 切 线 弧 、 三 点 圆 弧 与 直线 命令 画 弧 。 
1. 圆心 /起 /终点 画 弧 方法 是 先 指 定 圆 弧 的 圆心 ， 然 后 顺序 拖 动 光标 指定 圆 孤 的 起 点 和 终 
ZA 


扩 ， 人 确定 圆 弧 的 大 小 和 方 癌 。 
【 例 2-7】 以 绘制 如 图 2-18c 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 圆心 /起 /终点 男 弧 的 绘制 步 又 。 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 2 草 \ 例 2-7.avi 
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草图 绘制 

0 角 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “圆心 /起 /终点 画 踊 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 晶 图 ”工具 栏 中 的 “圆心 /起 /终点 男 
弧 ” 图 标 按 钮 状 ， 开 始 绘制 圆 弧 。 

02 绘制 圆 弧 的 圆心 。 在 绘图 区 域 单 击 ， 确 定 圆 弧 的 圆心 ， 如 图 2-18a 所 示 。 

03 昌 绘制 圆 弧 起 点 。 绘 制 圆 弧 的 起 点 在 绘图 区 域 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 圆 弧 的 起 点 ， 
如 图 2-18b 所 示 。 

04 具 绘制 圆 弧 终 点 。 拖 动 光标 确定 圆 弧 的 角度 和 半径 并 单 击 ， 结 果 如 图 2-18c 所 示 。 

05 上 确认 绘制 的 圆 绝 。 单 击 左 侧 “ 圆 弧 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 拨 ， 完 成 
圆 弧 的 绘制 。 

图 2-18 所 示 为 圆 弧 的 绘制 过 程 。 






Ht- R= 11.69 





R=0 8 
四 *, 一 SS + 
th i 二 目下 
a) 确定 圆 弧 圆心 b) 拖 动 确定 起 点 c) 拖 动 确定 终点 


图 2-18 ”圆心 /起 /终点 画 缴 过 程 


圆 弧 绘制 完成 后 ， 可 以 在 圆 踊 的 属性 管理 右 中 修改 其 属性 。 

2. 切线 踊 是 指 生 成 一 条 与 草图 实体 相 切 的 跑 线 。 草 图 实体 可 以 是 直线 、 圆 踊 、 顶 圆 和 
样 条 曲线 等 。 

【 例 2-8】 以 绘制 如 图 2-19 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 切 线 弧 的 绘制 步骤 。 





人 
EE- 二 光盘 \ 参 考 视频 第 2 章 \ 例 2-8.avi < 
光 礁 路 苹 


019 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “切线 弧 ” 命 令 ， 或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “切线 弧 ” 图 标 按钮 了 ， 开 始 
绘制 切线 弧 。 

02 选择 切线 弧 起 点 。 在 已 经 存在 草图 实体 的 端点 处 单 击 ， 此 时 系统 弹出 如 图 2-20 所 
示 的 “ 圆 弧 ”属性 管理 器 ， 光 标 变 为 形状。 

03 引 绘制 切线 弧 终点 。 拖 动 光 标 确 定 绘制 圆 弧 的 形状 并 单 击 ， 确 认 。 

04 贞 确认 绘制 的 切线 弧 。 单 击 左 侧 “ 圆 弧 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 
成 切线 弧 的 绘制 。 如 图 2-19 所 示 为 绘制 直线 的 切线 弧 。 

在 绘制 切线 弧 时 ， 系 统 可 以 从 指针 移动 推理 ， 是 需要 切线 弧 还 是 法 线 弧 。 存 在 4 个 目的 
区 ， 具 有 如 图 2-21 所 示 的 8 种 可 能 结果 。 沿 相 切 方向 移动 指针 将 生成 切线 弧 ; 沿 垂直 方向 移 
动 将 生成 法 线 弧 。 可 以 通过 返回 到 端点 ， 然 后 向 新 的 方向 移动 在 切线 弧 和 法 线 弧 之 间 进 行 切 
换 。 选 择 绘制 的 切线 弧 ， 在 “ 圆 弧 ”属性 管理 器 中 可 以 修改 切线 弧 的 属性 。 
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图 2-19 ”直线 的 切线 弧 图 2-20 “ 圆 孤 ”属性 管理 器 图 2-21 绘制 的 8 种 切线 弧 


注意 

< 绘制 切线 弧 时 ， 光 标 拖 动 的 方向 会 影响 绘制 贺 陶 的 样式 ， 因 此 在 绘制 切线 
弧 时 ， 光 标 最 好 沿 着 产生 圆 弧 的 方向 拖 动 。 

3. 三 点 圆 弧 是 通过 起 点 、 终 点 与 中 点 的 方式 绘制 圆 弧 。 

【 例 2-9】 以 绘制 如 图 2-22c 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 三 点 圆 踊 的 绘制 步 又。 














导轨 | 。 交 盘 参考 视频 第 2 章 \ 例 2-9.avi < 
光 检 路 径 
01 有 新 建 零 件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “三 点 圆 弧 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “三 点 圆 弧 ” 图 标 按钮 会， 
开始 绘制 圆 弧 ， 此 时 光标 变 为 仿 形 状 。 
02 绘制 圆 浙 起 点 。 在 绘图 区 域 单 击 ， 确 定 圆 弧 的 起 点 ， 如 图 2-22a 所 示 。 
03 有 绘制 圆 弧 的 终点 。 拖 动 光标 确 到 圆 绝 结束 的 位 置 并 单 击 ， 确 认 ， 如 图 2-22b 所 示 。 
04 有 绘制 圆 弧 的 中 点 。 拖 动 光标 确定 圆 弧 半 径 和 方向 并 单 击 ， 确 认 ， 如 图 2-22c 所 示 。 


05 具 确认 绘制 的 圆 弧 。 单 击 左 侧 “ 圆 弧 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 
三 点 圆 弧 的 绘制 。 
图 2-22 所 示 为 三 点 圆 弧 的 绘制 过 程 。 


ee Te = 145.81” R= 20.91 


bp 
i 
by = 0 
i + 了 
a) 确定 起 点 b) 确定 终点 c) 确定 中 点 


图 2-22 三 点 圆 弧 绘 绘 过 程 
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章 图 绘制 
选择 绘制 的 三 点 圆 弧 ， 然 后 在 圆 弧 属性 管理 器 中 可 以 修改 三 点 圆 弧 的 属性 。 
4. 直线 命令 除了 可 以 绘制 直线 外 ， 还 可 以 绘制 连接 在 直线 端点 处 的 切线 弧 ， 使 用 该 命 
令 ， 必 须 首先 绘制 一 条 直线 ， 然 后 才能 绘制 圆 弧 。 
【 例 2-10】 以 绘制 如 图 2-23c 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 三 点 圆 弧 的 绘制 步 又 。 
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a) 拖 出 鼠标 b) 拖 回 至 终点 c) 确定 圆 弧 


图 2-23 直线 命令 绘制 圆 踊 过 程 


01 新 建 零件 草图 ， 执 行 直线 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 
“草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 尽 ， 绘 
制 一 条 直线 。 

02 设置 绘制 圆 弧 。 在 不 结束 绘制 直线 命令 的 情况 下 ， 将 光标 稍微 向 旁边 拖 动 ， 如 图 
2-23a 所 示 。 

03 汪 拖 回 到 直线 终点 。 将 光标 拖 回 到 直线 的 终点 ， 开 始 绘制 圆 浙 ， 如 图 2-23b 所 示 。 

04 绘制 加 弧 。 拖 动 光标 到 图 中 合适 的 位 置 并 单 击 ， 确 定 圆 弧 的 大 小 。 

图 2-23 所 示 为 使 用 直线 命令 绘制 圆 弧 的 过 程 。 

直线 转换 为 绘制 圆 弧 的 状态 ， 必 须 先 将 光标 拖 回 至 终点 ， 然 后 拖 出 才能 绘制 圆 弧 。 也 可 
以 在 此 状态 下 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 此 时 系统 弹出 如 图 2-24 所 示 的 快捷 菜单 ， 单 击 其 中 的 “ 转 到 
圆 弧 ” 即 可 绘制 圆 弧 。 同 样 在 绘制 圆 弧 的 状态 下 ， 可 以 使 用 快捷 菜单 中 的 “ 转 到 直线 ”选项 ， 
就 可 以 绘制 直线 。 











| 选择 局) 


竺 束 链 ( 喇 击 ) 从) 
转 到 图 呢 【二 】 思 ) 


图 2-24 ”快捷 订单 
2.2.5 绘制 矩形 
绘制 定形 的 方法 主要 有 4 种 : 边 角 和 矩形 、 中 心 箱 形 、 三 点 边 角 窍 形 、 三 点 中 心算 形 与 平 


行 四 边 形 命 令 绘 制 窍 形 。 
1. 边 角 算 形 命令 男 矩 形 的 方法 是 标准 的 窍 形 章 图 命令 。 先 指定 窍 形 的 左上 与 右 下 的 端 
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点 确定 和 矩形 的 长 度 和 宽度 。 

【 例 2-11】 以 绘制 如 图 2-25 所 示 的 矩形 为 例 ， 说 明 绘 制 边 角 和 矩形 的 操作 步 又 。 

二 

01 则 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “矩形 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “矩形 ”图 标 按钮 口 ， 此 时 
鼠标 变 为 人 形状。 

02 旧 绘制 矩形 角 点 。 在 绘图 区 域 单 击 ， 确 定 矩 形 的 一 个 角 点 1。 

03 生 绘制 矩形 的 另 一 个 角 点 。 移 动 光 标 ， 单 击 ， 确 定 算 形 的 另 一 个 角 点 2， 和 矩形 绘制 完 





光盘 \ 参 考 视频 \ 第 2 章 \ 例 2-11.avi < 








在 绘制 矩形 时 ， 既 可 以 移动 光标 确定 矩形 的 角 点 2， 也 可 以 在 确定 第 一 角 点 时 ， 不 释放 
忌 标 ， 直 接 拖 动 光标 确定 角 点 2。 

矩形 绘制 完毕 后 ， 左 键 拖 动 窍 形 的 一 个 角 点 ， 可 以 动态 地 改变 矩形 的 尺寸 。 绘 制 矩 形 属 
性 管理 器 如 图 2-26 所 示 

2. 中 心 矩 形 命 令 画 矩形 的 方法 指定 矩形 的 中 心 与 右上 的 端点 确定 和 矩形 的 中 心 和 4 条 边 
线 。 

【 例 2-12】 以 绘制 如 图 2-27 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 中 心 矩 形 的 绘制 步骤。 





光盘 \ 参 考 视频 \ 第 2 章 \ 例 2-12.avi < 





光 礁 路 径 

019 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 

图 绘制 实体 ”一 “中 心 矩 形 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 矩 形 ” 图 标 按钮 加 ， 
此 时 鼠标 变 为 全 形状 。 











0 全 绘制 窍 形 中 心 点 。 在 绘图 区 域 单 击 ， 确 定 窍 形 的 中 心 点 1。 
03 生 绘制 矩形 的 一 个 角 点 。 移 动 光 标 ， 单 击 ， 确 定 矩 形 的 一 个 角 点 2， 窍 形 绘 制 完毕 。 


3. 三 点 边 角 和 矩形 命令 是 通过 制定 三 个 点 来 确定 矩形 的 ， 前 面 两 个 点 来 定义 角度 和 一 条 
边 ， 第 三 点 来 确定 另 一 条 边 。 























图 2-25 绘制 的 矩形 图 2-26 绘制 窍 形 属性 管理 需 图 2-27 绘制 中 心算 形 
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时 图 绘制 
【 例 2-13】 以 绘制 如 图 2-28 所 示 的 矩形 为 例 ， 说 明 绘 制 点 边 角 卸 形 的 操作 步 又 。 











光 礁 路 莅 
01 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “三 点 边 角 和 矩形 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “三 点 边 角 和 矩形 ”图 
标 按钮 今 ， 此 时 光标 变 为 S$ 形状。 
02 贞 绘制 矩形 边 角 点 。 在 绘图 区 域 单 击 ， 确 定 矩 形 的 边 角 点 1。 
03 绘制 矩形 的 另 一 个 边 角 点 。 移 动 光标 ， 单 击 ， 确 定 矩 形 的 另 一 个 边 角 点 2。 
04 旧 绘制 矩形 的 第 三 个 边 角 点 。 继 续 移动 光标 ， 单 击 ， 确 定 矩 形 的 第 三 个 边 角 点 3， 矮 
形 绘制 完毕 。 
4. 三 点 中 心 矩 形 命令 是 通过 制定 3 个 点 来 确定 和 矩形。 
【 例 2-14】 以 绘制 如 图 2-29 所 示 的 矩形 为 例 ， 说 明 绘 制 点 中 心 矩 形 的 操作 步骤 。 


光盘 \ 参 考 视频 \ 第 2 章 \ 例 2-13.avi 号 














光 租 熙 径 

019 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 

图 绘制 实体 ”一 “三 点 中 心 和 矩形” 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “三 点 中 心 矩 形 ” 图 
标 按钮 令 ， 此 时 光标 变 为 令 形 状 。 
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图 2-28 绘制 3 点 边 角 和 矩形 图 2-29 绘制 的 矩形 


0 全 绘制 窍 形 中 心 点 。 在 绘图 区 域 单 击 ， 确 定 窍 形 的 中 心 点 1。 

03 淖 设 定 窍 形 一 条 边 的 一 半 长 度 。 移 动 光标 ， 单 击 ， 确 定 和 矩形 一 条 边线 的 一 半 长 度 的 
04 9 绘制 矩形 一 个 角 点 。 移 动 光标 ， 单 击 ， 确 定 矩 形 的 一 个 角 点 3， 窍 形 绘制 完毕 。 
5. 平行 四 边 形 命令 既 可 以 生成 平行 四 边 形 ， 也 可 以 生成 边线 与 革 图 网 格 线 不 平行 或 不 


垂直 的 窍 形 。 
【 例 2-15】 以 绘制 如 图 2-30 所 示 的 窍 形 为 例 ， 说 明 使 用 平行 四 边 形 命令 男 和 矩形 的 操作 
步骤 。 
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[= 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 2 章 \ 例 2-15.avi 过 
才 盘 路 径 

01 新建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “平行 四 边 形 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “平行 四 边 形 ” 图 标 按 
钮 如 ， 此 时 光标 变 为 今 形状 。 

02 具 绘制 平行 四 边 形 的 第 一 个 点 。 在 绘图 区 域 单 击 ， 确 定 平行 四 边 形 的 第 一 个 点 1。 

03 绘制 平行 四 边 形 的 第 二 个 点 。 移 动 光标 ， 在 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 平行 四 边 形 的 

04 贞 绘制 平行 四 边 形 的 第 三 个 点 。 移 动 光标 ， 在 合适 的 位 置 单 击 ， 单 击 左 键 确定 平行 
四 边 形 的 第 三 个 点 3， 平行 四 边 形 绘制 完毕 。 

平行 四 边 形 绘制 完 左 键 拖 动 平行 四 边 形 的 一 个 角 点 ， 可 以 动态 地 改变 平行 四 边 尺寸 。 

在 绘制 完 平行 四 边 形 的 点 1 与 点 2 后 ， 按 住 Ctrl 键 ， 移 动 光 标 可 以 改变 平行 四 边 形 的 形 
状 , 然后 在 合适 的 位 置 单 击 , 可 以 完成 任意 形状 的 平行 四 边 形 的 绘制 。 图 2-31 所 示 为 绘制 的 
一 个 平行 四 边 形 。 











图 2-30 ”绘制 的 平行 四 边 形 图 2-31 任意 形状 平行 四 边 形 


2.2.6 ”绘制 多 边 形 


多 边 形 命令 用 于 绘制 边 数 为 3 一 40 之 间 的 等 边 的 多 边 形 。 
【 例 2-16】 以 绘制 如 图 2-32 所 示 的 多 边 形 为 例 ， 说 明 绘 制 多 边 形 的 操作 步 又 。 


i 








光盘 \ 参 考 视频 \ 第 2 章 \ 例 2-16.avi a 





光 碍 路 径 
01 新建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “多 边 形 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “多 边 形 ” 图 标 按钮 人 攻 ， 此 
时 光标 变 为 登 形状 ， 并 弹出 如 图 2-33 所 示 的 “多 边 形 ”属性 管理 器 。 
02 具 确定 多 边 形 的 边 数 。 在 “多 边 形 ”属性 管理 器 中 ， 输 入 多 边 形 的 边 数 。 也 可 以 使 
用 默认 的 边 数 ， 在 绘制 以 后 再 修改 多 边 形 的 边 数 。 
03 确定 多 边 形 的 中 心 。 在 绘图 区 域 单 击 ， 确 定 多 边 形 的 中 心 。 


chapter 02 


时 图 绘制 


个 0.00 
全 0.00 


个 173.20508076 


[本 0.00* 
| ”新 多 边 形 W) | 











2-32 ”绘制 的 多 边 形 2-33 “多 边 形 ”属性 管理 器 


04 确定 多 边 形 的 形状 。 移 动 光 标 ， 在 合适 位 置 单 击 ， 确 定 多 边 形 的 形状 。 

05 旧 设置 多 边 形 参数 。 在 “多 边 形 ” 属 性 管理 器 中 选择 是 内 切 圆 模式 还 是 外 接 圆 模式 ， 
然后 修改 多 边 形 辅助 圆 直径 以 及 角度 。 

06 绘制 其 他 多 边 形 。 如 果 还 要 绘制 另 一 个 多 边 形 ， 单 击 属 性 管理 器 中 的 “新 多 边 形 ” 
按钮 ， 然 后 重复 步 又 时 022 一 网 052 即 可 。 

在 绘制 多 边 形 时 ， 即 可 先 在 “多 边 形 ” 属 性 管理 右 中 设置 多 边 形 的 属性 ， 然 后 再 绘制 多 
边 形 ; 也 可 以 先 按照 默认 的 设置 方式 绘制 好 多 边 形 ， 表 在 属性 官 理 右 中 进行 修改 。 


与 省 意 : 
~ 多 边 形 有 内 切 圆 和 外 接 圆 两 种 方式 , 两 者 的 区 别 主要 在 于 标注 方法 的 不 同 。 
内 切 圆 是 表示 圆 中 心 到 各 边 的 重 直 距离 ， 外 接 贺 是 表示 圆 中 心 到 多 边 形 端 点 的 距离 。 











2.2.7 ”绘制 椭圆 与 部 分 桶 圆 


椭圆 是 由 中 心 点 、 长 轴 长 度 与 短 轴 长 度 确定 的 ， 三 者 缺 一 不 可 。 下 面 将 分 别 介 绍 椭圆 和 
部 分 椭圆 的 绘制 方法 。 

1. 绘制 椭圆 。 

【 例 2-17】 以 绘制 如 图 2-34 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 椭圆 的 绘制 步骤 。 








恒 S 碌 | 。 光盘 \ 参 考 视频 第 2 章 \ 例 2-17.avi 必 
省 村 酷 径 

019 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “椭圆 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 如， 此 时 鼠 
标 变 为 今 形状 。 

0 人 5 绘制 椭圆 的 中 心 。 在 绘图 区 域 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 椭圆 的 中 心 。 

03 确定 椭圆 的 长 半 轴 。 移动 光标 , 在 鼠标 附近 会 显示 椭圆 的 长 半 轴 R 和 短 半 轴 +r。 在 
图 中 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 椭 圆 的 长 半 轴 R。 











31 


32 


人 ESD -SolidWorks 2014 中 文 版 快速 入 门 实例 教程 


ty 


04 确定 椭圆 的 短 半 轴 。 移 动 光 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 ,， 确定 椭圆 的 短 半 轴 r， 此 
时 会 出 现 如 图 2-35 所 示 的 “椭圆 ”属性 管理 喜 。 





Z 马 椭圆 ? 
3 














| 爸 | BEn 


» 


| 
和 震 数 众 


(% -44.37278793 
(% -46.74220864 


Cy 52.98886325 





人 23.26340338 
2-34 绘制 的 椭圆 2-35 “椭圆 ”属性 管理 器 
05 自 修改 椭圆 参数 。 在 “椭圆 ”属性 管理 器 中 修改 椭圆 的 中 心 坐标 ， 以 及 长 半 轴 和 短 
半 轴 的 大 小 。 
06 汪 确认 绘制 的 椭圆 。 单 击 “ 椭 贺 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 完 成 椭圆 
的 绘制 。 
椭圆 绘制 完毕 后 ， 左 键 拖 动 椭圆 的 中 心 和 四 个 特征 点 ， 可 以 改变 椭圆 的 形状 。 当 然 通过 
“椭圆 ”属性 管理 器 可 以 精确 地 修改 椭圆 的 位 置 和 长 、 短 半 轴 。 
2， 绘 制 部 分 椭圆 。 
【 例 2-18】 以 绘制 如 图 2-36c 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 部 分 椭圆 的 绘制 步 又 。 





ES 大 | 。 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 2 章 \ 例 2-18.avi < 
考 碍 政 径 

01 昌 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “部 分 椭圆 ”命令 , 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “部 分 椭圆 ”图 标 按钮 他， 
此 时 鼠标 变 为 仿 形 状 。 

02 引 确定 椭圆 弧 的 中 心 。 在 绘图 区 域 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 椭 圆 弧 的 中 心 。 

03 刁 确定 椭圆 弧 的 长 半 轴 。 移 动 光 标 ， 在 光标 附近 会 显示 椭圆 的 长 半 轴 R 和 短 半 轴 r。 
在 图 中 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 椭圆 弧 的 长 半 轴 R。 

04 具 确定 椭圆 弧 的 短 半 轴 。 移动 光标 , 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 , 确定 椭圆 弧 的 短 半 轴 r。 

05 目 设置 属性 管理 器 。 绕 圆周 移动 光标 ， 确 定 椭圆 弧 的 范围 ， 此 时 会 出 现 “ 椭 圆 弧 ” 
属性 管理 器 ， 根 据 需 要 设 定 椭 圆 弧 的 参数 。 

06 月 确认 椭圆 弧 。 单 击 “椭圆 弧 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 狗 ， 完 成 椭圆 弧 
的 绘制 。 

















chapter 02 


时 图 绘制 
图 2-36 所 示 为 绘制 李 圆 弧 的 过 程 。 





R= 82.41, r = 49. 92 






R = 82.41, r = 59.43 


ee : R= 51.51, r = 51.51 


DD 
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a) ”确定 长 半 轴 b) 确定 短 半 轴 c) 确定 椭圆 弧 


图 2-36 栖 圆 弧 绘 制 过 程 图 示 


2.2.8 ”绘制 抛物 线 


抛物 线 的 绘制 方法 是 ， 先 硝 定 抛物 线 的 焦点 ， 然 后 确定 抛物 线 的 焦距 ， 最 后 确定 抛物 线 
的 起 点 和 终点 。 
【 例 2-19】 以 绘制 如 图 2-37c 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 抛物 线 的 绘制 步 又 。 









和 | 。 光盘 \ 参 考 视 频 第 2 章 \ 例 2-19.avi 
光 副 路 各 

019 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “抛物 线 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “抛物 线 ” 图 标 按钮 W， 此 
时 鼠标 变 为 形状 。 

0 全 绘制 抛物 线 的 焦点 。 在 绘图 区 域 中 合适 位 置 单 击 ， 确 定 抛物 线 的 焦点 。 

03， 确定 抛物 线 的 焦距 ， 移 动 光 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 抛物 线 的 焦距 。 

045 绘制 抛物 线 的 起 点 。 移 动 光 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 抛物 线 的 起 点 。 

05 设置 属性 管理 器 。 移 动 光 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 抛物 线 的 终点 ， 此 时 
会 出 现 “ 抛 物 线 ” 属 性 管理 避 ， 根 据 需 要 设置 属性 管理 器 中 抛物 线 的 参数 。 

06 汪 确认 绘制 的 抛物 线 。 单 击 “ 抛 物 线 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 完 成 
抛物 线 的 绘制 。 

图 2-37 所 示 为 绘制 抛物 线 的 过 程 。 

左 键 拖 动 抛物 线 的 特征 点 ， 可 以 改变 抛物 线 的 形状 。 拖 动 抛物 线 的 顶点 , 使 其 仿 离 焦点 ， 
可 以 是 抛物 线 更 加 平缓 ; 反之， 抛物 线 会 更 加 尖锐 。 拖 动 抛物 线 的 起 点 或 者 终点 ， 可 以 改变 
抛物 线 一 侧 的 长 度 。 

如 采 要 改变 抛物 线 的 属性 ， 在 和 草 网 绘制 状态 下 ， 选 择 绘 制 的 抛物 线 ， 会 在 特征 管理 区 出 
现 “ 抛 物 线 ” 属 性 管理 左 ， 按 照 需要 修改 其 中 的 参数 ， 残 可 以 修改 相应 的 属性 。 
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eh 
+ 9 RY RN 
a) 确定 焦距 bp) 确定 起 点 c) 确定 终点 


图 2-37 抛物 线 的 绘制 过 程 图 示 


2.2.9 ”绘制 样 条 曲线 


系统 提供 了 强大 的 样 条 曲线 绘制 功能 ， 样 条 曲线 的 点 至 少 需要 两 个 点 ， 并 且 可 以 在 奖 氮 
指定 相 切 。 
【 例 2-20】 以 绘制 如 图 2-38c 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 样 条 曲线 的 绘制 步 又 。 








[= 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 2 章 \ 例 2-20.avi 
元 闪 路径 
> 
a 
a) ”确定 第 二 所 b) 确定 第 三 扩 c) 确定 其 他 点 


图 2-38 ” 样 条 曲线 的 绘制 过 程 图 示 
01 则 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”命令 ,或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 入 ， 
此 时 光标 变 为 汶 形状。 





02 绘制 样 条 曲线 的 起 点 。 在 绘图 区 域 单 击 ， 确 定 样 条 曲线 的 起 点 。 
03】 绘制 样 条 曲线 的 第 二 个 点 。 移 动 光标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 样 条 曲线 上 
的 第 二 点 。 
04】 绘制 样 条 曲线 的 其 他 点 。 重 复 移动 光标 ， 确 定 样 条 曲线 上 的 其 他 点 。 


05 退出 样 条 曲线 的 绘制 。 按 Esc 键 ， 或 者 双击 退出 样 条 曲线 的 绘制 。 
如 图 2-38 所 示 为 绘制 样 条 曲线 的 过 程 。 
样 条 曲线 绘制 完毕 后 ， 可 以 通过 以 下 方式 ， 对 样 条 曲线 进行 编辑 和 修改 。 





chapter 02 


时 图 绘制 
> 样 条 曲线 属性 官 理 右 : 如 图 2-39 所 示 ， 通 过 其 中 “参数 ”一 栏 可 以 实现 对 样 条 


曲线 的 修改 。 

> 样 条 曲线 上 的 点 : 选择 要 修改 的 样 条 曲线 ， 此 时 样 条 曲线 上 会 出 现 点 ， 左 键 拖 
动 这 些 点 就 可 以 实现 对 样 条 曲线 的 修改 ， 图 2-40 所 示 为 样 条 曲线 的 修改 过 程 ， 
如 图 2-40a 所 示 为 修改 前 的 图 形 ， 图 2-40b 所 示 为 同上 拖 动 点 工 后 的 图 形 。 











a) 修改 前 的 图 形 b) 修改 后 的 图 形 
2-39 “ 样 条 曲线 ”管理 器 2-40 ” 样 条 曲线 修改 过 程 图 示 


> 插入 样 条 曲线 型 值 点 : 确定 样 条 曲线 形状 的 点 称 为 型 值 点 ， 即 除 样 条 曲线 站 点 以 外 
的 点 。 在 样 条 曲线 绘制 以 后 ， 还 可 以 插入 一 些 型 值 点 。 右 键 单 击 样 条 曲线 ， 在 其 快 
捷 末 单 中 选择 “插入 样 条 曲线 型 值 点 ”然后 在 需要 添加 的 位 置 单 击 即 可 。 

> ”删除 样 条 曲线 型 值 点 ， 选择 要 删除 的 点 ， 然 后 近 Delete 键 即 可 。 

> ， 样 条 曲线 的 编辑 还 有 其 他 一 些 功能 ， 如 显示 样 条 曲线 控 标 、 显 示 拐 点 、 显 示 最 小 半 
径 与 显示 曲率 检查 等 ， 在 此 不 一 一 介绍 ， 可 以 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 相应 的 功能 ， 进 
行 练习 。 





2 系统 默认 会 显示 样 条 曲线 的 显示 。 单 击 “ 样 条 曲线 工具 ”工具 栏 中 的 “ 显 
示 样 条 曲线 控 标 ”图 标 按钮 鸯 ， 可 以 隐藏 或 者 显示 样 条 曲线 的 控 标 ， 


2.2.10 ”绘制 草图 文字 


草图 文字 可 以 在 等 件 特 征 面 上 添加 ， 用 于 拉 伸 和 切除 文字 ， 形 成 立体 效果 。 文 字 可 以 添 
加 在 任何 连续 曲线 或 边线 组 中 ， 包 括 由 直线 、 圆 弧 、 或 样 条 曲线 组 成 的 圆 或 轮廓 。 
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【 例 2-21】 以 绘制 如 图 2-41 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 章 图 文字 的 绘制 步骤 。 


光盘 \ 参 考 视频 \ 第 2 章 \ 例 2-21.avi 必 








2-41 拉 伸 后 的 文字 


015 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “文本 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “文字 ”图 标 按钮 急 ， 此 时 系 
统 出 现 如 图 2-42 所 示 的 “ 晶 图 文字 ”属性 管理 器 。 

02 指定 定位 线 。 在 绘图 区 域 中 选择 一 边线 、 曲 线 、 草 图 或 草图 线段 ， 作 为 绘制 文字 
章 图 的 定位 线 ， 此 时 所 选择 的 边线 出 现在 “ 晶 图 文字 ”属性 管理 咒 中 的 “曲线 ”一 栏 。 

035 输入 绘制 的 草图 文字 。 在 “草图 文字 ”属性 管理 器 中 的 “文字 ”一 栏 输入 要 添加 
的 文字 “Solidworks2014”。 此 时 ， 添 加 的 文字 出 现在 绘图 区 域 曲线 上 。 

04 修改 字体 。 如 果 不 需 要 系统 默认 的 字体 ， 单 击 去 掉 属 性 管理 喜 中 的 “使 用 文档 字 
体 ” 选 项 ， 然 后 单 击 “ 字 体 ” 按 钮 ， 此 时 系统 出 现 如 图 2-43 所 示 的 “选择 字体 ”对 话 框 ， 按 


照 需 要 进行 设置 。 
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效果 
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2-42 “草图 文字 ”属性 管理 局 2-43 “选择 字体 ”对 话 框 


05 确认 绘制 的 草图 文字 。 设 置 好 字体 后 ， 单 击 “ 选 择 字 体 ” 对 话 框 中 的 “确定 ” 按 
钮 ， 然 后 单 击 “ 草 图 文字 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 学 ， 完 成 草图 文字 的 绘制 。 


chapter 02 


时 图 绘制 


与 注 旦 ! 

33 1. 在 草图 绘制 模式 下 ,双击 已 绘制 的 草图 文字 ,在 系统 弹出 的 “草图 文字 ” 
属性 管理 器 中 可 以 对 其 进行 修改 、 

2， 如 果 曲 线 为 草图 实体 或 一 组 草图 实体 ， 而 且 草 图 文字 与 曲线 位 于 同一 草图 内 ， 必 须 
将 草图 实体 转换 为 几何 构造 线 。 

如 图 2-44 所 示 为 绘制 的 草图 文字 。 


90|1dworkse0|4 


2-44 ”绘制 的 草图 文字 


2.3 草图 编辑 工具 





本 节 主 要 介绍 革 图 编辑 工具 的 使 用 方法 ， 如 圆 角 、 倒 角 、 等 距 实体 、 裁 减 、 延 促 、 镜 像 
移动 、 复 制 、 旋 转 与 修改 等 。 


2.3.1 绘制 圆 角 


绘制 加 角 工 具 是 将 两 个 草图 实体 的 交叉 处 檀 裁 挥 角 部 ， 生 成 一 个 与 两 个 草图 实体 都 相 切 
的 加 弧 ， 此 工具 在 二 维和 三 维 草图 中 均 可 使 用 。 
【 例 2-22】 以 绘制 如 图 2-45b 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 圆 角 的 绘制 步 又 。 








光盘 \ 参 考 视频 第 2 章 \ 例 2-22.avi < 





元 瘟 路 径 

01 有 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 工具 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “绘制 圆 角 ”图 标 按 钮 +*1， 此 时 系 
统 出 现 如 图 2-46 所 示 的 “绘制 圆 角 ” 属 性 管理 器 。 

02 设置 圆 角 属性 。 在 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 中 ， 设 置 圆 角 的 半径 。 如 果 顶 点 具有 
尺寸 或 几何 关系 , 选中 保持 抛 角 处 约束 条 件 复 选 框 , 将 保留 虚拟 交点 。 如 果 不 选 中 该 复 选 框 ， 
且 如 果 顶 点 具有 尺寸 或 几何 关系 ， 将 会 询问 是 否 想 在 生成 圆 角 时 删除 这 些 儿 何 关 系 。 

03 选择 绘制 圆 角 的 直线 。 设 置 好 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 ， 鼠 标 左 键 选择 如 图 2-45a 
所 示 中 的 直线 1 和 2、 直 线 2 和 3、 直 线 3 和 4、 直 线 4 和 1。 

04 贞 确认 绘制 的 圆 角 。 单 击 “ 绘 制 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 
圆 角 的 绘制 。 

vy 注 党 : 

3 SolidWorks 可 以 将 两 个 非 交叉 的 草图 实体 进行 圆 角 。 执 行 圆 角 命令 后 ， 草 
图 实体 将 被 拉 伸 ， 边 角 将 被 圆 朋 处 理 。 
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*\ 
| R10 R10 
4 2 
3 
a) 绘制 前 的 图 形 b) 绘制 后 的 图 形 
图 2-45 圆 角 绘 制 过 程 图 2-46 绘制 圆 角 属性 管理 器 


2.3.2 ”绘制 倒 角 


绘制 倒 角 工具 是 将 倒 角 应 用 到 相 邻 的 至 图 实体 中 ， 此 工具 在 二 维和 三 维 草图 中 均 可 使 
用 。 倒 角 的 选取 方法 与 圆 角 相同 。 “绘制 倒 角 ”属性 管理 硕 中 提供 了 倒 角 的 两 种 设置 方式 ， 
分 别 是 “角度 距离 ”设置 倒 角 方式 和 距离 一 距离 ”设置 倒 角 方 式 。 

【 例 2-23】 以 绘制 如 图 2-49b 所 示 的 图 形 为 例 ， 介 绍 倒 角 的 绘制 步骤 。 








1 
光 可 路径 
01 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 绘 制 如 图 2-49 a 所 示 图 形 ， 在 荣 
单 栏 中 选择 “工具 ”一 “和 草 网 工具 ”一 “ 倒 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 网 ”工具 栏 中 的 “绘制 
倒 角 ”图 标 按钮 N， 此 时 系统 出 现 如 图 2-47 所 示 的 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 。 
02 设置 “角度 距离 ” 倒 角 方 式 。 在 “绘制 倒 角 ”属性 管理 器 中 ， 按 照 图 2-47 所 示 以 
“角度 距离 ”选项 设置 倒 角 方式 ， 倒 角 参 数 如 图 2-47 所 示 ， 然 后 选择 如 图 2-49a 所 示 中 的 直 
线 1 和 直线 4。 
03 设置 “距离 一 距离 ” 倒 角 方式 。 在 “绘制 倒 角 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 距 离 一 距 
房 ” 选 项 ， 按 照 如 图 2-48 所 示 设 置 倒 角 方式 ， 选 择 如 图 2-49a 所 示 中 的 直线 2 和 直线 3。 
04 贞 确认 倒 角 。 单 击 “绘制 倒 角 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 钧 ， 完 成 倒 角 的 
绘制 。 
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2-47 “角度 一 距离 ”设置 方式 2-48 “距离 一 距离 ”设置 方式 
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a) 绘制 前 的 图 形 b) 绘制 后 的 图 形 


图 2-49 倒 角 绘制 过 程 
以 “距离 一 距离 ”方式 绘制 倒 角 时 ， 如 果 设 置 的 两 个 距离 不 相等 ， 选 择 不 同 草图 实体 的 
次 序 不 同 ， 绘 制 的 结果 也 不 相同 。 如 图 2-50 所 示 ， 设 置 D1 二 10，D2 二 20。 图 2-50a 所 示 为 
原始 图 形 ; 图 2-50b 所 示 为 先 选取 左边 的 直线 ， 后 选择 右边 直线 形成 的 图 形 ; 图 2-50c 所 示 
为 先 选 取 右 边 的 直线 ， 后 选择 左边 直线 形成 的 图 形 。 
OY 
As 


必 如 
a) 原始 图 形 b) 先 左 后 右 的 网 形 c)” 先 右 后 左 的 图 形 











2-50 ”选择 耳 线 次 序 不 同形 成 的 倒 角 


2.3.3 ”等 距 实 体 


等 距 实 体 工具 是 按 特 定 的 距离 等 距 一 个 或 者 多 个 草图 实体 、 所 选 模型 边线 或 模型 面 。 例 
如 样 条 曲线 或 圆 浙 、 模 型 边线 组 、 环 等 类 的 草图 实体 。 
【 例 2-24】 以 绘制 如 图 2-51 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 等 距 实 体 的 绘制 步骤 。 


i 
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全 

019 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 工具 ”一 “等 距 实 体 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “等 距 实体 ”图 标 按钮 避 。 

02 旧 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 “等 距 实体 ”属性 管理 器 , 如 图 2-52 所 示 。 在 “等 
距 实体 ”属性 管理 器 中 按照 需要 进行 设置 。 

03 选择 等 距 对 象 。 单 击 选 择 要 等 距 的 实体 对 象 。 

04 且 确认 等 距 的 实体 。 单 击 “ 等 距 实体 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 
等 距 实 体 的 绘制 。 

“等 距 实 体 ” 属 性 管理 器 中 各 选项 的 意义 如 下 : 
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> “等 距 距 离 ” 设 定数 值 以 特定 距离 来 等 距 草 图 实体 。 

> “添加 尺寸 2 在 草图 中 添加 等 距 距离 的 尺寸 标注 ， 这 不 会 影响 到 包括 在 原 有 草图 
实体 中 的 任何 尺寸 。 




















> “反问 ”更 改革 同等 距 实 体 的 方 问 。 

> “选择 链 ”， 生 成 所 有 连续 于 图 实体 的 等 距 。 

> “ 双 癌 ”: 在 草图 中 双向 生成 等 距 实 体 。 

> “制作 基体 结构 ”: 将 原 有 理 图 实体 转换 到 构造 性 百 线 。 

> “顶端 加 盖 ” 通过 选择 “ 双 同 ”并 添加 一 项 盖 来 征 伸 原 有 非 相 交 革 图 实体 。 
YX 加 


心 = 
vj 添 加 尺寸 (D) 

站 反 向 (R) 

回迁 能 四 


| 双向 (B) 
门 制作 基体 结构 (M) 





顶 湛 加 羡 (O 
©) 园 怕 内 
直线 贞 





2-51 ”等 距 后 的 草图 实体 2-52 “等 距 实 体 “ 属 性 管理 器 
图 2-51 所 示 为 按照 如 图 2-52 所 示 的 “等 距 实 体 “ 属 性 管理 器 进行 设置 后 ， 选 取 中 间 草 
图 实体 中 任意 一 部 分 得 到 的 图 形 。 
图 2-53 所 示 为 在 模型 面 上 添加 草图 实体 的 过 程 。 执 行 过 程 为 : 先 选 择 图 2-53a 中 模型 的 
上 表面 ， 然 后 进入 草图 绘制 状态 ， 再 执行 等 距 实 体 命 令 ， 设 置 参数 为 单 向 等 距 距离 为 10。 


| 


a) 原始 图 形 b) ”等 距 后 的 图 形 





2-53 ”模型 面 等 距 实体 





Vy 尘 总 : 
3 在 草图 绘制 状态 下 双击 等 距 距 离 的 尺寸 ， 然 后 更 改 数值 ， 就 可 以 修改 等 距 
实体 的 距离 。 在 双向 等 距 中 ， 修 改 单个 数值 就 可 以 更 改 两 个 等 距 的 尺寸 。 
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草图 绘制 
2.3.4 转换 实体 引用 


转换 实体 引用 是 通过 已 有 模型 或 者 草图 ， 将 其 边线 、 环 、 面 、 曲 线 、 外 部 草图 轮廓 线 、 
一 组 边线 或 一 组 草图 曲线 投影 到 草图 基准 面 上 。 通 过 这 种 方式 ， 可 以 在 草图 基准 面 上 生成 一 
或 多 个 草 疼 实体。 使 用 该 命令 时 ， 如 果 引 用 的 实体 肥 生 更 改 ， 那 么 转换 的 草图 实体 也 会 相应 
的 改变 。 

【 例 2-25】 以 绘制 如 图 2-54b 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 转换 实体 引用 的 绘制 步 又 。 


和 


雹 套路 径 
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a) ”转换 实体 引用 前 的 图 形 b) 转换 实体 引用 后 的 图 形 


2-54 转换 实体 引用 过 程 


40 亿 打开 文件 。 打 开 随 书 光盘 中 源 文 件 /第 2 章 / 例 2-25-1.prt 文件 ， 如 图 2-54a 所 示 。 

UL02 旧 选择 添加 草图 的 基准 面 。 在 特征 管理 器 中 的 树 状 目录 中 ， 选 择 要 添加 草图 的 基准 
面 ， 本 例 选择 基准 面 1， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 区， 进入 草图 
绘制 状态 。 

03 朋 选择 实体 边线 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 2-54a 中 的 边线 1、2、3、4 以 及 圆 弧 5。 

104 昌 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 工具 ”一 “转换 实体 引用 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 按钮 中， 执行 转换 实体 引用 命令 。 

UL05 月 确认 转换 实体 。 退 出 草图 绘制 状态 ， 图 2-54b 所 示 为 转换 实体 引用 后 的 图 形 。 


2.3.5 草图 剪裁 


草图 剪裁 是 沼 用 的 革 图 编辑 命令 ,执行 草图 剪裁 命令 时 , 系统 会 弹出 如 图 2-55 所 示 的 “一 
裁 ” 属 性 害 理 颖 ， 根 据 乙 裁 章 图 实体 的 不 同 ， 可 以 选择 不 同 的 前 愉 模 式 ， 下 面 介 绍 不 同类 型 
的 至 图 一 裁 模式 。 

> “强劲 区 裁 ”通过 将 光标 拖 过 每 个 草图 实体 来 郊 裁 草图 实体 。 
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> “ 边 角 ”， 勇 裁 两 个 理 图 实体 ， 下 到 它们 在 虚拟 边 角 处 相交 。 

> “在 内 剪 除 ”: 选择 两 个 边界 实体 ， 然 后 选择 要 裁 甬 的 实体 ， 勇 裁 位 于 两 个 边界 实 
体外 的 草图 实体 。 

> “在 外 是 除 ”， 副 裁 位 于 两 个 边界 实体 内 的 草图 实体 。 

> “可 裁 到 最 近 问 ”将 一 草图 实体 裁减 到 最 近 端 交叉 实体 。 

【 例 2-26】 以 绘制 图 2-56 所 示 图 形 为 例 ， 说 明 昔 图 攀 芒 的 操作 步 又 。 
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光 让 路 径 
019 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 

图 工具 ”一 “剪裁 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 实体 ”图 标 按钮 是， 此 时 光 

标 变 为 党 ， 并 在 左 侧 特征 管理 器 出 现 “ 剪 裁 ” 属性 管理 器 。 

02 旧 设置 剪裁 模式 。 选 择 “剪裁 ”属性 管理 器 中 的 “剪裁 到 最 近 端 ”模式 。 

03 目 选择 需要 剪裁 的 直线 。 依 次 单 击 图 2-56a 中 的 A 和 B 处 ， 剪 裁 图 中 的 直线 。 
































Y/N 


a) 剪裁 前 的 图 形 b) 剪裁 后 的 图 形 
图 2-55 “剪裁 “属性 管理 器 图 2-56 ”剪裁 实体 过 程 图 示 


04 具 确认 剪裁 实体 。 单 击 “ 前 裁 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 草 图 实体 的 
剪裁 ， 结 果 如 图 2-56b 所 示 。 
2.3.6 ”草图 延伸 


草图 延伸 是 常用 的 草图 编辑 命令 。 利 用 该 工具 可 以 将 草图 实体 延伸 至 男 一 个 草图 实体 。 
【 例 2-27】 以 绘制 如 图 2-57 所 示 图 形 为 例 ， 说 明 章 图 延伸 的 操作 步 又 。 
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chapter 02 


草图 绘制 
0 己 新 建 零 件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 工具 ”一 “延伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “延伸 实体 ”图 标 按钮 i ， 此 
时 鼠标 变 为 NT， 进入 草图 延伸 状态 。 
02 选择 需要 延伸 的 直线 。 单 击 图 2-57a 中 直线 。 
03 旧 确认 延伸 的 直线 。 按 住 Esc 键 退出 延伸 实体 状态 ， 结 果 如 图 2-57b 所 示 。 


一 ) 


a) 延伸 前 的 图 形 b) 延伸 后 的 图 形 








图 2-57 草图 延伸 过 程 图 示 


在 延伸 草图 实体 时 ， 如 果 两 个 方 癌 都 可 以 延伸 ， 而 需要 单一 方 癌 延伸 时 ， 单 击 延 伸 方 同 
一 侧 实 体 部 分 即 可 实现 ， 在 执行 该 命令 过 程 中 ， 实 体 延 伸 的 结束 预览 会 以 红色 显示 。 


2.3.7 ”分 荐 草图 


分 割 草 图 是 将 一 连续 的 草图 实体 分 割 为 两 个 草图 实体 ， 以 方便 进行 其 他 操作 。 反 之 ， 也 
可 以 删除 一 个 分 制皮 ， 将 两 个 草图 实体 合并 成 一 个 单一 草图 实体 。 
【 例 2-28】 以 绘制 如 图 2-58 所 示 图 形 为 例 ， 说 明 分 割 革 图 的 操作 步 又 。 





轩 B@。| 。 光环 参考 视频 第 2 章 \ 侈 2-28.avi 
沁 开 路径 

01 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 工具 ”一 “分 割 实体 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “分 割 实体 ”图 标 按钮 迪 ， 进 
入 分 割 实体 状态 . 

02 确定 添加 分 割 点 的 位 置 。 单 击 网 2-58a 中 圆 弧 的 合适 位 置 ， 添 加 一 个 分 割 点 。 

03 确认 添加 的 分 割 点 。 按 住 Esc 键 退出 分 割 实体 状态 ， 结 果 如 图 2-58b 所 示 。 

在 草 网 编辑 状态 下 ， 如 果 欲 将 两 个 章 网 实体 合并 为 一 个 章 网 实体 ， 单 击 选 中 分 割 点 ， 然 

后 按 Delete 键 即 可 。 


分 央 点 
+ + 
a) 分 割 前 的 网 形 b) 分 割 后 的 网 形 


图 2-58 分割 实 体 过 程 图 示 
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2.3.8 ”镜像 草图 


在 绘制 草图 时 ， 经 常 要 绘制 对 称 的 图 形 ， 这 时 可 以 使 用 镜像 实体 命令 来 实现 , “镜像” 
属性 管理 器 如 图 2-59 所 示 。 

在 SolidWorks2014 中 , 镜像 点 不 再 仅 限 于 构造 线 , 它 可 以 是 任意 类 型 的 直线 。 SolidWorks 
提供 了 两 种 镜像 方式 ， 一 种 是 镜像 现 有 草图 实体 ， 男 一 种 是 在 绘制 草图 动态 镜像 草图 实体 。 

1. 镜像 现 有 草图 实体 。 
【 例 2-29】 以 如 图 2-60 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 镜像 现 有 草图 实体 的 操作 步 又 。 
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志 疙 路 年 

0 全 新 建 零 件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 工具 ”一 “镜像 ”命令 ,或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “镜像 实体 ”图 标 按钮 仿 ， 此 时 系 
统 弹 出 “镜像 ”属性 管理 器 ; 

0 入 选择 需要 镜像 的 实体 。 单 击 属性 管理 器 中 “要 镜像 实体 ”一 栏 下 面 的 对 话 框 ， 然 
后 在 绘图 区 域 中 框 选 图 2-60a 中 直线 左 侧 的 图 形 。 

039 选择 镜像 点 。 单 击 属性 管理 器 中 “镜像 点 ”一 栏 下 面 的 对 话 框 ， 然 后 在 绘图 区 域 
中 选取 图 2-60a 中 的 直线 。 

04 生 确认 镜像 的 实体 。 单 击 “ 镜 像 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 尝 ， 草 图 实体 
镜像 完毕 ， 结 果 如 图 2-60b 所 示 。 


十 十 
中 














a) 镜像 前 的 图 形 b) 镜像 后 的 图 形 
2-59 “镜像 ”属性 管理 器 2-60 ”镜像 草图 过 程 


2. 动态 镜像 草图 实体 
【 例 2-30】 以 如 图 2-61 所 示 图 形 为 例 ， 说 明 动 态 镜像 草图 实体 的 绘制 过 程 。 
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十 检 栈 径 


01 确定 镜像 点 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 首 先 在 绘图 区 域 中 绘制 一 条 中 心 线 ， 并 选取 它 。 
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早 图 绘制 
02 执行 镜像 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “动态 镜像 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “动态 镜像 实体 ”图 标 按钮 庶 ， 此 时 对 称 符号 出 现在 中 心 线 的 
两 端 。 
03 镜像 实体 。 在 中 心 线 的 一 侧 绘制 草图 ， 此 时 另 一 侧 会 动态 地 镜像 绘制 的 草图 。 
04】 确认 镜像 实体 。 草 图 绘制 完毕 后 ， 再 次 执行 直线 动态 草图 实体 命令 ， 即 可 结束 该 
命令 的 使 用 。 





-ie 
“一 -一 -一 -一 -一 - 症 


图 2-61 动态 镜像 草 几 实体 过 程 图 示 
镜 像 《2 实体 在 三 维 草 图 中 不 可 使 用 。 








2.3.9 ”线性 草图 阵列 


线性 草图 阵列 束 古 将 草图 实体 党 一 个 或 者 两 个 轴 复 制 生 成 多 个 排列 图 形 。 执 行 该 命令 
时 ， 系 统 会 弹出 如 图 2-62 所 示 的 “线性 阵列 ”属性 管理 右 。 
【 例 2-31】 以 图 2-63 所 示 图 形 为 例 ， 说 明 线 性 草图 阵列 的 的 绘制 步 又 。 


澳 首 路径 
012 新 建 零 件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 工具 ”一 “线性 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “线性 草图 阵列 ”图 标 按钮 量 。 
02 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 出 现 “ 线 性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 “线性 阵列 ”属性 
管理 器 中 的 “要 阵列 的 实体 ”一 栏 选取 图 2-63a 中 直径 为 10 的 圆 弧 ， 其 他 按照 如 图 2-62 所 
示 进 行 设置 。 
03 昌 确认 阵列 的 实体 。 单 击 “ 线 性 阵列 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 
如 图 2-63b 所 示 。 
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2.3.10 圆周 草图 阵列 


圆周 草图 阵列 驶 是 将 草图 实体 治 一 个 指定 大 小 的 圆 踊 进行 环 状 阵列 。 执 行 该 命令 时 ， 系 
统 会 弹出 如 图 2-64 所 示 的 “圆周 阵列 ”属性 管理 卉 。 
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图 2-65 所 示 图 形 为 例 ， 说 明 线 性 草图 阵列 的 的 绘制 步骤 。 


4 
















































































BID 
a) 阵列 前 的 图 形 b) 阵列 后 的 图 形 
2-62 “线性 阵列 ”属性 管理 器 2-63 草图 阵列 过 程 
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祥 


01 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 工具 ”一 “圆周 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “圆周 草图 阵列 ”图 标 按钮 铝 。 
此 时 系统 出 现 “ 圆 周 阵列 ”属性 管理 器 ; 

0 入 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 出 现 “ 圆 周 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 “圆周 阵列 ”属性 
管理 器 中 的 “要 阵列 的 实体 ”一 栏 选取 图 2-65a 中 圆 绝 外 的 3 条 直线 ， 在 “参数 ”一 项 的 第 
一 栏 选 择 圆 弧 的 圆心 ， 在 “数量 ”一 栏 中 输入 值 8。 
































a) ”阵列 前 的 图 形 b) 阵列 后 的 图 形 
图 2-64 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 图 2-65 圆周 阵列 过 程 图 示 
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草图 绘制 
03 旧 确认 阵列 的 实体 。 单 击 “ 圆 周 阵列 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 符 ， 结 果 
如 图 2-65b 所 示 。 


2.3.11 ”移动 草图 


将 一 个 或 者 多 个 革 图 实体 进行 移动 。 执 行 命令 时 ， 系 统 会 弹出 如 图 2-66 所 示 的 “移动 ” 
属性 管理 右 。 

在 “移动 ”属性 管理 占 中 ,“ 要 移动 的 实体 一 栏 ” 用 于 选取 要 移动 的 草图 实体 ;“ 参 数 ” 
中 的 “从 /到 ”用 于 指定 移动 的 开始 点 和 目标 点， 是 一 个 相对 参数 ， 选 取 “X/Y ”选项 ， 出 现 
新 的 对 话 框 ， 在 其 中 输入 相应 的 参数 可 以 以 设 定 的 数值 生成 相应 的 目标 。 


2.3.12 ”复制 草图 


将 一 个 或 者 多 个 草图 实体 进行 复制 。 执 行 命令 时 ， 系 统 会 出 现 如 图 2-67 所 示 的 “复制 ” 
属性 管理 器 。“ 复 制 ”属性 管理 器 中 的 参数 与 “移动 ”属性 管理 器 中 参数 意义 相同 ， 在 此 不 
再 袭 述 。 





和 动 了 | 
YX 如 



































2-66 “移动 ”属性 管理 器 2-67 “复制 ”属性 管理 器 


2.3.13 ”旋转 草图 


旋转 草图 是 通过 选择 旋转 中 心 及 要 旋转 的 度数 来 旋转 草图 实体 。 执 行 命 令 时 ， 系 统 会 出 
现 如 图 2-68 所 示 的 “旋转 ”属性 管理 堪 。 
【 例 2-33】 以 如 图 2-69 所 示 图 形 为 例 ， 说 明 旋转 草图 实体 的 操作 步骤 。 





人 
光 碍 路 径 
01 有 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 


光盘 \ 参 考 视频 \ 第 2 章 \ 例 2-33.avi < 
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图 工具 ”一 “旋转 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “旋转 实体 ”图 标 按钮 周 |。 
内 旋转 




















a) ”旋转 前 的 图 形 b) ”旋转 后 的 图 形 
2-68 “旋转 ”属性 管理 露 2-69 旋转 草 岁 过 程 图 示 


02 肯 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 出 现 “ 旋 转 ” 属 性 管理 器 ， 在 “旋转 ”属性 管理 器 中 
的 “要 旋转 的 实体 ”一 栏 选取 如 图 2-69a 所 示 中 的 和 矩形， 在 “基准 点 ”一 栏 选取 矩形 的 左下 
端点 ， 在 “角度 ”一 栏 设置 为 -60。 

03 确认 旋转 的 草图 实体 。 单 击 “旋转 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 
如 图 2-69b 所 示 。 


2.3.14 ”缩放 草图 


缩放 章 图 是 通过 基准 点 和 比例 因子 对 章 图 实体 进行 缩放 ， 也 可 以 根据 需要 在 保留 圆 缩放 
对 象 的 基础 上 缩放 草图 。 执 行 命令 时 系统 会 出 现 如 图 2-70 所 示 的 “比例 ”属性 管理 器 。 


Et 网 了 

















2-70 “比例 ”属性 管理 器 
【 例 2-34】 以 如 图 2-71 所 示 图 形 为 例 ， 说 明 缩 放 章 图 实体 的 操作 步骤 ， 如 网 6-71a 所 示 
为 旋转 前 的 网 形 ， 如 网 2-71b 所 示 为 比例 因子 为 0.8 不 保留 原 图 的 图 形 ， 如 图 2-72c 所 示 为 
保留 原 图 ， 复 制 数 为 5 的 图 形 。 
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光 胡 路径 
01 有 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 草 
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草图 绘制 

图 绘制 工具 ”一 “缩放 比例 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 章 图 ”工具 栏 中 的 “缩放 实体 比例 ”图 标 按 
钮 问 ， 此 时 系统 出 现 “ 比 例 ” 属 性 管理 器 。 

02 设置 属性 管理 器 。 在 “比例 ”属性 管理 器 中 的 “要 缩放 比例 的 实体 ”一 栏 选取 如 
图 2-71a 所 示 中 的 和 矩形， 在 “基准 点 ”一 栏 选 取 和 矩形 的 左下 端点 ; 在 “比例 因子 ”一 栏 输入 
值 0.8， 结 果 如 图 2-71b 所 示 。 

03 引 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 比 例 ” 属 性 管理 器 中 的 “复制 ” 复 选 枉 ， 在 “复制 数 ” 
一 栏 输入 值 5， 结 果 如 图 2-71c 所 示 。 


] 口 国 


a) 缩放 比例 前 的 图 形 b) 比例 因子 为 0.8 的 图 形 ” c) 复制 数 为 5 的 图 形 
图 2-71 缩放 比例 过 程 图 示 
04 生 确认 缩放 的 草图 实体 。 单 击 “ 比 例 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 总。 草图 
实体 缩放 完 侍 。 


2.4 草图 尺寸 标注 


草图 尺寸 标注 包括 多 种 尺寸 标注 类 型 ,方便 执行 各 种 尺寸 类 型 的 标注 下 面 将 详细 讲解 尺 
寸 标注 格式 的 的 设置 方法 ， 尺 寸 的 各 种 标注 类 型 及 尺寸 的 修改 方法 。 

在 SolidWorks 中 ,“ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 如 图 2-72 所 示 , 单 击 工具 栏 中 的 各 图 标 按钮 
可 以 执行 相应 的 命令 。 

















2-72 “尺寸 /几何 关系 ”工具 栏 


草图 尺寸 标注 主要 是 对 草图 形状 进行 定义 .SolidWorks 的 草图 标注 采用 参数 式 定 义 方式 ， 
即 图 形 随 着 标注 尺寸 的 改变 而 实时 的 改变 。 根据 草图 的 尺寸 标注 , 可 以 将 草图 分 为 3 种 状态 ， 
分 别 是 欠 定 义 状态 、 完 全 定义 状态 与 过 定义 状态 。 章 图 以 蓝 色 显示 时 ， 说 明 章 图 为 欠 定 义 状 
态 ; 草图 以 黑色 显示 时 ,说 明 草 图 为 完全 定义 状态 ; 草图 以 红色 显示 时 ,说 明 草 图 为 过 定义 
状态 。 




















2.4.1 设置 尺寸 标注 格式 
在 标注 尺寸 之 前 ， 首 先 要 设置 尺寸 标注 的 格式 和 属性 。 尺 寸 标注 格式 和 属性 虽然 不 影 啊 





49 


Sy 
Ea 


Be。 Re 
We 
| 过 。 
"a i 


L. 注 


SD. SolidqWorks 2014 中 文 版 快速 入 门 实例 教程 


特征 建 模 的 效果 ， 但 是 好 的 标注 格式 和 属性 的 设置 ， 可 以 影响 图 形 整 体 的 美观 性 ， 所 以 尺寸 
标注 格式 和 属性 的 设置 在 草图 绘制 中 占有 很 重要 的 地 位 。 

尺寸 格式 主要 包括 尺寸 标注 的 界限 、 稍 头 与 尺寸 数字 等 的 样式 。 尺 二 属性 主要 包括 尺寸 
标注 的 数值 的 精度 、 箭 头 的 类 型 、 字 体 的 大 小 与 公关 等 样式 。 下 面 将 分 别 介 绍 尺 寸 标注 格式 
尺寸 标注 属性 的 设置 方法 。 

在 亲 蛙 栏 中 选择 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 “文档 属性 ”对 话 框 ， 在 其 中 
选择 “系统 选项 ”选项 卡 ， 如 图 2-73 所 示 。 















图 2-73 “文档 属性 ”对 话 杠 


在 “系统 选项 ”选项 卡 中 ,“ 尺 寸 " “注解” 和 “出 详 图 ”等 选项 用 来 设置 尺寸 的 标注 格 
式 。 

1. 设置 “尺寸 ”选项 卡 中 的 各 选项 。 选择 图 2-73 中 的 “尺寸 ” 选项 ,此 时 弹出 如 图 2-74 
所 示 的 “文档 属性 -尺寸 ”对 话 框 。 在 对 话 框 中 ， 可 以 设置 “文本 ” “箭头 ”“ 尺 寸 精度 ”等 。 








| 契 起 束 汉 英和 查 疯 蛋 贬 芯 驾 是 
程 一 个 十 辐 是 韦 芭 制导 二 所 本 





2-74 “文档 属性 -尺寸 ”对 话 框 
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时 图 绘制 
单 击 对 话 框 中 的 “公差 ”按钮 ， 系 统 弹出 如 图 2-75 所 示 的 “ 斥 二 公差 ”对 话 框 ， 可 以 详 
细 的 设置 公关 精度 Tm 


SR 
轿 ) 字体 比例 回 


字体 高 度 (F) 12.7mm 
显示 括号 旧 

周 疆 性 公差 山 
角度 公差 内 





2-75 “公差 精度 ”对 话 框 


2. 设置 “注解 ”选项 卡 中 的 各 选项 。 选 择 图 2-73 中 的 “注解 ”选项 ， 弹 出 如 图 2-76 所 
示 的 “文档 属性 一 注解 ”对 话 框 。 在 其 中 的 “文本 ”一 栏 中 ， 单 击 “字体 ， 选项 ， 系 统 弹出 
如 图 2-77 所 示 的 “选择 字体 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 太 寸 字体 的 标注 样式 。 























引线 长 度 (D}: 6.35mm 


引 头 季 值 中: 标准 


尾随 季 值 (N): 智能 | 

















2-76 “文档 属性 -注解 ”对 话 框 











AaBbYyZz 

















2-77 “选择 字体 ”对 话 框 
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3. 设置 “出 评 图 ”选项 卡 中 的 各 选项 。 选 择 图 2-78 中 的 “出 详 图 ”选项 ,弹出 如 图 2-78 
所 示 的 “文档 属性 一 出 详 图 ”对 话 框 。 在 其 中 的 “显示 过 滤 事 ”一 柱 中 ， 选 择 要 使 用 的 选项 ; 
在 “文字 比例 ”一 栏 中 ， 设 置 相 应 的 选项 。 





上 色 的 过 已 暗 议 霹 本 
de es hie 
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情 避 加 示 肛 陡 乓 虽 刊 国友 小 本本 交手 加 


ett 梳 硅 生 大 二 天 的 后 加 上 黑 示 珊 目 M 
ea 本 示 注 亏 风 
慷 疗 所 闻 零 陵 件 地 用 届 配 洱 设 有 
二 限 栈 最 至 六 十 和 过 各 让 

pr 习 在 扒 委 局 十 远 各 中 测 漠 明示 关联 单元 

葵 置 尺寸 

es 

答 一 注册 

加 当 汉 项 
配置 


图 2-78 “文档 属性 -出 详 图 ”对 话 框 





2.4.2 ”尺寸 标注 类 型 


SolidWorks 提供 了 3 种 进入 尺寸 标注 的 方法 : 

> ”菜单 方式 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “标注 尺寸 “智能 尺寸 "命令 。 

> 工具 栏 方式 : 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 学。 

> ”快捷 菜单 方式 : 在 草图 绘制 方式 下 , 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 系统 菜单 中 , 选择 “ 知 

能 尺寸 ”选项 。 

进入 尺寸 标注 模式 下 ,光标 将 变 为 %。 退 出 尺寸 标注 模式 的 方法 , 对 应 的 也 用 3 种 方式 ， 
第 一 : 按 Esc 键 ; 第 二 : 再 次 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 妙 ; 第 三 : 单 
人 

在 SolidWorks 中 主要 有 线性 尺寸 标注 、 角 度 尺寸 标注 、 圆 弧 尺寸 标注 与 圆 尺 寸 标 注 等 类 


型 。 





1. 线性 尺寸 标注 不 仅仅 是 指标 注 直 线段 的 距离 ， 还 包括 点 与 点 之 间 、 点 与 线段 直径 的 
距离 。 标 注 直 线 长 度 尺 寸 时 ， 根 据 光 标 所 在 的 位 置 ， 可 以 标注 不 同 的 尺寸 形式 ， 有 水 平 形式 、 
垂直 形式 与 平行 形式 ， 如 图 2-79 所 示 。 


二 后 
水 平 形式 垂直 形 却 平行 形式 
图 2-79 ”和 直线 标注 形式 图 示 
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绘制 
标注 直线 段 长 度 的 方法 比较 简单 , 在 标注 模式 下 , 直接 单 击 直 线段 , 然后 拖 动 光标 即 可 。 
下 面 以 标注 图 2-80 所 示 两 圆 弧 之 间 的 距离 为 例 ， 说 明 线 性 尺寸 的 标注 方法 。 
【 例 2-35】 以 如 图 2-81 所 示 图 形 为 例 ， 说 明 标 注 线性 尺寸 的 操作 步骤 如 下 : 











光盘 \ 参 考 视频 \ 第 2 章 \ 例 2.35 avi < 





光 礁 路径 
01 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 标 
注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ” 命令， 或 单 击 “ 章 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 妙 此 时 
鼠标 变 为 妆 形 状 。 
02 具 设置 标注 实体 。 单 击 图 2-80 中 的 圆 弧 1 上 的 任意 位 置 ， 然 后 单 击 圆 弧 2 上 的 任意 
位 置 ， 此 时 视图 中 出 现 标注 的 尺寸 。 
03 设置 标注 位 置 。 移动 光标 到 要 放置 尺寸 的 位 置 , 然后 单 击 , 此 时 系统 出 现 如 图 2-82 
所 示 的 “修改 ”对 话 框 。 在 其 中 输入 要 标注 的 尺寸 值 后 按 Enter 键 ， 或 者 单 击 “修改 ” 对 话 
框 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲍 ， 此 时 视图 如 图 2-81 所 示 ， 并 在 左 侧 出 现 “ 尺 寸 ” 属 性 管理 器 。 


] 2 











] 如 


VX :7 


D2@@ 草 图 1 
120 





180 120 
2-80 ”两 圆 弧 之 间 的 线性 尺寸 色 2-81 标注 的 尺寸 多 2-82 “修改 ”对 话 框 
04 自 设置 标注 属性 。 在 “尺寸 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 引 线 ” 选 项 ,设置 “ 圆 弧 条 件 ”， 
“第 一 圆 弧 条 件 ” 与 “第 二 圆 弧 条 件 ” 均 选择 “最 大 ”选项 。 
05 贞 确认 尺寸 标注 。 单 击 “ 尺 寸 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 尺寸 的 
标注 ， 结 果 如 图 2-80 所 示 。 


了 注意 : 
< 在 标注 两 圆 缴 直径 的 距离 时 ， 如 果 使 用 圆心 方式 标注 圆 弧 之 间 的 距离 ， 则 
不 能 修改 标注 的 形式 。 

2. 角度 尺寸 标注 分 为 3 种 : 


> ”两 直线 之 间 的 严 角 : 直接 选取 两 条 直线 ， 没 有 顺序 差别 。 根 据 光 标 所 放置 位 置 的 不 
同 ， 有 4 种 不 同 的 标注 形式 ， 如 网 2-83 所 示 。 








图 2-83 ”直线 之 间 角 度 标 注 形式 图 示 
> 直线 与 点 之 间 的 夹 角 : 标注 直线 与 点 之 间 的 夹 朋 ， 有 顺序 差别 。 选 择 的 顺序 是 : 直 
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线 的 一 个 端点 -直线 的 另 一 个 端点 点。 一 般 有 4 种 标注 形式 ， 如 图 2-84 所 示 。 


> 圆 踊 的 角度 : 圆 弧 的 标注 顺序 是 : 起 点 一 终点 一 圆心 。 


人 个、 0 下 
后 学 So / 


图 2-84 直线 与 点 之 间 角 度 的 标注 形式 图 示 
【 例 2-36】 以 如 图 2-85 所 示 图 形 为 例 ， 介 绍 圆 跑 角度 的 操作 步骤: 











光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 2 章 \ 例 2-36.avi < 
2 
] 
+3 


图 2-85 圆 缴 角度 标注 
01 新 建 零件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 标 
注 尺 寸 ” “智能 尺寸 ” 命令 ， 或 者 单 市 “草图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按 饵 区 ， 此 
时 鼠标 变 为 所 形状 。 
02 具 设置 标注 的 位 置 。 单 击 图 2-85 中 的 圆 绝 上 的 点 1， 然 后 单 击 圆 弧 上 的 点 2， 再 单 
击 圆心 3， 此 时 系统 出 现 “ 人 和 修改” 对话 框 。 在 其 中 输入 要 标注 的 角度 值 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 
的 确定 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 此 时 在 左 侧 出 现 “尺寸 ”属性 管理 器 ; 
03 上 确认 标注 的 圆 弧 角度 。 单 击 “ 尺 寸 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 
圆 弧 角度 尺寸 的 标注 。 结 果 如 网 2-85 所 示 。 
3. 圆 孤 的 标注 分 为 3 种 标注 方式 : 
> ”标注 圆 弧 的 半径 : 标注 圆 绝 半径 的 方法 比较 简单 ， 直 接 选取 圆 弧 ， 在 “修改 ”对 话 
框 中 输入 要 标注 的 半径 值 ， 然 后 单 击 放 置 标注 的 位 置 即 可 。 图 2-86 所 示 说 明了 圆 弧 
半径 的 标注 过 程 。 


VX 上 :7 加 
D1@ 草 图 ! 用 
60 3 DD 


标注 前 标注 中 标注 后 














图 2-86 ” 圆 缴 半径 的 标注 过 程 图 示 


> 标注 圆 弧 的 弧 长 : 标注 圆 弧 弧 长 的 方式 是 , 依次 选取 圆 弧 的 两 个 端点 与 贺 弧 , 在 “ 修 
改 ” 对 话 框 中 输入 要 标注 的 弧 长 值 , 然后 单 击 放置 标注 的 位 置 即 可 。 如 图 2-87 所 示 
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时 图 绘制 





说 明了 圆 弧 弧 长 的 标注 过 程 。 


Pa 71 总 65 i 
ae 一 一 13 站 RI ee ~ 
图 Cr 


选取 两 端点 a 拖 出 鼠标 标注 后 
图 2-87 圆 弧 弧 长 的 标注 过 程 图 示 
> 标注 圆 弧 的 弦 长 : 标注 圆 弧 弦 长 的 方式 是 ， 依 次 选取 圆 弧 的 两 个 端 卡 与 圆 浙 ， 然 后 


拖 出 尺寸 ， 单 击 放 置 的 位 置 妈 可。 根据 尺寸 放置 的 位 置 不 同 主要 有 3 种 形式 : 水 平 
形式 、 垩 直 形 式 与 平行 形式 ， 如 图 2-88 所 示 。 


和 
120 " 


图 2-88 ” 圆 孤 弦 长 的 标注 形式 图 示 


4. 圆 尺寸 标注 比较 简单 ， 标 注 方 式 为 :执行 标注 命令 ， 直 接 选 取 圆 上 任意 点 ， 然 后 拖 
出 尺寸 到 要 放置 的 位 置 单 击 ， so 单 击 对 话 框 中 的 
“确定 ”图 标 按钮 党 ， 即 可 完成 圆 尺寸 标注 。 根据 尺寸 位 置 不 同 , 通常 圆 分 为 3 种 标注 方式 ， 


如 图 2-89 所 示 。 
D100 ” 
(7 人) 它 


图 2-89 圆 尺 寸 的 标注 形式 图 示 











2.4.3 ”尺寸 修改 


在 草图 编辑 状态 下 ， 双 击 要 修改 的 尺寸 数值 ， 此 时 系统 出 现 “ 修 改 ” 对 话 框 。 在 对 话 框 
中 输入 修改 的 尺寸 值 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 即 可 完成 尺寸 的 修改 。 如 
图 2-90 所 示 说 明了 尺寸 修改 的 过 程 。 





选取 尺寸 并 双击 输入 要 修改 的 尺寸 值 修改 后 的 图 形 
图 2-90 尺寸 修改 过 程 图 示 
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“修改 ”对 话 框 中 各 图 标 按 钮 的 意义 如 下 : 

> 学 :保存 当前 修改 的 数值 并 退出 对 话 框 。 

况 : 取消 修改 的 数值 ， 恢 复原 始 数值 并 退出 此 对 话 框 。 
自 ， 以 当前 的 数值 重新 生成 模型 。 

密 





?: 重新 设置 选 值 框 中 的 增 量 值 。 
:标注 要 输入 到 工程 图 中 的 尺寸 。 此 选项 只 在 零件 和 装配 体 文件 中 使 用 。 当 插入 
模型 项 目 到 工程 图 中 时 ， 束 可 以 相应 的 插入 所 有 尺寸 或 插入 标注 的 尺寸 。 


V Vv VY 








2.5 草图 几何 关系 


本 市 将 详细 讲述 草图 的 几何 关系 。 讲述 添加 几何 关系 的 方法 以 及 显示 以 及 删除 几何 关系 
的 方法 。 

几何 关系 古 革 图 实体 和 特征 几何 体 设 计 意 图 中 一 个 重要 创建 手段 ， 是 指 各 几何 元 素 与 基 
准 面 、 轴 线 、 边 线 或 端点 之 间 的 相对 位 置 天 系 。 几 何 关 系 在 目前 参数 是 CAD/CAM 软件 中 起 
看 非常 重要 的 作用 。 通 过 添加 几何 关系， 可 以 很 容易 地 控制 草图 形状 ， 表达 设计 工程 师 的 设 
计 意 图 ， 为 设计 工程 师 带 来 很 大 的 便利 ， 提 高 设计 的 效率 。 

添加 几何 关系 有 两 种 方式 : 一 种 是 目 动 添加 几何 关系 ; 妃 一 种 是 手动 添加 几何 天 系 。 忽 
见 几 何 关 系 类 型 及 结果 见 表 2-1。 

表 2-1 和解 见 几何 天 系 类 型 及 结 



































几何 关系 类 型 所 长 生 的 几何 关系 
水 平 或 紧 直 。 | 一 条 或 多 条 直线 ， 或 两 个 或 多 个 点 直 臧 会 变 成 水 平 或 坚 直 ， 而 点 会 水 平 或 坚 直 对 齐 
共 线 两 条 或 多 条 直线 所 选 直线 位 于 同一 条 无 限 长 的 直线 上 
全 所 选 圆 弧 会 共用 相同 的 圆心 和 半径 
垂直 两 条 直线 相互 垂直 
平行 所 选 直线 相互 平行 
相 切 加 原 、 杭 贺 、 或 样 条 而 线 ， 以 及 主线 或 赔 琉 两 个 所 选项 目 保持 相 切 
同心 两 个 或 多 个 国 弧 ， 或 一 个 点 和 一 个 圆 弧 所 选 圆 白 共 用 同一 加 心 
中 点 两 条 直线 或 一 个 点 和 一 直线 点 保持 位 于 线段 的 中 点 
交叉 点 点 保持 于 直线 的 交叉 点 处 
合 一 个 点 和 一 直线 、 辣 流 或 古 册 点 位 于 直线 、 同 浙 或 酉 加 上 
相等 两 条 或 多 条 直线 ， 或 两 个 或 多 个 同 直线 长 度 或 现 泊 半径 保持 相等 
RE 
对 称 一 条 中 心 线 和 两 个 点 、 直 线 、 辆 弧 或 精 贺 ee 





国 
前 


任何 实体 实体 的 大 不 和 位 置 被 国定 

草图 点 与 基准 轴 、 边 线 或 曲线 在 草图 基准 罕 透 出 
透 一 个 草图 点 和 一 个 基准 轴 、 边 线 、 直 线 或 样 条 曲线 2 过 线 或 曲线 在 而 图 基准 面 上 穷 延 的 
合并 总 两 个 草图 点 或 端 让 两 个 点 合并 成 一 不 点 


Vy 注 总 : 

2 1. 在 为 直线 建立 几何 关系 时 ， 此 几何 关系 相对 于 无 限 长 的 直线 ， 而 不 仅仅 
是 相对 于 草图 线段 或 实际 边线 。 因 此 ， 在 希望 一 些 实体 互相 接触 上 时， 它们 可 能 实际 上 并 未 接 
能 到 。 

2. 在 生成 圆 陶 段 或 椭圆 段 的 几何 关系 时 ， 几 何 关系 实际 上 是 对 于 整 圆 或 椭圆 的 ， 

3， 为 不 在 草图 基准 面 上 的 项 目 建 立 几 何 关 系 ， 则 所 产生 的 几何 关系 应 用 于 此 项 目 在 草 
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时 图 绘制 


图 基准 面 上 的 投影 。 
4. 在 使 用 等 距 实 体 及 转换 实体 引用 命令 时 ， 可 能 会 自动 生成 额外 的 几何 关系 。 


2.5.1 自动 添加 几何 关系 


目 动 添加 几何 关系 是 指 在 绘制 图 形 的 过 程 中 ， 系 统 根据 绘制 实体 的 相关 位 置 ， 目 动 赋予 
草图 实体 于 几何 关系 ， 而 不 需要 用 于 手动 添加 。 

自动 添加 几何 关系 需要 进行 系统 设置 。 设 置 的 方法 是 : 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 选 
项 ”命令 ， 此 时 系统 出 现 “ 系 统 选项 ”对 话 框 ， 单 击 “ 几 何 关 系 /捕捉 ”选项 ， 然 后 选中 “ 目 
动 几何 关系 ” 复 选 框 ， 并 相应 地 选中 “草图 捕捉 ”各 复 选 框 ， 如 图 2-91 所 示 。 

如 果 取 消 “ 自 动 儿 何 关 系 ” 复 选 框 ， 虽 然 在 绘图 过 程 中 有 限制 光标 出 现 ， 但 是 并 没有 真 
正 赋予 该 实体 几何 关系 。 图 2-92 所 示 为 第 见 的 目 动 几何 关系 类 型。 





















激活 捕捉 (g 转 到 文档 网 格 设 定 | 
捕捉 到 模型 几何 体 
言 动 几何 关系 山 





到 图 图 














草图 捕捉 
端点 和 草图 点 (P) 

中 心 点 (QO 

中 点 [M) 

条 限 点 (9) 

交叉 点 四 
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相 切 加 

垂直 昌 

平行 R) 

水 平 / 坚 直 (H 

与 点 水 平 / 竖 言 (V) 
































上 | 图 图 图 图 图 图 图 图 加 略图 加 























习 





: ”45.00 度 片 











图 2-91 设置 自动 添加 几何 关系 


43.53, 90° 


_ Np 


一 
目 动 水 平 几何 关系 ” 目 动 垂 二 几何 关系 目 动 垂 御 儿 何 关 系 目 动 相 切 几何 关系 





图 2-92 管见 目 动 几何 关系 类 型 
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2.5.2 ”手动 添加 几何 关系 


当 绘 制 的 草图 有 多 种 几何 关系 时 ， 系 统 无 法 目 行 判断 ， 需 要 设计 者 手动 添加 几何 关系 。 
手动 添加 几何 关系 是 设计 者 根据 设计 需要 和 经 验 添 加 的 最 佳 几何 关系 。“ 添 加 几何 关系 ” 属 
性 管理 占 如 图 2-93 所 示 。 

【 例 2-37】 以 图 2-94 所 示 图 形 为 例 ， 说 明 手 动 添加 几何 关系 的 操作 步骤 。 





同人 向。 | 。 光 本 参考 视频 第 2 章 \ 例 2-37.avi < 
志 礁 路 径 

01 和 新 建 零 件 草图 ， 执 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 几 
何 关 系 ” 一 “ 琴 加 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 按 
钮 上 ， 

02 选择 深 加 几 何 关 系 的 实体 。 此 时 系统 弹出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 单 击 选 
择 如 图 2-94a 所 示 中 的 4 个 圆 , 些 时 所 选 的 圆 弧 出 现在 “添加 几何 关系 ”属性 管理 右 中 的 “所 
选 实体 ”一 栏 中 , 并 且 在 “添加 几何 关系 ”一 栏 中 出 现 所 有 可 能 的 几何 关系 , 如 图 2-93 所 示 。 

03 旧 选择 添加 的 几何 关系 。 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”一 栏 中 的 “相等 ”图 标 按钮 二 |， 将 
4 个 圆 限 制 为 等 直径 的 几何 关系 。 

04 具 确认 添加 的 几何 关系 。 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”属性 管理 器 中 的 “确定 > 图标 按钮 饼 ， 
几何 关系 添加 完毕 ， 结 果 如 图 2-94b 所 示 。 
上 添加 几何 关系 了 





























© (-) DO © 
a) 添加 几何 关系 前 的 图 形 “pb) 添加 几何 关系 后 的 图 形 
图 2-93 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 图 2-94 添加 几何 关系 前 后 图 形 


与 注 晤 ， 
2 添加 几何 关系 时 ， 必 须 有 一 个 实体 为 草图 实体 ， 其 他 项 目 实体 可 以 是 外 草 
图 实体 、 边 线 、 面 、 顶 点 、 原 点 、 基 准 面 或 基准 轴 等 。 
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草图 绘制 
2.5.3 ”显示 几何 关系 


与 其 他 CAD/CAM 软件 不 同 的 是 , SolidWorks 在 视图 中 不 直接 显示 草图 实体 的 几何 关系 ， 
这 样 简 化 了 视图 的 复杂 上 度 ， 但 是 用 户 可 以 很 方便 地 查看 实体 的 几何 关系 。 

1. 利用 实体 的 属性 管理 器 显示 几何 关系 。 左 键 双击 要 查看 的 项 目 实 体 ， 视 图 中 就 会 出 
现 该 项 目 实体 的 几何 关系 图 标 符 号 ， 并 且 会 在 系统 弹出 的 属性 管理 器 中 “ 现 有 几何 关系 ”一 
栏 中 显示 现 有 几何 关系 。 图 2-95a 所 示 为 显示 几何 关系 前 的 图 形 ， 网 2-95b 所 示 为 显示 几何 
关系 后 的 图 形 。 图 2-96 所 示 为 双击 图 2-95a 中 直线 1 后 的 “线条 属性 ”属性 管理 器 ， 在 “ 现 
有 几何 关系 ”一 栏 中 显示 直线 1 所 有 的 几何 关系 。 























六 线 科大 性 ”| 
6 











1.50 





a) 显示 几何 关系 前 的 图 形 “pb) 显示 几何 关系 后 的 图 形 
图 2-95 显示 几何 关系 前 后 图 形 比 较 图 2-96 “线条 属性 ”属性 管理 器 
2. 利用 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 器 显示 几何 关系 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 
栏 中 选择 “工具 ”一 “几何 关系 ”一 “显示 /删除 ”命令 ， 或 者 单 击 “尺寸 /几何 关系 ”工具 
栏 中 的 “显示 /删除 几何 关系 ”图 标 按钮 举 ， 此 时 系统 弹出 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 
器 。 如 采 没 有 选择 肝 一 章 图 实体 ， 则 会 显示 所 有 章 图 实体 的 几何 关系 ; 如 果 执 行 命令 前 选择 
了 某 一 草图 实体 ， 则 只 显示 该 实体 的 几何 关系 。 











2.$.4 删除 几何 关系 


如 果 不 需 要 菏 一 项 目 实 体 的 几何 关系 , 丈 需 要 删除 该 几何 关系 ,与 显示 几何 关系 相对 应 ， 
删除 几何 关系 也 有 两 种 方法 : 


1. 利用 实体 的 属性 管理 右 删 除 几 何 天 系 。 左 键 双击 要 俘 看 的 项 目 实 体 ， 系 统 
弹出 实体 的 属性 管理 右 中 “ 现 有 几何 关系 ”一 栏 中 显示 现 有 几何 关系 。 以 图 2-96 


所 示 为 例 ， 如 果 要 删除 其 中 的 “ 竖 二 ”几何 关系 , 单 击 选取 “ 竖 直 ”几何 关系 ,然后 按 Delete 
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由 和 
键 即 可 删除 。 

2. 利用 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 删除 几何 关系 。 以 图 2-97 所 示 为 例 ， 在 “添加 几 
何 天 系 ” 属 性 管理 器 中 选取 “ 竖 直 ”几何 关系， 然后 单 击 属性 管理 冀 中 的 “删除 ”按钮 。 如 


朱 要 删除 项 目 实体 的 所 有 几何 关系 ， 单 击 属性 过 理 坪 中 的 “删除 所 有 ”按钮 。 


综合 实例 一 一 连接 片 截面 草图 








2.0 
由 于 图 形 关 于 两 竖 直 坐标 轴 对 称 ， 所 以 先 绘制 除 圆 以 外 的 关于 轴 对 称 部 分 的 实体 图 形 ， 
利用 镜像 方式 进行 复制 ， 调 用 芭 图 圆 绘 制 命令 ， 再 将 均匀 分 布 的 小 圆 进行 环形 阵列 ， 尺 寸 的 








约束 在 绘制 过 程 中 完成 。 
在 本 实例 中 ， 将 利用 草图 绘制 工具 ， 绘 制 如 图 2-98 所 示 的 连接 片 截面 草图 。 绘 制 流程 


如 图 2-99 所 示 。 


ee \ 
A AN Ps 
Tt | 
4 ] el 
1 -人间 一 了 叶 及 , 
2 > 
a _ | 
4 2 6 一 
| | > 





2-97 “添加 几何 关系 ”属性 管理 需 2-98 连接 片 截面 齐 图 


图 2-99 连接 片 截面 章 图 绘制 流程 








参考 视频 \ 第 2 章 \ 连 接 厂 截面 草图 .avi 


克利 路 私 
01 新 建文 件 。 启 动 SolidWorks 2014， 单 击 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 
弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 一 “确定 ”按钮 ， 进 入 零件 设计 状态 。 
92 设置 基准 面 。 在 设计 树 中 选择 前 视 基准 面 ， 此 时 前 视 基准 面 变 为 蓝 色 。 
03 昌 绘制 中 心 线 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 双 ， 进 入 草图 绘制 
界面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”图 标 按钮 ! ， 绘 制 水 平和 竖 直 的 中 心 线 。 


命令 ， 在 








60 


chapter 02 


草图 绘制 
04 目 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 AN 和 “ 圆 ” 图 标 按钮 名， 
绘制 如 图 2-100 所 示 的 草图 。 
05 具 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 妙 ， 进 行 尺 寸 约束 。 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 实体 ”图 标 按钮 鞋 ， 修 剪 掉 多 余 的 圆 弧 线 ， 如 图 2-101 所 示 。 





图 2-100 ”绘制 草图 图 2-101 智能 尺寸 标注 


06 镜像 图 形 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “镜像 实体 ”图 标 按钮 鳃 ， 选 择 竖 直 轴 线 右 
侧 的 实体 图 形 作 为 复制 对 象 ， 镜 像 点 为 竖 二 中 心 线 段 ， 进 行 实体 镜像 ， 如 图 2-102 所 示 。 





AA 镶 向 
YX 加 





[Jv 复制 (QO 
入 向 点 ; 
\ [Bn ] 











图 2-102 镜像 实体 图 形 
07 9 草 绘图 形 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 马 ， 绘 制 直径 分 别 为 10 和 


30 的 圆 ， 并 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 总 ， 确 定位 置 尺寸 ， 如 图 2-103 
所 示 。 











2-103 ”圆周 草图 阵列 
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08 阵列 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “圆周 草图 阵列 ”图 标 按钮 曼 |/， 选 择 直径 为 








10mm 的 小 圆 ， 阵 列 数目 为 3， 如 图 2-103 所 示 。 


0 明 保存 草图 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ”图 标 按钮 回 ， 保 存 文 件 。 


2.7 上 机 操作 


通过 前 面 的 学 习 ， 读 者 对 本 半 知 识 也 有 了 大 体 的 了 解 ， 本 市 通过 两 个 操作 练习 使 读者 进 
一 步 掌 握 本 章 知识 要 氮 。 
ps 


(1) 新 建文 件 。 在 新 建文 件 对 话 框 中 选择 零件 图 标 ; 

(2) 选择 前 视 基准 面 ， 单 击 区 j 进 入 草图 绘制 模式 ; 

(3) 绘制 中 心 线 。 在 草图 绘制 工具 栏 中 ， 单 击 1 按钮， 绘制 中 心 线 ; 

(4) 绘制 圆 。 在 草图 绘制 工具 栏 中 ， 单 击 回 按钮， 绘制 4 个 圆 ， 出 现 尺 寸 对 话 框 ， 输 入 图 示 尺 寸 ; 
(5) 尺寸 标注 。 在 草图 绘制 工具 栏 中 ， 单 击 戎 按钮 ， 标 注 尺 寸 如 图 2-104 所 示 。 











eg 


R10。 


关系 ; 


(1) 新 建文 件 。 在 新 建文 件 对 话 框 中 选择 零件 图 标 ; 

(2) 选择 前 视 基准 面 ， 单 击 区 j 进 入 草图 绘制 模式 ; 

(3) 绘制 中 心 轴 。 在 草图 绘制 工具 栏 中 ， 单 击 ! 按钮 ， 过 原点 绘制 中 心 轴 ; 

(4) 绘制 中 心 对 称 轴 左 半边 图 形 ， 在 草图 绘制 工具 栏 中 ， 单 击 * 分 别 绘制 如 图 三 段 圆 弧 RI0、R19 和 
单 击 疏 按钮， 绘制 直线 连接 圆 弧 R10 和 R19。 单 击 加 |， 绘制 由 10 的 圆 ， 

(5) 添加 几何 关系 。 在 草图 绘制 工具 栏 中 ， 单 击 上 按钮， 选择 图 示 圆 弧 、 直 线 ， 保 证 其 同心 、 相 切 的 





YL 


(6) 镜像 。 选 择 绘制 完成 的 图 形 ， 以 中 心 线 为 对 称 轴 进行 镜像 ， 得 到 如 图 2-105 所 示 压 盖 ; 
(7) 尺寸 标注 。 在 草图 绘制 工具 栏 中 ， 单 击 芯 按钮， 标注 尺寸 如 图 2-105 所 示 。 








图 2-104 挡 圈 图 2-105 压 盖 
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第 3 章 基础 特征 建 模 






好 读 2 人 


”草图 绘制 和 标注 完毕 后 ， 就 要 进行 特征 建 模 。 特 征 是 构成 三 维 实体 的 基 ， 
本 元 素 ， 复 杂 的 三 维 实体 是 由 多 个 特征 组 成 的 。 特 征 建 模 是 SolidWorks 主 ， 
要 建 模 技术 ， 特 征 建 模 就 是 将 一 个 个 特征 组 合 起 来 ， 生 成 一 个 三 维 零 件 。 
”在 SolidWorks 中 ,， 特 征 建 模 一 般 分 为 基础 特征 建 模 和 附加 特征 建 模 两 ， 
类 。 基 础 特征 建 模 是 三 维 实体 最 基本 的 生成 方式 ， 是 单一 的 命令 操作 。 下 一 : 
. 章 介绍 附加 特征 建 模 。 
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3.1 参考 几何 体 


在 实际 的 设计 建 模 过 程 中 ， 有 时 需要 更 多 的 参考 平面 或 者 参考 轴线 以 及 相对 的 坐标 系 
统 。SolidWorks 中 将 这 些 参考 平面 或 者 参考 轴线 总 称 为 参考 几何 体 ， 本 节 就 简要 介绍 一 下 参 
考 几 何 体 的 概念 和 使 用 。 

在 建立 SolidWorks 的 三 维 实 体 模型 中 ， 系统 会 默认 生成 一 个 绝对 坐标 系 ， 并 伴 有 3 个 正 
交 平 面 作为 模型 的 参考 平面 ， 如 图 3-1 所 示 。 





3-1 默认 的 参考 平面 


3.1.1 基准 面 


基准 面 可 以 用 在 零件 或 装配 体 中 , 通过 使 用 基准 面 可 以 绘制 草图 、 生 成 模型 的 训 面 视图 、 
生成 扫 插 和 放样 中 的 轮廓 面 等 。 图 3-2 显示 了 一 个 通过 长 方 体 的 边线 与 后面 成 45$” 角 的 基准 
面 。 下 面 介绍 生成 基准 面 步 又: 

1. 在 沫 单 栏 中 选择 “插入 参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 人 命令， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 
中 的 “基准 面 ”图 标 按 钮 广 ， 此 时 出 现 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-3 所 示 。 

2. 可 以 通过 以 下 几 种 方式 来 生成 基准 面 : 

(1) 选择 一 条 边线 、 轴 或 草图 线 和 一 个 点 ， 或 者 选择 3 个 点 来 生成 基准 面 。 

(2) 选择 一 个 平面 和 一 个 不 在 该 平面 上 的 点 ， 从 而 生成 一 个 通过 该 氮 并 平行 于 被 选择 
面 的 基准 面 。 

(3) 选择 一 个 平面 和 一 条 边线 、 轴 线 或 草图 线 ， 并 在 已 右面 的 微调 框 中 指定 角度 ， 从 
而 生成 一 个 通过 边线 、 轴 线 或 草图 线 并 与 被 选 面 成 指定 角度 的 基准 面 。 

(4) 选择 一 个 平面 ， 并 在 岂 右 面 的 微调 框 中 指定 距离 ， 则 生成 一 个 与 被 选 面 等 距 的 基 
准 面 。 

(5) 选择 一 条 边线 、 轴 线 或 曲线 上 的 一 个 点 ， 则 生成 一 个 通过 该 点 并 垂直 于 所 选 边 线 、 
轴线 或 曲线 的 基准 面 。 

(6) 选择 一 个 空间 曲面 上 的 一 个 点 ， 则 生成 一 个 通过 该 点 并 与 曲面 相 切 的 基准 面 。 

3. 在 步骤 2 中 选取 了 基准 面 ， 则 基准 面 便 出 现在 园 图 标 右 侧 的 参考 实体 栏 中 ， 在 图 形 
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区 域 中 出 现 基 准 面 的 预览 效果 。 
4. 如 果 要 生成 多 个 基准 面 ， 单 击 保持 可 见 按 钮 -她 ,“ 基 准 面 ”属性 管理 器 保持 显示 ， 
继续 步骤 2， 从 而 生成 多 个 基准 面 。 
5.， 单 击 “确定 ”图 标 按钮 等 生成 基准 面 ， 新 的 基准 面 便 会 出 现在 模型 树 中 。 


























3-2 基准 面 3-3 “基准 面 ”属性 管理 套 


3.1.2 ”基准 轴 


SolidWorks 中 的 轴 是 指 为 穿 过 圆锥 面 、 圆 柱 体 或 圆周 阵列 中 心 的 直线 。SolidWorks 为 每 
一 个 圆柱 或 圆锥 设置 了 一 条 轴线 , 称 为 临时 轴 。 临时 轴 是 由 模型 中 的 圆柱 或 圆锥 隐 含 生成 的 ， 
用 户 可 以 随时 通过 菜单 命令 “视图 ”一 “临时 轴 ” 来 显示 或 隐藏 临时 轴 。 

有 时 候 仅仅 有 临时 轴 还 不 能 满足 建 模 的 要 求 ， 这 就 要 求 可 以 将 任意 的 直线 或 两 个 平面 的 
交 线 作 为 轴线 ， 这 时 就 需要 将 其 设置 为 基准 轴 ， 插 入 基准 轴 有 助 于 建造 模型 特征 或 阵列 。 下 
面 介绍 要 生成 基准 轴 步 又 。 

1. 在 菜单 栏 中 选择 “插入 参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 
上 的 “基准 轴 ” 图 标 按钮 。 此 时 出 现 “ 基 准 轴 ” 属性 管理 器 ， 如 图 3-4 所 示 。 

2. 在 “选择 ” 栏 中 选择 想 生成 的 基准 轴 类 型 及 项 目 ， 来 生成 基准 轴 。 

(1) 单 击 习 按钮 ， 选 择 一 条 直线 、 边 线 或 轴 作 为 基准 轴 。 

(2) 单 击 甘 按钮， 选择 两 个 平面 ， 将 两 个 平面 的 交 线 作为 基准 轴 。 

(3) 单 击 % 按 钮 ， 选 择 两 个 点 ， 将 这 两 点 之 间 的 连 线 作 为 基准 轴 。 
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(4) 单 击 蝇 按钮 ， 选 择 圆柱 或 圆锥 面 ， 将 圆柱 或 圆锥 面 对 应 的 临时 轴 作 为 基准 轴 。 
(5》 单 击 备 按钮 ， 选 择 一 个 点 和 一 个 平面 ， 将 从 这 点 到 平面 的 重 线 作为 基准 轴 。 











sw 着 芭 


| 忆 | 一 直线 边线 遇 (O) 





| 圭 两 和 面 m 


[| 两 点 /顶点 [W) 


| 向 | 圆柱 / 贺 维 面 (q 











| 他 | 点 和 面 /基准 面 (P) 








3-4 “基准 轴 ” 属 性 管理 需 


3， 在 步骤 2 中 选取 了 基准 轴 ， 基 准 轴 便 出 现在 硬 图 标 右 侧 的 参考 实体 栏 中 ， 在 图 形 区 
域 中 出 现 基 准 轴 的 预览 效果 。 

4. 如 果 要 生成 多 个 基准 轴 ， 单 击 保持 可 见 按钮 如,“ 基准 轴 ” 属 性 管理 器 保持 显示 ， 
继续 步骤 2， 从 而 生成 多 个 基准 轴 。 

5. 单 击 汪 按钮 生成 基准 轴 ， 新 的 基准 轴 便 会 出 现在 模型 树 中 。 


3.1.3 ”坐标 系 


在 建立 SolidWorks 的 三 维 实体 模型 中 ， 系 统 会 默认 地 生成 一 个 绝对 坐标 系 。 此 外 ， 
SolidWorks 还 提供 了 设置 相对 坐标 系 的 功能 ， 该 功能 特别 在 装配 模型 的 工作 中 会 带 来 很 大 的 
好 处 。 下 面 介 绍 要 生成 坐标 系 的 操作 步骤 。 

1. 在 菜单 栏 中 选择 “插入 参考 几何 体 ” 一 “坐标 
系 ”命令 ,或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “坐标 系 ” 图 
标 按钮 内 。 此 时 出 现 “ 华 标 系 ” 属性 管理 器 ， 如 图 3-5 
所 示 。 

2. 在 “选择 ” 栏 中 单 击 几 图 标 右 侧 的 原点 栏 ， 而 
后 在 图 形 区 域 中 选择 一 个 点 作为 新 建 坐标 系 的 原点 。 此 
时 新 建 的 坐标 系 图 标 会 显示 在 图 形 区 域 中 。 

为 SolidWorks 的 坐标 系 是 篆 卡 儿 坐 标 系 , 满足 石 
手 准 则 ， 所 以 只 要 确定 了 坐标 原点 和 两 个 正 交 轴 就 可 以 
确定 坐标 系 。 对 应 的 “坐标 系 ” 属 性 管理 堪 中 就 有 一 个 ”图 3.5 “ 汉 标 系 ” 属性 管理 器 
轴 的 栏目 空缺 。 

3. 单 击 “X 轴 ” 栏 目 ， 在 图 形 区 域 中 选择 一 条 直线 作为 新 建 坐标 系 的 X 轴 ， 单 击 “X 
轴 ” 栏 目 中 的 反 向 按钮 区 可 以 改变 义 轴 的 方向 。 

4. 仿照 步骤 3 确定 男 一 个 轴 的 方 问 。 
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5. 单 击 尝 按钮 生成 坐标 系 ， 新 的 坐标 系 便 会 出 现在 模型 树 中 和 图 形 区 域 中 。 


3.2” 拉 伸 特 征 


拉 伸 特征 是 SolidWorks 中 最 基础 的 特征 之 一 ， 也 是 最 常用 的 特征 建 模 工 具 。 拉 伸 特 征 是 
将 一 个 二 维 平面 草图 ， 按 照 给 定 的 数值 沿 与 平面 垩 下 的 方 同 拉 伸 一 段 距离 形成 的 特征 。 
图 3-6 所 示 为 一 草图 的 拉 伸 过 程 。 拉 伸 特 征 包括 3 个 基本 的 要 素 : 
> 单 图 : 是 定义 拉 伸 的 基本 轮廓 ， 是 拉 伸 特征 最 基本 的 要 系 ， 退 党 要求 拉 伸 的 草图 古 
一 个 封 朵 的 二 维 图 形 ， 并 且 不 能 有 目 相 交叉 的 现象 。 
> 拉 伸 方 癌 : 是 指定 拉 伸 特征 的 方向 ， 有 正 、 反 两 个 方 同 。 
> 终止 条 件 : 在 拉 伸 特征 在 拉 伸 方向 上 的 终止 位 置 。 























拉 伸 的 至 图 单 问 拉 伸 效果 双 同 拉 伸 效果 


3-6 ” 拉 伸 过 程 


1. 拉 伸 特征 的 操作 步骤: 

(1) 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 
伸 ” 命 令 , 或 者 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 唱 ， 此 时 系统 出 现 “ 拉 
伸 ” 属 性 管理 器 ， 各 栏 的 注释 如 图 3-7 所 示 。 

(2) 设置 属性 管理 器 。 按 照 设计 需要 对 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 进行 参数 设置 ， 然 后 单 击 
属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 过。 

2. 拉 伸 特征 的 终止 条 件 : 不 同 的 终止 条 件 ， 拉 伸 效 果 是 不 同 的 。SolidWorks 提供 了 8 
种 形式 的 终止 条 件 ， 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 可 以 选用 需要 的 拉 伸 类 型 。 分 别 是 : 
给 定 深度 、 完 全 贯穿 、 成 形 到 下 一 面 、 成 形 到 一 顶点 、 成 形 到 一 面 、 到 指定 面 指定 的 距离 、 
成 形 到 实体 与 两 侧 对 称 。 下 面 将 介绍 不 同 终止 条 件 下 的 拉 伸 效果 ，。 

(1) 给 定 深度 。 从 草图 的 基准 面 以 指定 的 距离 拉 伸 特征 。 图 3-8 所 示 终 止 条 件 为 “给 定 
深度 ” 拉 伸 深度 为 70mm 时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 。 

(2) 完全 贯穿 。 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特征 直到 贯穿 视图 中 所 有 现 有 的 几何 体 。 图 3-9 
所 示 终 止 条 件 为 “完全 贯穿 ”时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 。 





67 


68 




















图 3-7 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 图 3-8 终止 条 件 为 “给 定 深度 ”及 其 预览 效果 





3-9 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”及 其 预览 效果 
(3) 成 形 到 下 一 面 。 从 章 图 的 基准 面 拉 伸 特征 到 相 邻 的 下 一 面 ， 以 生成 特征 。 下 一 面 
必须 在 同一 零件 上 , 该 面 既 可 以 是 平面 也 可 以 是 曲面 。 图 3-10 所 示 终 止 条 件 为 “成 形 到 下 一 
面 ” 时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 。 





图 3-10 终止 条 件 为 “成 形 到 下 一 面 ” 及 其 预览 效果 


(4) 成 形 到 一 顶点 。 从 草图 基准 面 拉 伸 特征 到 一 个 平面 ， 这 个 平面 平行 于 草图 基准 面 
且 军 越 指 定 的 项 扣 。 如 疼 3-11 所 示 终 止 条 件 为 “成 形 到 下 一 面 ” 时 的 属性 管理 硕 及 其 预 蜗 区 
末 ， 顶 扣 为 图 中 的 点 1。 

(5) 成 形 到 一 面 。 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特征 到 所 选 的 面 以 生成 特征 ， 该 面 既 可 以 是 平 
面 也 可 以 是 曲面 。 图 3-12 所 示 终 止 条 件 为 “成 形 到 一 面 ”时 的 属性 管理 占 及 其 预 宽 效 果 ， 
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面 为 图 中 的 面 1。 





3-12 终止 条 件 为 “成 形 到 一 面 ”及 其 预 宽 效 果 
(6) 到 指定 面 指定 距离 。 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特征 到 距离 条 面 特定 距离 处 以 生成 特征 ， 
该 面 既 可 以 是 平面 也 可 以 是 曲面 。 图 3-13 所 示 终 止 条 件 为 “到 指定 面 指定 距离 ”时 的 属性 省 
理 絮 及 其 预 帘 效 来 ， 指 定 面 为 图 中 的 面 1。 




















图 3-13 终止 条 件 为 “到 指定 面 指定 距离 ”及 其 预览 效果 


(7) 成 形 到 实体 。 从 至 图 的 基准 面 拉 伸 特 征 到 指定 的 实体 ,图 3-14 所 示 终 止 条 件 为 “成 
形 到 实体 ”时 的 属性 官 理 占 及 其 预 宽 效 来 ， 所 选 实体 为 图 中 绘制 的 整体 。 





图 3-14 终止 条 件 为 “成 形 到 实体 ”及 其 预览 效果 


(8) 两 侧 对称 。 从 草图 的 基准 面 癌 两 个 方 回 对 称 拉 伸 符 征 。 图 3-15 所 示 终 止 条 件 为 “两 
侧 对 称 ” 时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 。 
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3-15 终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 及 其 预览 效果 


3. 拔 模 拉 伸 : 在 拉 伸 形成 特征 时 ，SolidWorks 提供 了 拉 伸 为 拔 模特 征 的 功能 。 单 击 “ 技 
模 开关 ”图 标 按钮 轩 ， 在 “ 拔 模 角 度 ” 一 栏 中 输入 需要 的 拔 模 角 度 。 还 可 以 利用 “向 外 拔 模 ” 
复 选 框 ， 选 择 是 向 外 拔 模 还 是 向 内 拔 模 。 

图 3-16a 所 示 为 设置 拔 模特 征 的 “ 拉 伸 ” 属 性 管理 器 拉 伸 图 形 。 

区 BB 台 拉 种 “| 




















a) “ 拉 伸 ”属性 管理 需 b) 回 内 拔 模 拉 伸 c) 问 外 拔 模 拉 伸 
3-16 氢 模 特征 的 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 及 其 拉 伸 图 形 
4. 注 壁 特征 拉 伸 :在 拉 伸 形成 特征 时 ，SolidWorks 提供 了 拉 伸 为 注 壁 特征 的 功能 。 如 
果 选 中 “ 拉 伸 ”属性 省 理 占 中 的 “ 注 壁 特征 ” 复 选 框 ， 可 以 拉 伸 为 注 壁 特征 ， 耕 则 拉 伸 为 实 
体 特征 。 注 壁 特征 基体 通常 用 作 饭 金 零 件 的 基础 。 
图 3-17 所 示 为 薄 壁 特征 复 选 栏 及 其 拉 伸 图 形 。 





3-17 ” 注 壁 特征 复 选 栏 及 其 拉 伸 图 形 
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3.3 ” 拉 伸 切除 特征 


拉 伸 切除 特征 是 SolidWorks 中 最 基础 的 特征 之 一 ， 也 是 最 常用 的 特征 建 模 工 具 。 拉 伸 切 
除 是 在 给 定 的 基体 上 ， 按 照 设 计 需 要 进行 拉 伸 切 除 。 

如 图 3-18 所 示 为 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 右 ， 从 图 中 可 以 看 出 ， 其 参数 设置 与 “ 拉 伸 ” 
属性 过 理 邢 中 的 参数 基本 相同 。 只 是 增加 了 “ 反 侧 切除 ” 复 选 枉 ， 该 选项 是 指 移 除 轮 廓 外 的 
所 有 实体 。 


















































图 3-18 “切除 - 拉 伸 ”属性 定理 器 


下 面 介 绍 切除 - 拉 伸 特征 的 操作 步骤 。 

1. 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 出 现 “切除 - 拉 伸 ” 
属性 管理 器 ， 如 图 3-18 所 示 。 

2. 设置 属性 管理 器 。 按 照 设 计 需 要 对 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 进行 参数 设置 ， 然 后 单 击 必 
性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 。 

下 面 以 图 3-19 所 示 为 例 ， 说 明 “ 反 侧切 除 ” 复 选 框 拉 伸 切除 的 特征 效果 。 图 3-19a 所 示 
为 绘制 的 和 草图 轮廓 ; 图 3-19b 所 示 为 没有 选择 “ 反 侧 切除 ” 复 选 框 的 拉 伸 切除 特征 ;: 图 3-19c 
所 示 为 选择 “ 反 侧 切除 ” 复 选 框 的 拉 伸 切除 特征 。 








a) ”绘制 的 草图 轮廓 b) 未 选择 复 选 框 的 特征 图 形 c) ”选择 复 选 框 的 特征 图 形 
图 3-19 “ 反 侧 切除 ” 复 选 框 的 拉 伸 切除 特征 
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3.4 旋转 特征 


旋转 特征 命令 是 通过 统 中 心 线 旋转 一 个 或 多 个 轮廓 来 生成 特征 。 旋 转轴 和 旋转 轮廓 必须 
位 于 同一 个 草图 中 ， 旋 转轴 一 般 为 中 心 线 ， 旋 转 轮廓 必须 是 一 个 封闭 的 草图 ， 不 能 罕 过 旋转 
轴 ， 但 是 可 以 与 旋转 轴 接 触 。 

旋转 特征 应 用 比较 广泛 ， 是 比较 稼 用 的 特征 建 模 工 具 。 主 要 应 用 在 以 下 零件 的 建 模 中 : 

> ”环形 零件 : 如 图 3-20 所 示 。 





> 球形 零件 : 如 图 3-21 所 示 。 

> 轴 类 零件 如 图 3-22 所 示 。 

> 形状 规则 的 轮 载 类 零件 ， 如 图 3-23 所 示 。 
4 PE ~- Wm DS 、 


ne 和 4 ee > 入 
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图 3-20 环形 零件 图 3-21 球形 零件 图 3-22 轴 类 和 零件 


1. 旋转 特征 的 操作 步骤 

(1) 绘制 旋转 轴 和 旋转 轮廓 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 绘 制 旋 转轴 和 旋转 轮 廊 草图 。 

(2) 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “旋转 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “旋转 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 虽 ， 此 时 系统 出 现 “旋转 ”属性 管理 器 ， 
各 栏 的 注释 如 图 3-24 所 示 。 

(3) 设置 属性 管理 器 。 按 照 设 计 需 要 对 “旋转 ”属性 管理 器 中 的 各 栏 参数 进行 设置 。 

(4) 确认 旋转 图 形 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 实 体 旋转 完毕 。 

y 注意 ! 

3 1， 实体 旋转 轮 廉 可 以 是 一 个 或 多 个 交叉 或 非 交叉 草图 。 

2.， 注 壁 或 曲面 旋转 特征 的 草图 轮廓 可 包含 多 个 开 环 的 或 闭环 的 相交 轮廓 。 

3， 当 在 旋转 中 心 线 内 为 旋转 特征 标注 尺寸 时 ， 将 生成 旋转 特征 的 半径 尺寸 。 如 果 通 过 
旋转 中 心 线 外 为 旋转 特征 标注 尺寸 时 ， 将 生成 旋转 特征 的 直径 尺寸 。 

2. 旋转 类 型 : 不 同 的 旋转 类 型 ， 旋 转 效 果 是 不 同 的 。SolidWorks 提供 了 3 种 形式 的 终 
止 条 件 ， 在 “旋转 类 型 ”一 栏 的 下 拉 菜 单 中 可 以 选用 需要 的 旋转 类 型 ， 单 向 、 两 侧 对 称 与 两 
个 方向 。 

(1) 单 向 : 从 草图 基准 面 以 单一 方向 生成 旋转 特征 。 如 图 3-25 所 示 旋 转 类 型 为 “ 单 向 ” 
旋转 角度 为 260 度 时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 。 
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基础 特征 建 模 
旋转 轴 
反 回 按钮 旋转 类 型 
旋转 角度 
RNS 
Wa ) 薄 壁 厚度 
3-23” 轮 载 类 零件 3-24 “旋转 ”属性 管理 需 


(2) 两 侧 对 称 : 从 草图 基准 面 以 顺 时 针 和 逆 时 针 两 个 方 癌 生成 旋转 特征 ， 两 个 方 同 的 
旋转 角度 相同 ,旋转 轮廓 草图 位 于 旋转 角度 的 中 央 。 如 图 3-26 所 示 旋 转 类 型 为 “两 侧 对 称 ”， 
旋转 角度 为 260 度 时 的 属性 过 理 辟 及 其 预览 效 宋 。 












































wR% 
旋转 轴 (A) 众 
| 直线 1 
方向 10) 众 
人 1260.00 度 二 
一 
薄 壁 特征 中 到 
3-25 ”旋转 类 型 为 “ 单 加 ”及 其 预览 效果 3-26 ”旋转 类 型 为 “两 侧 对 称 ” 及 其 预览 效果 


(3) 两 个 方向 。 从 草图 基准 面 以 顺 时 针 和 逆 时 针 两 个 方 同 生 成 旋转 特征 ， 两 个 方 回旋 
转角 度 为 属性 管理 右 中 设 定 的 值 。 图 3-27 所 示 旋 转 类 型 为 “两 个 方 同 ”， 方 同 1 旋转 角度 为 
260 度 ， 方 向 2 的 旋转 角度 为 45 度 时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 。 

3. 薄 壁 特征 旋转 : 在 旋转 形成 特征 时 ，SolidWorks 提供 了 旋转 为 薄 壁 特征 的 功能 。 如 
果 选 中 “旋转 ”属性 定理 占 中 的 “ 注 壁 特征 ” 复 选 框 ， 可 以 旋转 为 薄 壁 特征 ， 人 否则 旋转 为 实 
体 特征 。 

注 壁 特征 的 旋转 类 型 与 旋转 特征 相同 , 这 里 不 再 资 述 , 参照 前 面 的 介绍 。 图 3-28 所 示 为 
“旋转 - 注 壁 ”属性 管理 器 及 其 旋转 特征 图 形 。 


2 在 旋转 特征 时 ， 旋 转轴 一 般 为 中 心 线 ， 但 也 可 以 是 直线 或 一 边线 。 如 果 图 
中 含有 两 条 以 上 中 心 线 时 或 者 旋转 轴 为 其 他 类 型 线 时 ， 必 须 指 定 旋转 轴 . 
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3-27 旋转 类 型 为 “ 双 癌 ”及 其 预览 效果 3-28 ” 注 壁 特征 复 选 框 及 其 旋转 特征 图 形 


3.5 旋转 切除 特征 


旋转 切除 特征 是 在 给 定 的 基体 上 ， 按 照 设 计 需 要 进行 旋转 切除 。 旋 转 切 除 与 旋转 特征 的 
基本 要 和 素 、 参 数 类 型 和 参数 含义 完全 相同 ， 这 里 不 再 费 述 ， 请 参考 旋转 特征 的 相应 介绍 。 
【 例 3-1】 以 绘制 图 3-29 所 示 的 图 形 为 例 ， 说 明 旋 转 切 除 特征 的 操作 步 又 。 





~ Fy 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 3 章 \ 例 3-1.avi 
光 相 中 径 

01. 新建 零件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02】 绘制 章 图。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”-- “草图 绘制 实体 ”--“ 圆 ”命令 ， 或 者 音 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 马 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 直 径 为 60 的 圆 。 

03 拉 伸 图 形 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 唱 ， 将 上 一 步 绘制 的 草图 拉 伸 为 深度 为 60 
的 圆柱 体 ， 结 果 如 图 3-30 所 示 。 





图 3-29 ”实例 图 形 图 3-30” 拉 伸 的 图 形 


04 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 上 视 基 准 面 ”作为 
绘制 图 形 的 基准 面 。 
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05 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 和 “中 
心 线 ”命令 ， 绘 制 草 图 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 3-31 所 示 。 

06 自 执行 旋转 切除 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “搬入” 一“ 切除” 一“ 旋转” 命令， 或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “旋转 切除 ”图 标 按钮 史 |。 

07 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 如 图 3-32 所 示 的 “切除 -旋转 ”属性 管理 器 ， 按 照 
图 示 进 行 设置 。 

















3-31 标注 的 草图 3-32 “切除 -旋转 ”属性 定理 履 


08 肯 确认 旋转 切除 特征 。 单 击 “切除 -旋转 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 
果 如 图 3-29 所 示 。 

3 在 使 用 旋转 特征 和 旋转 切除 特征 命令 时 ， 绘 制 的 草图 轮 廉 必须 是 封闭 的 。 
如 果 划 图 轮 廊 不 是 封闭 图 形 ， 则 系统 会 出 现 如 图 3-33 所 示 的 系统 提示 框 ， 提 示 是 否 将 草图 
封闭 。 若 选择 提示 框 中 的 “是 ”按钮 ， 将 草图 封闭 ， 生 成 实体 特征 。 若 选择 提示 框 中 的 “和 否 ” 
按钮 ， 不 封闭 草图 ， 生 成 薄 壁 特征 。 


一 


全 当前 草图 是 开 玉 的。 若是 和 要 完 成 一 个 非 沙 壁 的 旋转 特征 
一 志和 要 一 个 闭环 的 草图 ,请问 是 否 要 自动 将 此 草图 封闭 ? 





3-33 ”系统 提示 框 


3.6 “扫描 特征 


扫 摘 特征 古 指 通过 沿 着 一 条 路 人 径 移动 轮廓 或 者 截面 来 生成 基体 、 凸 台 与 曲面 。 
扫 摘 特征 如 人 循 以 下 规则 : 
对 于 基体 或 者 吓人 台 扫 描 特 征 ， 扫 描 轮廓 必须 是 闭环 的 ， 对 于 曲面 扫描 特征 轮廓 可 以 是 闭 
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环 的 ， 也 可 以 是 开 环 的 。 

路 径 可 以 为 开 环 或 闭环 。 

路 径 可 以 是 一 张 草 图 、 一 条 曲线 或 者 一 组 模型 边线 中 包含 的 一 组 草图 曲线 。 

路 径 的 起 点 必须 位 于 轮廓 的 基准 面 上 。 

扫 摘 特征 包括 3 个 基本 参数 ， 分 别 是 扫描 轮廓 、 扫 描 路 径 与 引导 线 。 其 中 扫 摘 轮廓 与 扫 
描 路 径 是 必须 的 参数 。 

扫 摘 方式 通 第 有 : 不 带 引 导线 的 扫描 方式 、 布 引导 线 的 扫描 方式 与 注 壁 特征 的 扫 搬 方式。 
下 和 面 通过 实例 说 明 不 同类 型 扫 摘 方式 的 操作 步 又 。 

1. 不 市 引导 线 的 扫描 方式 。 
【 例 3-2】 以 绘制 如 图 3-34 所 示 的 弹 壮 为 例 ， 资 明 不 帝 引 导线 的 扫描 特征 的 操作 步骤 : 


















志 寺 敬重 


光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 3 章 \ 例 3-2.avi 





01 新建 零件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 草图 。 在 六 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 或 者 早 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 四， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 直径 为 60 的 圆 。 

03 绘制 螺旋 线 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 线 / 涡 状 线 ”命令 ， 或 
者 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “螺旋 线 和 涡 状 线 ” 图 标 按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-35 所 示 
的 “螺旋 线 / 训 状 线 ” 属 性 管理 器 。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”网 标 
按钮 学 。 

04 昌 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
训 方 向 显示 ， 结 朱 如 疼 3-36 所 示 。 


























| NN | | 1 和 | 
\ N \ ND \ 0 ， | ,| 1 | | | 1 
| ) | 上 A 让 
站 ”> E 锥 度 外 续 (O) 人 bre 
3-34 ” 弹 得 3-35 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 大 3-36 ”等 轴 测 视图 


05 设置 基准 面 。 单 击 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 “ 右 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标号 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 结 果 如 图 
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3-37 所 示 。 

06 月 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 或 者 单 
击 “草图 ” 工具 栏 中 的 “ 圆 ”图 标 按钮 @， 以 螺旋 线 左 上 端点 1 为 圆心 绘制 一 个 直径 为 6 的 
圆 。 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

07 具 设置 视图 方向 。 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 问 显示， 结果 如 图 3-38 所 示 。 

0 人 执行 扫描 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “扫描 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “扫描 ”图 标 按钮 电 ， 执 行 扫 描 命 令 。 

09 用 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 如 图 3-39 所 示 的 “扫描 【” 属 性 管理 器 。 在 “轮廓 ” 
一 栏 中 ， 选 择 图 3-38 中 圆 1; 在 “路 径 ” 一 栏 中 ， 选 择 生成 的 螺旋 线 2， 按 照 图 示 进 行 设置 。 

10 贞 确认 扫描 特征 。 单 击 “ 扫 描 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 3-34 











所 示 。 
2. 市 引导 线 的 扫描 方式 。 
【 例 3-3】 以 绘制 如 图 3-40 所 示 的 戎 户 为 例 ， 说 明 带 引导 线 的 扫描 特征 的 操作 步骤 。 





os 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 3 章 \ 例 3-3.avi 所 
光 维 路 和 莅 

01 新建 零件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 路 径 间 图。 在 滋 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 晶 图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 六 ， 以 原点 为 起 点 绘制 一 条 长 度 为 90 的 坚 
直 直 线 。 结 果 如 图 3-41 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
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3-37 设置 的 基准 面 3-38 ”等 轴 测 视图 3-39 “扫描 ”属性 管理 器 


03 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 基准 面 ” 作 为 
绘制 图 形 的 基准 面 。 

04 绘制 引导 线 草 图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ” 
命令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 护 ， 绘 制 如 图 3-42 所 示 的 图 形 
并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

05 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 上 视 基 准 面 ”作为 
绘制 图 形 的 基准 面 。 
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06 绘制 轮廓 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”图 标 按钮 @@， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 直径 为 40 的 圆 ， 然 
后 退出 草图 绘制 状态 。 

07 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ” 图 标 蝇 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 ， 结 果 如 图 3-43 所 示 。 








上 
es 


图 3-40 朝 芦 ”图 3-41 绘制 路 径 草图 图 3-42 绘制 引导 线 草 图 。 图 3-43 绘制 轮廓 草图 


08 执行 扫描 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “扫描 ”命令 ,或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “扫描 ”图 标 按钮 吕 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-44 所 示 “ 扫 描 ” 属 性 
和 再 

09 设置 属性 管理 器 。 在 “扫描 ”属性 管理 器 的 “轮廓 ”一 栏 中 ， 选 择 图 3-43 中 国 1; 
在 “路 径 ” 一 栏 中 ， 单 击 图 3-43 中 的 直线 2; 在 “引导 线 ” 一 栏 中 ， 选 择 儿 3-43 中 的 样 条 
曲线 3， 按 照 图 示 进 行 设 置 。 

10 贞 确认 扫描 特征 。 单 击 “ 扫 描 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 扫 描 特 征 完 
毕 ， 结 果 如 图 3-40 所 示 。 

3. 注 壁 特征 的 扫描 方式 。 以 绘制 如 图 3-45 所 示 的 注 壁 彰 芦 为 例 ， 说 明帝 注 壁 扫描 特征 
的 操作 步骤 。 操 作 步 骤 与 “而 引导 线 的 扫 摘 方式 ”基本 相同 ， 只 是 最 后 一 步 中 的 “扫描 ” 属 
性 管理 恬 的 设置 不 同 ， 在 属性 管理 堪 中 选择 了 “ 湾 壁 特征 ” 复 选 栏 。“ 扫 描 - 注 壁 ” 属 性 管理 
器 的 设置 如 图 3-46 所 示 。 














3.7 ”放样 特征 





放样 特征 是 通过 两 个 或 者 多 个 轮廓 按 一 定 顺序 过 流 生 成 实体 征 。 放 样 可 以 是 基体 、 串 合 、 
切除 或 曲面 。 在 生成 放样 特征 时 ， 可 以 使 用 两 个 或 多 个 轮廓 生成 放样 ， 仅 第 一 个 或 最 后 一 个 
轮廓 可 以 是 点 ， 也 可 以 这 两 个 轮廓 均 为 点 。 对 于 实体 放样 ， 第 一 个 和 最 后 一 个 轮廓 必须 是 由 
分 割 线 生 成 的 模型 面 或 面 、 或 是 平面 轮廓 或 曲面 。 

放样 特征 与 扫描 特征 不 同 的 是 放样 特征 不 需要 有 路 径 束 可 以 生成 实体 。 

放样 特征 齐 循 以 下 规则 : 
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本 
3-44 “扫描 ”属性 管理 器 3-45 ” 注 壁 萌 户 3-46 “扫描 - 注 壁 ”属性 管理 器 


> ”创建 放样 特征 ， 人 至 少 需 要 两 个 以 上 的 轮廓 。 放 样 时 ， 对 应 的 后 不 同 ， 产 生 的 效果 也 
不 同 。 如 果 要 创建 实体 特征 ， 轮 廊 必 须 是 闭合 的 。 

> 创建 放样 特征 时 ， 引 导线 可 有 可 无 。 需 要 引导 线 时 ， 引 导线 必须 与 轮廓 接触 。 加 入 
引导 线 的 目的 ， 是 为 了 控制 轮廓 根据 引导 线 的 变化 ， 有 效 地 控制 模型 的 外 形 。 

放样 特征 包括 两 个 基本 参数 ， 分 别 是 轮廓 与 引导 线 。 下 面 通过 实例 说 明 不 同 闫 型 的 放样 
. 不 带 引导 线 的 放样 方式 。 

We 以 绘制 如 图 3-47 所 示 的 锥 体 为 例 ， 说 明 不 帝 引 导线 的 放样 特征 的 操作 步骤 。 

















光盘 \ 参 考 视频 \ 第 3 章 \ 例 3-4.avi < 





几 瘟 覆 径 
01 新建 零件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 上 视 

基准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 草图 。 在 六 单位 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 四， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 直 径 为 60 的 圆 。 结 果 
如 图 3-48 所 示 ， 然 后 退出 持 图 绘制 状态 。 

03 汪 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 瘟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 。 

04 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 上 视 基 准 面 ”， 然 后 
在 琳 单 栏 中 选择 “搬入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 
的 “基准 面 ” 图 标 按钮 位， 此 时 系统 弹出 如 图 3-49 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 在 “等 距 
距离 ”一 栏 中 输入 值 40mm， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 。 添 加 一 个 新 的 基准 
面 ， 结 果 如 图 3-50 所 示 。 
05 设置 基准 面 。 单 击 上 一 步 添 加 的 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “ 正 
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视 于 ”图 标 和 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

06 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 四， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 直径 为 30 的 圆 ， 然 后 退 
出 草图 绘制 状态 。 

07 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 ， 绪 果 如 图 3-51 所 示 。 























3-47” 锥 体 3-48 标注 的 圆 3-49 “基准 面 ” 属 性 管理 器 


0 有 执行 放样 命令 。 在 荣 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “放样 ”命令 ， 或 者 
单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “放样 ”图 标 按钮 吕 ， 执 行 放样 命令 。 

09 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 如 图 3-52 所 示 的 “放样 ”属性 管理 器 。 在 “轮廓 ” 
一 栏 中 ， 单 击 依次 选择 图 3-51 中 国 1 和 圆 2， 控 照 图 示 进 行 设置 。 
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3-50 ”添加 的 基准 面 3-51 等 轴 测 视图 3-52 
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10 具 确认 放样 特征 。 单 击 “ 放 样 ” 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 3-47 
所 示 。 
2. 市 引导 线 的 放样 方式 。 
【 例 3-5】 以 绘制 如 图 3-53 所 示 的 要 状 物 为 例 ， 说 明帝 引导 线 的 放样 特征 的 操作 步骤 。 





\ 
光 礁 路 莅 
01 新建 零件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 上 视 
基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
02】 绘制 章 图。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”-- “草图 绘制 实体 ”--“ 圆 ”命令 ， 或 者 音 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 马 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 直径 为 30 的 圆 。 结 果 如 
图 3-54 所 示 ， 然 后 退出 车 图 绘制 状态 。 
03 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显示 。 
04 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 右 视 基 准 面 >， 然 后 
在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “参考 几何 体 ”一 “基准 面 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 
的 “基准 面 ” 图标 按钮 位 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-55 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 在 “等 距 
距离 ”一 栏 中 输入 值 60omm， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 将 。 添 加 一 个 新 的 基准 
面 ， 结 果 如 图 3-56 所 示 。 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 3 章 \ 例 3-5.avi < 
































D> 
< 
3-53 要 状 物 3-54 绘制 的 草图 3-55 “基准 面 ”属性 管理 器 


055 设置 基准 面 。 单 击 上 一 步 添加 的 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 人 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

06 曙 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名 ， 在 原点 的 正 上 方 绘制 一 个 直径 为 30 的 圆 ， 并 标 
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注 尺 寸 ， 结 果 如 图 3-57 所 示 ， 然 后 退出 齐 图 绘制 状态 。 

07 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘 
制图 形 的 基准 面 。 

085 绘制 草图 。 在 荣 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 或 者 
单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 \， 绘 制 如 图 3-58 所 示 的 直线 ， 并 标注 尺寸 。 
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/ 3 必 
/ 局 
ER 巾 
3-56 ”添加 的 基准 面 3-57 ”绘制 的 至 图 3-58 ”绘制 的 至 图 


09 圆 角 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 工具 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “绘制 圆 角 ”图 标 按 钮 *1， 将 两 直线 的 交点 处 圆 角 为 半径 为 30 的 
圆 角 ， 绪 采 如 网 3-59 所 示 ， 然 后 退出 章 网 绘制 状态 。 

10 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 意 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 3-60 所 示 。 








包 75 
3 疡 一 \ 
VY | 
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| lL \ 
ey 
3-59 绘制 的 圆 角 章 3-60 ”等 轴 测 视图 


11 旧 执行 放样 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 人体” 一“ 放样” 命令， 或 者 
单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “放样 ”图 标 按钮 &, 执行 放样 命令 , 系统 弹出 如 图 3-61 所 示 的 “ 放 
样 ”属性 管理 器 。 

12 设置 属性 管理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ,依次 选择 如 图 3-60 所 示 圆 1 和 圆 2; 在 “ 引 
导线 ”一 栏 中 ， 选 择 如 图 3-60 所 示 的 草图 3， 按照 图 示 进 行 设置 。 

13 旧 确认 放样 特征 。 单 击 “ 放 样 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这 ,结果 如 图 3-63 
所 示 。 

3， 注 壁 特征 的 放样 方式 。 以 绘制 如 图 3-62 所 示 的 薄 壁 弯 状 物 为 例 ， 说 明 带 薄 壁 放样 特 
征 的 操作 步 又。 操作 步骤 与 “ 带 引 导线 的 放样 方式 ”基本 相同 ， 只 是 最 后 一 步 中 的 “放样 ” 
属性 管理 器 的 设置 不 同 ， 在 属性 管理 器 中 选择 了 “ 薄 壁 ” 复 选 栏 。“ 放 样 - 薄 壁 ”属性 管理 器 
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设置 如 图 3-63 所 示 。 


区 注意 : 
2 在 使 用 3 个 以 上 轮 廊 进行 放样 时 ， 轮 廊 必 须 顺序 选取 ， 不 能 间隔 选取 ， 否 


则 结果 会 和 预期 的 效果 不 一 样 。 
Bi :| 






































引导 绪 感 应 类 型 (Vj: 








| 到 下 一 引线 






































图 3-61 “放样 ”属性 管理 器 图 3-62 湾 壁 弯 状 物 


3.8 圆 角 特征 


圆 角 特征 用 于 在 零件 上 生成 一 个 内 圆 角 或 外 圆 角 面 。 可 以 为 一 个 面 的 所 有 边线 、 所 选 的 

多 组 面 、 所 选 的 边线 或 边线 环 生成 圆 角 。 
圆 角 主要 有 几 下 几 种 类 型 ; 

等 半径 圆 角 。 

多 半径 圆 角 。 

圆 形 角 圆 角 。 

逆转 圆 角 。 

变 半径 圆 角 。 

面 圆 角 。 

完整 圆 角 。 

生成 圆 角 特征 遵循 以 下 规则 : 

> 在 添加 小 圆 角 之 前 添加 较 大 加 角 。 当 有 多 个 圆 角 会 聚 于 一 个 项 扣 时 ， 先 生成 较 大 的 
圆 角 。 

> 在 生成 圆 角 前 移 添 加 拔 模 。 如 朱 要 生成 具有 多 个 圆 角 边线 及 拔 模 面 的 狼 模 零件 ， 在 
大 多 数 的 情况 下 ， 应 在 添加 圆 角 之 前 添加 披 模特 征 。 

> 最 后 汶 加 涂饰 用 的 圆 角 。 在 大 多 数 其 他 几何 体 定位 后 再 添加 装饰 圆 角 。 如 来 先 添加 
装饰 圆 朋 ， 则 系统 需要 人 花费 比较 长 的 时 间 重 建 零件 。 
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> ”尽量 使 用 一 个 单一 圆 角 操作 来 处 理 需要 相同 半径 圆 角 的 多 条 边线 ， 这 样 可 以 加 快 夫 
件 重建 的 速度 。 


下 和 面 通过 实例 介绍 不 同 圆 角 类 型 的 操作 步 又 。 

1. 等 半径 圆 角 用 于 生成 具有 相等 半径 的 圆 角 ， 可 以 用 于 单一 边线 圆 角 、 多 边线 圆 角 、 
面 边线 圆 角 、 多 重 半径 圆 角 及 沿 切面 进行 圆 角 等 。 

【 例 3-6】 以 如 图 3-64 所 示 的 正方 体 模 型 为 例 介 绍 等 半径 圆 角 的 操作 步骤 ， 正 方 体 的 边 
长 为 60。 
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光 礁 路 径 
01 新 建 正 方 体 零件 ， 执 行 圆 角 命 令 。 在 菜单 栏 中 选择 “搬入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 
命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 蔡 ， 执 行 圆 角 命 令 。 
02 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 如 图 3-65 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 按 照 图 示 
进行 设置 后 ， 选 择 图 3-64 中 的 边线 1 和 边线 2。 
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3-64 ”正方 体 模型 3-65 “ 圆 角 ”属性 管理 需 


03 具 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 3-66 
所 示 。 

重复 圆 角 命令 ， 继 续 将 如 图 3-64 所 示 中 的 边线 3 进行 圆 角 。 如 图 3-67 所 示 为 “ 圆 角 ” 
属性 管理 器 中 的 “ 圆 角 项 目 ” 一 栏 的 设置 ， 选 中 “切线 延伸 ” 复 选 框 ， 圆 角 结 果 如 图 3-68 
所 示 。 图 3-69 所 示 为 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “ 圆 角 项 目 ” 一 栏 的 设置 ， 取 消 “ 切 线 延伸 ” 
复 选 枉 ， 圆 角 结 果 如 图 3-70 所 示 。 

从 图 3-68 和 图 3-70 所 示 可 以 看 出 ， 是 否 选择 “切线 延伸 ” 复 选 框 ， 圆 角 的 结果 是 不 同 
的 。 切 线 延伸 用 于 将 圆 角 延伸 到 所 有 与 所 选 面相 切 的 面 。 
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3-66 圆 角 的 图 形 3-67 “ 圆 角 项 目 ” 设 置 3-68 圆 角 的 图 形 
3-69 “ 圆 角 项 目 ” 设 置 3-70 圆 角 的 图 形 





2. 多 半径 圆 角 用 于 生成 不 同 半径 值 的 圆 角 。 进 行 多 半径 操作 时 ， 必 须 选 取 “ 圆 角 项 目 ” 
一 栏 中 的 “多 半径 圆 角 ” 复 选 框 。 

【 例 3-7】 以 如 图 3-64 所 示 的 正方 体 模型 为 例 介 绍 多 半径 圆 角 的 操作 步 又， 正方 体 的 长 
度 为 60。 


光盘 \ 参 考 视频 \ 第 3 章 \ 例 3-7.avi < 





光 间 路径 
015 新 建 正 方 体 零件 ， 执 行 圆 角 命 令 。 在 菜单 栏 中 选择 “搬入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 
命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 项 ， 执 行 圆 角 命令 。 
02 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 右 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 
选取 “等 半径 ” 复 选 框 ， 在 “ 圆 角 项 目 ” 一 栏 中 的 “多 半径 圆 角 ” 复 选 框 ， 按 照 如 图 3-71 
所 示 进 行 设置 。 
03 选择 圆 角 边 线 。 选 取 图 3-64 中 的 边线 1， 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 10mm; 选取 
图 3-64 中 的 边线 2， 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 20mm; 选取 图 3-64 中 的 边线 3， 在 “半径 ” 
一 栏 中 输入 值 30mm。 此 时 同形 预览 效果 如 图 3-72 所 示 。 
04 昌 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这 ,结果 如 图 3-73 
所 示 。 
3. 圆 形 角 圆 角 用 于 消除 圆 角 边线 汇合 处 的 尖锐 结合 点 ， 生 成 平滑 过 渡 的 圆 角 方式 。 
【 例 3-8】 以 实例 说 明 圆 形 角 绘制 步骤 以 及 有 无 “ 圆 形 角 ” 选 项 绘制 图 形 的 差别 。 
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3-71 “ 圆 角 ”属性 管理 器 3-72 预览 图 形 效 果 
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几 瘟 覆 径 
01 新建 零件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 上 视 
基准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 草图 。 在 及 单位 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 品 ， 以 原点 为 一 角 点 绘制 一 个 边 长 为 60 的 
正方 形 ， 结 采 如 图 3-74 所 示 。 

03 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 唱 ， 将 上 一 步 绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 
为 30 的 实体 ， 结 采 如 图 3-75 所 示 。 

04 设置 基准 面 。 选 择 图 3-75 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 
于 ”图 标 和 二， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 








3-73 圆 角 的 图 形 3-74 ”绘制 的 草图 3-75 拉 介 的 图 形 
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05 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 品 ， 在 上 一 步 设 置 的 基准 面 上 绘制 一 个 条 
形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 3-76 所 示 。 

06 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “上 同 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 唱 ， 将 上 一 步 绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 
为 20 的 实体 。 

07 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 同 显 示 ， 结 果 如 图 3-77 所 示 。 

08 执行 圆 角 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 和 项， 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 

09 晴 设置 属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 选 择 “ 等 半径 ” 复 选 框 ， 在“ 半径” 
一 栏 中 输入 值 10mm; 在 “ 圆 角 选项 ”一 栏 中 ， 不 选取 “ 圆 形 角 ” 复 选 三， 选择 图 3-77 中 的 
表面 1， 设 置 如 图 3-78 所 示 











20 20 
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3-76 ”绘制 的 至 图 3-77 ” 拉 伸 的 图 形 3-78 “ 圆 角 选 项 ” 复 选 杠 


10 旧 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这 ,结果 如 图 3-79 
所 示 。 

11 昌 删除 上 面 步骤 创建 的 圆 角 ， 再 次 执行 圆 形 角 圆 角 命 令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 项 ， 此 时 系统 
弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 

12 具 设置 属性 管理 器 。 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 10mm; 在 “ 圆 角 选 项 ”一 栏 中 ， 选 
取 “ 圆 形 角 ” 复 选 框 ， 选 择 图 3-77 中 的 表面 1， 设置 如 图 3-80 所 示 。 

13 具 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 3-81 
所 示 。 








3-79 圆 角 的 图 形 3-80 “ 圆 角 选项 ” 复 选 杠 3-81 圆 角 的 图 形 
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次 


对 图 3-79 和 图 3-81 进行 对 比 可 以 看 出 ， 同 样 的 圆 角 命令 操作 ， 由 于 图 3-81 采用 了 “ 圆 
形 角 ” 圆 角 方 式 ， 避 免 了 尖锐 点 的 出 现 ， 采 用 了 平滑 过 渡 方 式 。 

4. 逆转 圆 角 。 对 有 具 用 公共 顶点 的 边线 进行 圆 角 操 作 时 ， 在 访 项 点 附加 会 形成 一 个 过 小 
的 曲面 ， 如 果 和 希望 该 曲面 和 其 他 相 邻 的 面 采 用 平滑 的 过 渡 方 式 ， 则 需要 采用 “逆转 圆 角 ” 方 
池村 








【 例 3-9】 以 实例 说 明 逆 转 圆 角 的 操作 步骤 。 





Vs 

光 礁 路径 

01， 新建 零件 图 ， 设 置 基 准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 上 视 
基准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 草图 。 在 六 单位 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 中， 以 原点 为 一 角 点 绘制 一 个 边 长 为 60 的 
下 方形， 结果 如 图 3-82 所 示 。 

03 1 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 唱 ， 将 上 一 步 绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 
为 60 的 实体 ， 结 果 如 图 3-83 所 示 。 

04 执行 圆 角 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 和 项， 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 

05 设置 半径 及 边线 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中， 选择 “等 半径 ” 复 选 框 ， 在 “半径 ” 
一 栏 中 输入 值 10mm。 选 择 图 3-83 中 的 边线 1、 边 线 2 与 边线 3。 

06 设置 逆转 距离 。 单 击 “ 逆 转 参数 ” 复 选 栏 的 下 拉 箭 头 将 其 展开 ， 在 “逆转 顶点 ” 
一 栏 中 ， 选 取 图 3-83 中 的 顶点 A， 此 时 与 顶点 相交 的 3 条 边线 出 现在 “逆转 距离 ”一 栏 中 。 
在 “逆转 距离 ”一 栏 中 选择 边线 1， 并 在 “距离 ”一 栏 中 输入 值 10mm。 同 样 地 ， 将 边线 2 
的 逆转 距离 设置 为 20mm， 将 边线 3 的 逆转 距离 设置 为 30mm。 此 时 “逆转 参数 ” 复 选 栏 如 
图 3-84 所 示 ， 图 形 预 筑 效 果 如 图 3-85 所 示 。 
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3-82 ”绘制 的 草图 3-83 拉 伸 的 图 形 3-84 “逆转 参数 ” 复 选 杠 


07 具 确认 圆 角 特 征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 。 圆 角 的 图 形 
如 图 3-86 所 示 。 
5. 变 半 径 圆 角 用 于 在 同一 条 边线 上 生成 变 半 径 数 值 的 圆 角 ， 变 半径 圆 角 通过 为 竺 处 理 
边线 上 指定 控制 点 并 为 每 个 控制 点 指定 不 同 的 半径 来 实现 。 
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使 用 控制 点 需要 注意 以 下 事项 : 

> 可 以 给 每 个 控制 点 指定 一 个 半径 值 ， 或 者 给 一 个 或 两 个 闭合 顶点 指定 数值 。 

> 系统 默认 使 用 3 个 控制 点 ， 分 别 位 于 沿边 线 25%、50% 及 75% 的 等 距离 增 量 处 。 

> ”可 以 通过 两 种 方式 来 改变 控制 点 的 位 置 ， 第 一 种 为 在 标注 中 更 改 控制 点 的 百分比 ; 
第 二 种 为 选中 控制 点 将 之 拖 动 到 新 的 位 置 。 

> “可 以 在 进行 圆 角 处 理 的 边线 上 添加 或 删 减 控制 点 。 

【 例 3-10】 以 实例 说 明 变 半径 圆 角 的 操作 步骤 。 
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01 
基准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 


新 建 零件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 上 视 


02 





绘制 草图 。 在 亲 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 算 形 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 品 ， 以 原点 为 一 角 点 绘制 一 个 边 长 为 60 的 
下 方形 ， 结 果 如 图 3-87 所 示 。 


03 有 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 


“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 唱 ， 将 上 一 步 绘 制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 
为 60 的 实体 ， 结 果 如 图 3-88 所 示 。 
04 执行 圆 角 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 和 项， 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 
05 是 设置 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 选 择 “ 变 半径 ” 复 选 框 ， 在 “边线 、 面 、 
特征 和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 如 图 3-88 所 示 中 的 边线 1。 此 时 顶点 列举 在 “附加 半径 ”一 栏 中 ， 
“实例 数 ” 为 系统 默认 的 3， 位 置 位 于 边线 的 25%、50% 及 75% 人 处， 如 图 3-89 所 示 。 
06 设置 属性 管理 器 圆 角 半径 值 。 单 击 属性 管理 器 中 “附加 的 半径 ”一 栏 中 的 V1, 然 后 
在 “半径 ”一 栏 中 输入 半径 值 10mm。 重 复 此 命令 ， 将 V2 点 处 设置 半径 值 为 30mm。 
07 设置 视图 中 国 角 半径 值 。 单 击 图 中 的 左边 的 Pl 点 ， 将 其 半径 设置 为 30mm。 重 复 
此 命令 ， 将 P2 点 处 设置 半径 值 为 20mm， 将 P2 点 处 设置 半径 值 为 1 0mm， 如 图 3-90 所 示 。 
在 变 半径 的 过 程 中 ， 要 注意 “附加 的 半径 ”一 栏 相应 的 变化 。 
08 引 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 贺 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 过 ,结果 如 图 3-91 














所 示 。 
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图 3-87 绘制 的 草 网 图 3-88 ” 圆 角 的 图 形 
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3-89 “ 圆 角 ”属性 管理 器 3-90 设置 变 半 径 圆 角 预 览 效果 


可 以 通过 选择 某 一 控制 点 并 按 Ctrl 键 ， 拖 动 光标 在 一 新 位 置 添 加 一 个 控 
制 点 ; 可 以 通过 右键 弹出 的 快捷 菜单 ,从 中 选择 “删除 ” 选项 来 移 除 菜 一 特定 控制 点 。 图 3-92 
所 示 为 添加 控制 点 并 移动 控制 点 位 置 后 的 预览 效果 图 。 


6. 面 圆 角 用 于 对 非 相 邻 和 非 连续 的 两 组 面 进 行 圆 角 。 
【 例 3-11】 以 绘制 如 图 3-93 所 示 图 形 为 实例 说 明 面 圆 角 的 操作 步骤 。 











光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 3 草 \ 例 3-11.avi 





光 棵 路径 
01 新 建 零件 图 ， 设 置 基 准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 草图 。 在 六 单位 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 入 ， 绘 制 如 图 3-94 所 示 的 图 形 并 标注 尺寸 。 

03 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 唱 ， 将 上 一 步 绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 
为 60 的 实体 。 

045 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 受 ， 将 视图 以 合 
适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 3-95 所 示 。 
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| 
3-91 圆 角 的 图 形 3-92 圆 角 预览 效果 3-93 圆 角 后 的 图 形 

















3-94 绘制 的 草图 3-95 拉 伸 的 图 形 


05 曙 执行 圆 角 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按 钮 芷 ， 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 。 

06 设置 属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 选 择 “ 面 圆 角 ” 复 选 框 ， 在 “ 圆 角 项 
目 ” 的 “ 面 组 1” 一 栏 中 ， 选 择 图 3-95 中 的 面 1; 在 “ 圆 角 项 目 ” 的 “ 面 组 2” 一 栏 中 ， 选 
择 图 3-95 中 的 面 2; 在 “ 圆 角 项 目 ” 的 “半径 ”一 栏 中 输入 值 20mm， 其 他 设置 如 图 3-96 所 
不 。 








07 汪 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 过 ,结果 如 图 3-93 
所 示 。 
bY ”如 果 为 面 组 1 或 面 组 2 选择 一 个 以 上 面 ， 则 每 组 面 必 须 平 滑 连 接 以 使 面 
圆 角 延伸 到 所 有 面 ， 
7. 完整 圆 角 用 于 生成 相 切 于 3 个 相 邻 面 组 的 圆 角 ， 中 央 面 将 被 圆 角 禁 代 ， 中 央 面 融和 角 
的 半径 取决 与 设置 的 圆 孤 的 半径 。 
【 例 3-12】 以 绘制 如 图 3-100 所 示 图 形 为 例 ， 说 明 完 整 圆 角 的 操作 步骤 。 









os 村 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 3 章 \ 例 3-12.avi 
迪 查 栈 径 
01 新建 零件 图 ， 设 置 基 准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
02 引 绘制 草图 。 在 六 单位 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 品 ， 以 原点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 
尺寸 ， 结 果 如 图 3-97 所 示 。 
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3-96 “ 圆 角 ”属性 管理 器 3-97 ”绘制 的 草图 


03 自 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 唱 ， 将 上 一 步 绘 制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 
为 30 的 实体 。 

04 贞 设置 视图 方向 。 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 惫 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 同 显 示 ， 结 果 如 图 3-98 所 示 。 

05 旧 执行 圆 角 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 网， 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 

06 肯 设置 属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 选 择 “ 完 整 圆 角 ” 复 选 框 ， 在 “ 圆 角 
项 目 ” 的 “ 边 侧面 组 1” 一 栏 中 ， 选 择 图 3-98 中 的 面 1， 在 “ 圆 角 项 目 ” 的 “中 央 面 组 ”一 
栏 中 ， 选 择 图 3-98 中 的 面 2， 在 “ 圆 角 项 目 ” 的 “ 边 侧面 组 1” 一 栏 中 ， 选 择 图 3-98 中 的 与 
面 1 对 应 的 背面 ， 其 他 设置 如 图 3-99 所 示 。 


后 国 角 
SA 
FilletXpert 
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3-98 拉 伸 的 图 形 3-99 “ 圆 角 ”属性 管理 器 3-100 圆 角 后 的 图 形 
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07 肌 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ” 图标 按钮 饼 ,， 结果 如 图 3-100 
所 示 。 


3.9 倒 角 特征 


倒 角 特 征 是 在 所 选 的 边线 、 面 或 顶点 上 生成 一 倾斜 面 。 

倒 角 特 征 在 设计 中 是 一 种 工艺 设计 ， 为 了 去 除 锐 边 。 倒 角 主 要 有 以 下 3 种 类 型 ; 

> 角度 距离 。 

> 距离 一 距离 。 

> 顶点 。 

下 和 面 通 过 实例 介绍 不 同 倒 角 类 型 的 操作 步 又 。 

1.“ 和 角度 距离 ” 倒 角 是 指 通 过 设置 倒 角 一 边 的 距离 和 角度 来 对 边线 和 面 进行 倒 角 。 在 绘 
制 倒 角 的 过 程 中 ， 和 箭头 所 指 的 方 同 为 倒 角 的 距离 边 。 

【 例 3-13】 以 绘制 如 几 3-100 所 示 图 形 为 例 ， 说 明 “ 角 度 距 离 ” 倒 角 的 操作 步骤 : 
才 碍 路 径 

01 新建 零件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

0 全 绘制 草图 。 在 六 单 柱 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 口 ， 以 原点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 
尺寸 ， 结 果 如 图 3-101 所 示 。 

031 拉 伸 实 体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 唱 ， 将 上 一 步 绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 
为 30 的 实体 。 

04 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 曙 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 同 显 示 ， 结 果 如 图 3-102 所 示 。 

05 执行 倒 角 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 倒 角 ”图 标 按钮 时 ， 此 时 系统 弹出 “ 倒 角 ”属性 管理 器 。 

06 设置 属性 管理 器 。 在 “边线 和 面 或 者 顶点 ”一 栏 中 ， 选 择 图 3-102 中 的 边线 1; 选 
择 “ 角 度 距离 ” 复 选 框 ; 在 “距离 ”一 栏 中 输入 10mm; 在 “角度 ”一 栏 中 输入 45 度 ， 其 他 
设置 如 图 3-103 所 示 。 

07 贞 确认 倒 角 特 征 。 单 击 “ 倒 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ,结果 如 图 3-104 
所 示 。 

2.“ 距 离 一 距离 ” 倒 角 是 指 通过 设置 倒 角 两 侧 距 离 的 长 度 ， 或 者 通过 “相等 距离 ” 复 选 
框 指 定 一 个 距离 值 进行 倒 角 的 方式 。 

【 例 3-14】 打 开 文 件 。 打 开 随 书 光 盘 中 源 文件 /第 3 章 / 矩 形 .SLDPRT 文件 。 以 绘制 如 图 
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同 通 过 面 选择 四 
回 保持 符 征 M 
同 切 线 延伸 四 
口 完整 珊 览 MW 
CO 部 分 预览 四 
口 无 和 5N 


3-101 绘制 的 草图 3-102 拉 伸 的 图 形 3-103 “ 倒 角 ”属性 管理 露 


01 执行 倒 角 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 倒 角 ”图 标 按 钮 草 ， 此 时 系统 弹出 “ 倒 角 ” 属 性 管理 器 。 

02 设置 属性 管理 器 。 在 “边线 和 面 或 者 顶点 ”一 栏 中 ， 选 择 图 3-102 中 的 边线 1; 选 
择 “ 距 离 一 距离 ” 复 选 框 ， 在 “距离 1” 一 栏 中 输入 10mm; 在 “距离 2” 一 栏 中 输入 20mm， 
其 他 设置 如 图 3-105 所 示 。 

03 晶 确认 倒 角 特征 。 单 击 “ 倒 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ,结果 如 图 3-106 
所 示 。 












































3-104 倒 角 的 图 形 3-105 “ 倒 角 ”属性 管理 器 3-106 ” 倒 角 的 图 形 
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如 果 使 用 “相等 距离 ” 复 选 枉 ， 则 倒 角 两 边 的 距离 相等 ， 并 且 在 “ 倒 角 ”属性 管理 器 中 
只 需 输入 一 个 距离 值 ， 如 图 3-105 所 示 。 图 3-108 所 示 为 按照 图 3-107 的 “ 倒 角 ”属性 管理 
器 进行 设置 的 倒 角 图 形 。 
3.“ 顶 点 ” 倒 角 是 指 通 过 设置 每 侧 的 3 个 距离 值 ， 或 者 通过 “相等 距离 ” 复 选 框 指定 一 
个 距离 值 进行 倒 角 的 方式 。 
【 例 3-15 7 打开 文件 ,打开 随 书 光盘 中 源 文件 /第 3 章 / 和 矩形 .SLDPRT 文件 。 以 绘制 图 3-102 
的 顶点 A 的 倒 角 为 例 ， 说 明 “ 顶 点 ” 倒 角 的 操作 步 又 。 





光盘 \ 参 考 视频 \ 第 3 章 \ 例 3-15.avi < 





01 执行 倒 角 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 倒 角 ”图 标 按钮 时 ， 此 时 系统 弹出 “ 倒 角 ”属性 管理 器 。 

02 设置 属性 管理 器 。 在 “边线 和 面 或 者 顶点 ”一 栏 中 ， 选 择 图 3-102 中 的 顶点 Ai 
选择 “顶点 ” 复 选 框 ;， 在 “距离 1” 一 栏 中 输入 值 10mm; 在 “距离 2” 一 栏 中 输入 值 20mm; 
在 “距离 3” 一 栏 中 输入 值 30mm。 其 他 设置 如 图 3-109 所 示 。 






































3-107 “ 倒 角 ”属性 管理 器 3-108 倒 角 的 图 形 3-109 “ 倒 角 ”属性 管理 器 


03 旧 确认 倒 角 特 征 。 单 击 “ 倒 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 > 图 标 按钮 钧 ,结果 如 图 3-110 
所 示 。 
如 果 使 用 “相等 距离 ” 复 选 框 ， 则 倒 角 两 边 的 距离 相等 ， 并 且 在 “ 倒 角 ”属性 管理 器 中 
只 需 输 入 一 个 距离 值 ， 如 图 3-111 所 示 。 图 3-112 所 示 为 按照 图 3-111 所 示 的 “ 倒 角 ”属性 管 
理 器 进行 设置 的 倒 角 图 形 。 


3.10” 拔 模 特征 


拔 模特 征 是 以 指定 的 角度 斜 章 模 型 中 所 选 的 面 。 技 模特 征 是 模 上 其 设计 中 常 采 用 的 方式 ， 
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其 应 用 之 一 可 使 型 腔 等 件 更 容易 脱出 模具 。 可 以 在 现 有 的 零件 上 插入 披 模 ， 或 者 在 拉 伸 特征 
时 进行 拔 模 ， 也 可 以 将 拔 模 应 用 到 实体 或 曲面 模型 。 








距 高 - 距 高 ID) 
@| 顶 京 M 
尽 | 相等 距 高 上 日 


> x 2000mm 


1 角度 距 高 内 站 





|v| 通 过 面 选择 [5) 
、 门 保持 特征 
昌 部 分 预览 四 ““ 














3-110” 倒 角 的 图 形 3-111 “ 倒 角 ”属性 管理 需 3-112 ” 倒 角 的 图 形 


氢 模 主要 有 以 下 3 种 类 型 

> 中 性 和 面 拔 模 。 

> 分 型 线 拔 模 。 

> 阶梯 拔 模 。 

下 和 面 通过 实例 介绍 不 同 拔 模 类 型 的 操作 步 又 。 

1. 在 中 性 和 面 拔 模 中 ， 中 性 和 面 不 仅 是 确定 拔 模 的 方 辐 ， 而 且 也 是 作为 拔 模 的 参考 基准 。 
使 用 中 性 面 拔 模 可 拔 模 一 些 外 部 面 、 所 有 外 部 面 、 一 些 内 部 面 、 所 有 内 部 面 、 相 切 的 面 或 者 
内 部 和 外 部 面 组 合 。 

【 例 3-16】 下 面 通过 实例 介绍 中 性 面 拔 模 的 操作 步 又。 
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尖 瘟 路径 
01. 新 建 零件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 草图 。 在 六 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 口 ， 以 原点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 
尺寸 ， 结 果 如 图 3-113 所 示 。 

03 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “上 西 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 唱 ， 将 上 一 步 绘 制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 
为 60 的 实体 。 

04 昌 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
训 方 问好 示 ， 结 条 如 图 3-114 所 示 。 
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055 执行 拔 模 命 令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 拔 模 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拔 模 ” 图 标 按钮 铝 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-115 所 示 的 “ 拔 模 ” 属 性 管 
理 器 。 





60 “A 











3 
图 3-113 绘制 的 草图 图 3-114 拉 伸 的 图 形 


06 设置 属性 管理 器 。 在 “ 拔 模 类 型 ”一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ,“ 中 性 面 ” 选 项， 在 “ 拔 模 
角度 ”一 栏 中 输入 值 30 度 ; 在 “中 性 面 ”一 栏 中 ， 选 择 图 3-114 中 的 面 1， 在 “ 拔 模 面 ”一 
栏 中 ， 选 择 图 3-114 中 的 面 2。 

07 自 确认 拔 模 特征 。 单 击 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ,结果 如 图 3-116 
所 示 。 

2. 分 型 线 拔 模 可 以 对 分 型 线 周 围 的 曲面 进行 拔 模 ， 分 型 线 可 以 是 空间 曲线 。 如 果 要 在 
分 型 线 上 拔 模 ， 可 以 首先 插入 一 条 分 割 线 来 分 离 要 拔 模 的 面 ， 也 可 以 使 用 现 有 的 模型 边线 ， 
然后 再 指定 拔 模 方 向 ， 也 就 是 指定 移 除 材料 的 分 型 线 一 侧 。 

【 例 3-17】 下 面 通过 实例 介绍 分 型 线 拔 模 的 操作 步骤 。 












\ 
此 亲政 各 

01 新建 零件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 草图 。 在 六 单位 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 品 ， 以 原点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 
尺寸 ， 结 果 如 图 3-117 所 示 。 

03 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 唱 ， 将 上 一 步 绘 制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 
为 60 的 实体 ， 结 末 如 图 3-118 所 示 。 

04 设置 基准 面 。 选 择 图 3-118 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 
于 ”图 标 二 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

05 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 品 ， 在 上 一 步 设 置 的 基准 面 上 绘制 一 个 算 


光盘 \ 参 考 视频 \ 第 3 章 \ 例 3-17.avi 过 
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tb 


形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 3-119 所 示 。 





60 




















3-115 “ 拔 模 ”属性 管理 器 3-116 拔 模 的 图 形 3-117 绘制 的 草图 


06 拉 伸 实体 。 在 荣 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “上 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 喝 ， 将 上 一 步 绘 制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 
为 60 的 实体 。 

07 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 日 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 3-120 所 示 。 


























10 。 40 
© 
导 

bp 

图 3-118 拉 伸 的 图 形 图 3-119 拉 伸 的 图 形 3-120 绘制 的 草图 


08 执行 拔 模 命 令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 拔 模 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拔 模 ” 图 标 按钮 品 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-121 所 示 的 “ 拔 模 ” 属 性 管 
理 器 。 

09 贞 设置 属性 管理 器 。 在 “ 拔 模 类 型 ”一 栏 的 下 拉 沫 单 中 ， 选 择 “ 分 型 线 ” 选 项 ; 在 
“ 氢 模 角度 ”一 栏 中 输入 值 10 度 ; 在 “ 氢 柑 方向 ”一 栏 中 ， 选 择 图 3-120 中 的 面 1; 在 “分 
型 线 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 3-120 中 两 实体 相交 的 4 条 边线 。 

10 贞 确认 拔 模特 征 。 单 击 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图标 按钮 饼 ,结果 如 图 3-122 
所 示 。 

3. 阶 楷 拔 模 为 分 型 线 拔 模 的 变 体 。 阶 梯 拔 模 绕 作为 拔 模 方向 的 基准 面 旋转 而 生成 一 个 
面 ， 这 将 产生 小 面 ， 代 表 阶 梯 。 
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图 3-121 “ 拔 模 ”属性 管理 器 图 3-122 拔 模 的 图 形 


【 例 3-18】 下 面 通过 实例 介绍 阶梯 拔 模 的 操作 步骤 。 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 3 章 \ 例 3-18.avi 





&L01 且 重复 分 型 线 拔 模 的 步 又， 绘制 如 图 3-120 所 示 的 图 形 。 

〖02 执行 拔 模 命 令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 拔 模 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拔 模 ” 图 标 按钮 而 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-123 所 示 的 “ 拔 模 ” 属 性 管 
理 器 。 

UL03 设置 属性 管理 器 。 在 “ 拔 模 类 型 ”一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “阶梯 拔 模 ” 选 项 ; 
在 “ 拔 模 角度 ”一 栏 中 输入 值 10 度 ， 在 “ 拔 模 方向 ”一 栏 中 ， 选 择 图 3-120 中 的 面 1， 并 单 
击 “ 反 向 ”按钮 图 形 巡 ， 使 拔 模 方向 指向 内 侧 ， 在 “分 型 线 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 3-120 中 两 实 
体 相 交 的 4 条 边线 。 

和 04 生 确认 拔 模 特征 。 单 击 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 过 ,结果 如 图 3-124 
所 示 。 




















3-123 “ 拔 模 ”属性 管理 器 3-124 ” 拔 模 的 图 形 
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3.11 抽 元 特征 





抽 腕 特征 用 来 掏 空 和 零件， 使 所 选择 的 面 铭 开 ， 在 剩余 的 面 上 生成 薄 壁 特征 。 如 果 执 行 抽 
元 命令 时 没有 选择 模型 上 的 任何 面 ， 可 以 生成 一 财 合 、 掏 空 的 实体 异型 ， 也 可 使 用 多 个 厚度 
来 抽 沈 模型 。 抽 有 澳 主 要 有 以 下 3 种 类 型 

> “去除 模型 面 抽 元 。 

> ”空心 闭合 抽 元 。 


> 多 厚度 抽 壳 。 

下 面 分 别 介绍 不 同 抽 壳 类 型 的 操作 步骤 。 
由 洗澡 : 

vy 


如 果 要 对 模型 面 进行 辆 角 ， 应 在 生成 抽 元 之 前 进行 圆 角 处 理 。 


:去除 模型 面 抽 壳 是 指 执行 抽 有 元 命令 时 ， 将 所 选择 的 模型 面 去 除 并 生成 往 辟 特征。 
人 绍 该 抽 壳 类 型 的 操作 步骤 。 


-ss 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 3 草 \ 例 3-19.avi 





此 碍 朴 径 
01. 新建 零件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 草图 。 在 采 蛙 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 或 者 蛙 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 品 ， 以 原点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺 
寸 ， 结 果 如 图 3-125 所 示 。 

03 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 
a 将 上 一 步 绘 制 的 章 图 拉 伸 为 “深度 ” 
为 60 的 实体 。 结 果 如 图 3-126 所 示 。 

04 执行 抽 壳 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 壳 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 抽 壳 ”图 标 按钮 翌 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-127 所 示 的 “ 抽 壳 1” 属 性 
管理 器 。 











| ~ 

















多 层 度 设 定 (W y 


3-125 ”绘制 的 草图 3-126 ” 拉 伸 的 图 形 3-127 “ 抽 壳 1” 属 性 管理 器 
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05 设置 属性 管理 器 。 在 “厚度 ”一 栏 中 输入 10mm; 在 “ 移 除 的 面 ” 一 栏 中 ， 选 择 
图 3-126 中 的 面 1。 
06 汪 确认 抽 壳 特征 。 单 击 “ 抽 壳 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 二, 结果 如 图 3-128 
所 示 。 
2.， 空心 闭合 抽 壳 是 指 执 行 抽 壳 命令 时 ， 不 去 除 模型 面 而 生成 一 个 空心 的 薄 壁 实体 。 
【 例 3-20】 下 面 通过 实例 介绍 该 抽 壳 类 型 的 操作 步骤 。 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 3 革 \ 例 3-20.avi 二 





光 礁 路径 

01 重复 去 除 模型 面 抽 壳 的 步 双 ， 绘 制 如 图 3-126 所 示 的 图 形 。 

02 旧 执行 抽 壳 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 壳 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 抽 壳 ”图 标 按钮 赠 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-129 所 示 的 “ 抽 壳 ”属性 管 
理 器 。 

03 绷 设置 属性 管理 器 。 在 “厚度 ”一 栏 中 输入 值 10mm， 不 选择 任何 移 除 面 ， 然 后 单 
击 “ 抽 壳 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党， 结果 如 图 3-130 所 示 。 

















vx 
多 层 度 设 定 (W) y 
3-128 抽 却 的 图 形 3-129 “ 抽 元 ”属性 管理 磺 3-130 抽 元 的 图 形 





04 贞 执行 剖面 视图 命令 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “剖面 视图 ”图 标量 ， 此 时 系统 弹 
出 如 图 3-131 所 示 的 “ 训 面 视图 ”属性 管理 器 。 
05 昌 设置 属性 管理 器 。 按 照 如 图 3-131 所 示 的 “剖面 视图 ”属性 管理 器 进行 设置 。 
06 肯 确认 齐 面 视图 。 单 击 “剖面 视图 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 
图 3-132 所 示 。 
3， 多 厚度 抽 壳 是 指 执行 抽 壳 命令 时 ， 生 成 不 同 面具 有 不 同 厚度 的 薄 壁 实体 。 
【 例 3-21】 下 面 通过 实例 介绍 该 抽 壳 类 型 的 操作 步 又 。 








光盘 \ 参 考 视频 \ 第 3 章 \ 例 3-21.avi 已 





省 碍 路 径 
01 和 重复 去 除 模型 面 抽 过 的 步 又 (1)~(3)， 绘 制 如 图 3-126 所 示 的 图 形 。 
02 贞 执行 抽 壳 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 壳 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ” 工具 栏 中 的 “ 抽 壳 ”图 标 按钮 转 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-133 所 示 的 “ 抽 壳 ”属性 管 
理 器 。 
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3-131 “ 谢 面 视图 ”属性 管理 器 3-132 剖面 视 网 


03 设置 属性 管理 器 。 在 “参数 ” 复 选 框 的 “厚度 ”一 栏 中 输入 10mm;， 在 “ 移 除 的 
面 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 3-126 中 的 面 1。 在 “多 厚度 设 定 ” 复 选 框 的 “多 厚度 面 ”一 栏 中 ， 选 
择 图 3-126 中 的 面 ， 然 后 在 “多 厚度 ”一 栏 中 输入 20mm; 重复 多 厚度 设 定 ， 将 图 3-126 中 
的 面 3 设 定 “多 厚度 ”一 栏 中 输入 30mm。 

04 且 确认 抽 壳 特征 。 单 击 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 等 ,结果 如 图 3-134 
所 示 。 























3-133 “3 抽 壳 1” 属 性 管理 器 3-134 ” 抽 壳 的 图 形 


3.12 ”综合 实例 
本 节 介 绍 键 、 传 动 轴 及 带 轮 的 绘制 方法 。 在 实例 的 绘制 中 讲解 所 用 到 特征 的 操作 方法 。 


3.12.1 ” 键 设 计 


本 例 绘制 的 键 如 图 3-135 所 示 。 
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3-135 键 零 件 图 
光盘 \ 参 考 视频 第 3 章 \ 键 设计 .avi < 





此 直路 往 
首先 绘制 草图 ， 然 后 裁剪 草图 ， 最 后 拉 伸 实体 ， 完 成 键 的 绘制 。 绘 制 键 的 流程 如 图 3-136 
所 示 。 


3-136 ”绘制 键 的 流程 图 


01 启动 软件 。 在 菜单 栏 中 选择 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SoildWorks 2014” 一 
“SoildWorks 2014” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 桌面 图 标 国 ， 启 动 SoildWorks 2014。 

02 旧 创建 零件 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 图标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 
建 SoildWorks 文 件 ” 对 话 框 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 标量 ， 然 后 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 创 建 一 
个 新 的 零件 文件 。 

03 保存 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ” 图 标 按钮 国 ， 此 时 系统 弹出 “另存 
为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 键 ， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “ 键 ” 
的 零件 文件 。 

04 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设 计 树 ”中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 作 
为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

05 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 如 图 3-137 所 示 。 

06 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “三 点 圆 踊 ”命令 ， 
以 矩形 左边 直线 的 端点 为 起 点 和 终点 绘制 半径 为 6 的 圆 孤 ;， 以 矩形 右边 直线 的 端点 为 起 点 和 
终点 绘制 半径 为 6 的 圆 踊 ， 绪 果 如 几 3-138 所 示 。 
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18 
18 
PS 
Q 
1 2 
图 3-137 绘制 的 草图 图 3-138 ”绘制 的 草图 


07 





剪裁 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 实体 ” 图 标 按钮 是， 剪裁 图 3-138 中 
的 直线 1 和 直线 2， 结 果 如 图 3-139 所 示 。 

08 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 将 上 一 步 
剪裁 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 15 的 实体 ， 结 果 如 图 3-140 所 示 。 


18 ol 
2 A pe Pa 
A f a 


12 


图 3-139 “剪裁 的 草 网 图 3-140 拉 伸 的 草图 
09 贞 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 按钮 及 |， 将 视图 以 合 


适 的 方 癌 显示 ， 结 果 如 图 3-141 所 示 。 键 绘制 完毕 ， 此 时 键 的 “FeatureManager 设 计 树 ”如 图 
3-142 所 示 。 





思 键 (默认 << 默 认 >_ 显 示 状 态 1>) 
由 -图 History 


. 国 囊 台 - 拉 伸 1 


3-141 绘制 的 键 3-142 键 的 “FeatureManager 设计 树 ” 


3.12.2 ”传动 轴 设 计 
本 例 绘制 的 传动 轴 如 图 3-143 上 所 示 。 





光盘 \ 参 考 视频 \ 第 3 音 \ 传 动 轴 设 计 .avi 


由 着 路 径 
首先 绘制 中 间 轴 , 再 绘制 端 轴 和 键 模 , 最 后 切除 拉 伸 实体 , 绘制 传动 轴 的 流程 如 图 3-144 所 示 。 
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3-144 ”绘制 传动 轴 的 流程 图 


01 启动 软件 。 在 菜单 栏 中 选择 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SoildWorks 2014” 一 
“SoildWorks 2014” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 桌面 图 标 国 ， 启 动 SoildWorks 2014。 

02 创建 零件 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 > 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 
建 SoildWorks 文 件 ” 对 话 框 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 标量 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 
个 新 的 零件 文件 。 

03 保存 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ”图 标 按钮 回 ， 此 时 系统 弹出 “另存 
为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 传动 轴 ， 然 后 单 击 “保存 ”按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 
“传动 轴 ” 的 零件 文件 。 

04 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设 计 树 ”中 用 光标 选择 “前 视 基准 面 ” 作 
为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

05 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 S0 的 圆 。 

06. 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 110 的 实体 ， 结 果 如 图 3-145 所 示 。 

07 设置 基准 面 。 选 择 图 3-145 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 
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于 ” 图 标 按钮 和 二， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

08， 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 30 的 圆 。 

09 拉 伸 实 体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 。 

10 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 驴 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 3-146 所 示 。 

11 绘制 男 一 端 轴 。 重 复 步 又 .07 一 10 ， 绘 制 另 一 端 轴 ， 轴 的 大 小 与 图 3-146 中 的 
并 轴 相同 ， 结 果 如 图 3-147 所 示 。 


] 人 | | 
3-145 ” 拉 伸 的 图 形 3-146 ” 拉 伸 的 图 形 3-147 ” 拉 伸 的 图 形 


12 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 ”FeatureManager 设 计 树 ”中 用 光标 选择 “上 视 基 准 面 ”， 
然后 单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 “基准 面 ”图 标 按钮 锥 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-148 所 示 的 “ 基 
准 面 ”属性 管理 器 。 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 15mm， 并 调整 设置 基准 面 的 方向 。 单 击 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 3-149 所 示 。 

13 具 设置 基准 面 。 单 击 上 一 步 添加 的 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 去 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

14 贞 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ” 命 令 ， 绘 
制 一 条 通过 原点 的 竖 直 中 心 线 ;“ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形 ”命令 ,绘制 如 图 3-150 
所 示 的 图 形 。 

15 具 添加 几何 关系 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “几何 关系 ”一 “添加 ”命令 ， 此 时 
系统 弹出 如 图 3-151 所 示 的 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 。 在 “所 选 实体 ”一 栏 中 ， 用 光标 依 
次 选择 图 3-150 中 的 直线 1、 直 线 2 与 竖 直 中 心 线 。 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”一 栏 中 的 “对 称 ” 图 
标 按钮 加 |, “对称 ”几何 关系 出 现在 “ 现 有 几何 关系 ”一 栏 中 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 饼 ， 将 直线 1 和 直线 3 添加 为 关于 竖 直 中 心 线 “ 对 称 ” 的 几何 关系 。 

16 旧 标注 尺寸 。 单 击 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ” 图 标 按钮 难 ， 标 注 
上 一 步 添 加 几何 关系 后 的 草图 尺寸 ， 结 果 如 图 3-152 所 示 。 

1 六 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “三 点 圆 弧 ”命令 ， 
以 图 3-1$2 中 点 1 和 点 2 分 别 为 起 点 和 终点 绘制 一 个 半径 为 6 的 圆 踊 ， 结 果 如 图 3-1$4 所 示 。 

18 剪裁 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 实体 ” 图 标 按钮 是， 剪裁 图 3-153 中 
的 直线 1， 结 果 如 图 3-154 所 示 。 
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“基准 面 ” 属 性 管理 需 





“添加 ”几何 关系 属性 管理 器 


3-149 添加 的 基准 面 
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绘制 的 至 图 图 3-154 ” 芒 惟 的 草图 


基础 特征 建 模 





图 3-150 ”绘制 的 草图 


添加 几何 关系 的 草图 
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19 切除 拉 伸 实体 。 在 荣 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 令 ， 此 时 系统 弹 
出 如 图 3-155 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 按 照 图 示 进 行 设置 ， 注 意 调整 切除 拉 伸 的 方 
向 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 。 

20 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按 钮 日， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 3-156 所 示 。 






































3-155 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 需 3-156 切除 拉 伸 的 图 形 


21， 绘 制 另 一 端的 键 槽 。 重 复 步 又 12 呈 ~ 人 19，。，， 绘 制 另 一 端的 键 槽 ， 键 槽 的 大 小 与 
图 3-156 的 键 槽 相同 ， 结 末 如 图 3-157 所 示 。 传 动 轴 绘 制 完 毕 ， 此 时 传动 轴 的 “FeatureManager 
设计 树 ” 如 图 3-158 所 示 。 


号 3.12.2 传动 轴 (默认 << 默 认 > 旺 ; 
- 轿 历史 记录 














3-157 绘制 的 传动 轴 3-158 ”传动 轴 的 “FeatureManager 设计 树 ” 


3.12.3” 带 轮 设计 


本 例 绘 制 的 带 轮 ， 如 图 3-159 所 示 。 








光 舟 \ 参 考 视 频 \ 第 3 章 \ 种 轮 设计 .avi 


首先 绘制 晶 图 , 之 后 旋转 实体 , 再 绘制 键 槽 , 完成 带 轮 的 绘制 。 绘 制 带 轮 的 流程 如 图 3-160 
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图 3-159 ” 带 轮 零件 图 
| | 站 | 站 1 LA 
生 一 一 一 | 二 全 | | 必 | \ \ \ | | %、 
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图 3-160 ”绘制 带 轮 的 流程 图 


01 启动 软件 。 在 菜单 栏 中 选择 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SoildWorks 2014” 一 
“SoildWorks 2014” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 桌面 图 标 国 ， 启 动 SoildWorks 2014。 

02 创建 零件 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 
建 SoildWorks 文 件 ” 对 话 框 ， 在 其 中 选择 “零件 ” 图 标量 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 
个 新 的 零件 文件 。 

03 保存 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ” 图 标 按钮 回 ， 此 时 系统 弹出 “另存 
为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 市 轮 ， 然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ,创建 一 个 文件 名 为 “ 禹 
轮 ” 的 零件 文件 。 

04 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设 计 树 ”中 用 光标 选择 “前 视 基准 面 ” 作 
为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

05 绘制 中 心 线 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ”命令 ， 
绘制 通过 原点 的 水 平和 竖 直 中 心 线 ， 如 图 3-161 所 示 。 

06 设置 动态 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 工具 ”一 “动态 镜像 ” 
命令 ， 单 击 儿 3-161 中 的 竖 直 中 心 线 ， 此 时 章 图 如 图 3-162 所 示 ， 进 入 动态 镜像 草图 绘制 状态 。 

0 人 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 绘 制 
如 图 3-163 所 示 的 草图 。 

08 旧 标注 尺寸 。 单 击 “ 尺 寸 / 几 何 关系 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ” 图 标 按钮 驴 ， 标 注 
上 一 步 添加 几何 关系 后 的 草图 尺寸 ， 结 果 如 图 3-164 所 示 。 

099 旋转 图 形 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “旋转 凸 台 /基体 ” 图 标 按钮 品 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 3-165 所 示 的 “旋转 ”属性 管理 右 。 在 “ 谍 转 轴 ” 一 栏 中 ， 用 光标 选择 图 3-163 中 的 
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水 平 中 心 线 。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 党 ， 结 果 如 图 3-166 
所 未 。 
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图 3-161 绘制 的 中 心 线 图 3-162 动态 镜 问 草图 图 3-163 ”绘制 的 草图 














图 3-164 标注 的 草图 图 3-165 “旋转 ”属性 管理 器 图 3-166 旋转 的 图 形 


10 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设 计 树 ”中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 作 
为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

11 9 绘制 中 心 线 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ”命令 ， 
绘制 通过 原点 的 水 平 中 心 线 。 

12 绘制 中 心 线 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形 ”命令 ， 绘 
制 如 图 3-167 所 示 的 矩形 ， 使 矩形 的 左右 两 边 与 实体 边线 重合 。 

13 添加 几何 关系 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “几何 关系 ”一 “添加 ”命令 ， 此 时 
系统 弹出 如 图 3-168 所 示 的 “添加 几何 关系” 属性 管理 费 。 在 “所 选 实体 ”一 栏 中 ， 用 光标 依 
次 选择 图 3-169 中 定形 的 上 下 两 边 与 水 平 中 心 线 。 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”一 栏 中 的 “对 称 ” 岁 
标 按钮 加 ,,，“ 对 称 ” 几 何 关 系 出 现在 “ 现 有 几何 关系 ”一 栏 中 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
按钮 ， 将 矩形 的 上 下 两 边 添加 为 天 于 水 平 中 心 线 “对 称 ” 的 几何 天 系 。 

14 生 标注 尺寸 。 单 击 “ 尺 寸 / 几 何 关系 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ” 图 标 按钮 妙 ， 标 注 
上 一 步 添加 几何 关系 后 的 草图 尺寸 ， 结 果 如 图 3-169 所 示 。 

15 切除 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 3-170 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 按 照 图 示 进 行 设 置 ， 注 意 调 整 切除 拉 伸 的 
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方向 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这 。 
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图 3-167 绘制 的 矩形 图 3-168 “添加 ”几何 关系 属性 管理 器 图 3-169 绘制 的 草图 


16 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ” 图 标 按钮 血 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方 同 显示 ,结果 如 图 3-171 所 示 。 带 轮 绘 制 完 毕 ， 此 时 市 轮 的 “FeatureManager 设 计 树 ” 
如 图 3-172 所 示 。 
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3-170 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 3-171 绘制 带 轮 3-172 ”和 之 轮 “FeatureManager 设计 树 ” 


3.13 上 机 操作 


通过 前 面 的 学 习 ， 读 者 对 本 章 知 识 也 有 了 大 体 的 了 解 ， 本 节 通 过 1 个 操作 练习 使 读者 进 
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(1) 产生 如 图 3-173 所 示 的 文 撑 架 本 体 。 草 图 尺寸 如 图 3-174a 所 示 ; 拉 伸 长 度 26mm， 方 式 为 两 侧 对 
称 ， 拉 伸 实体 后 如 图 3-174b 所 示 。 





3-173 ”支撑 架 





(2) 切削 沟 槽 。 沟 槽 草图 尺寸 如 图 3-174c 所 示 ; 切除 拉 伸 模式 为 完全 员 军 ， 实 体形 状 如 图 3-174d 所 
二 

(3) 产生 圆 弧 体 。 圆 弧 体 草图 尺寸 如 图 3-174e 所 示 ; 圆 弧 体 用 旋转 四 台 产 生 ， 如 图 3-174f 所 示 。 

(4) 切削 圆 弧 体 。 切 削 草 图 尺寸 如 图 3-174g 所 示 ; 拉 伸 切除 特征 ， 切 除 方向 1 与 方向 2 为 完全 员 窗 ， 
特征 如 图 3-174h 所 示 。 

(5) 圆 驳 切削 。 圆 弧 切 削 草 图 如 图 3-174i 所 示 ; 产生 旋转 切除 特征 如 图 3-174j 所 示 。 

(6) 切削 支撑 架 本 体 。 草 图 尺寸 如 图 3-174k; 拉 伸 切除 ， 设 定 方 向 1 和 方向 2 为 完全 贯穿 ， 特征 如 图 
3-1741。 

(7) 产生 制 成 圆柱 。 草 图 尺寸 如 图 3-174m 所 示 ; 拉 伸 凸 台 特 征 高 度 为 1. 2mm， 形 状 如 图 3-174n 所 示 。 

(8) 切削 支撑 圆柱 。 在 右 视 平面 ， 绘 制 草图 如 图 3-174o 所 示 ; 拉 伸 切除 模式 为 完全 贯穿 ， 产 生 特 征 
如 图 3-174p 所 示 。 

(9) 镜像 特征 。 按 住 Ctrl 键 连续 选取 上 同 台 、 切 除 特征 与 前 视 基准 面 ， 进 行 镜像 。 

(10) 切 前 沟 模 。 绘 制 草图 如 图 3-174q 所 示 ; 拉 伸 切除 特征 如 图 3-174r 所 示 。 

(11) 线性 阵列 。 将 沟 槽 特征 进行 线性 阵列 ， 方 向 1 距离 6mm、 总 数量 为 5 个 。 


ES yy 











a) 车 图 尺寸 b) 文 撑 架 本 体 c) 沟 覃 草图 
d) 实体 形状 e) 圆 状 体 草图 f) g) 
3-174 
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s) t) 


3-174 ( 续 ) 


(12) 产 生 固 定 扣 。 在 前 视 中 绘制 草图 如 图 3-174s 所 示 ; 拉 伸 凸 台 特 征 模 式 为 两 侧 对 称 , 总 长 度 为 6mm。 
(13) 倒 圆 角 。 将 边线 倒 圆 角 ， 如 图 3-174t 所 示 支 撑 架 形状 。 
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第 4 章 附加 特征 建 模 


=- 
een ae SDD DED ee 
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Vv 
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。 ”SolidWorks 中 有 一 类 特征 是 建立 在 已 经 生成 的 其 他 特征 的 基础 上 , 这 ， 
”种 特征 的 生成 必须 依靠 其 他 特征 ， 这 里 称 之 为 复杂 特征 。 
在 本 章 主要 介绍 零件 造型 和 特征 的 相关 技术 。 在 介绍 造型 前 首先 介 ， 
” 绍 了 造型 的 基础 一 一 定位 特征 , 没有 定位 就 不 能 实现 零件 的 造型 ,相信 读者 ， 
”通过 本 节 的 学 习 和 实践 会 熟练 掌握 定位 的 选择 。 接 下 来 就 是 建立 三 维 图 形 不 ， 
可 缺少 的 草图 特征 的 一 些 基础 了 。 这 也 是 本 章 的 重点 部 分 ,里 面 不 仅 详细 介 ， 
绍 了 拉 伸 、 倒 角 等 一 些 基 本 特征 的 创建 ， 而 且 也 具体 介绍 了 线性 阵列 、 圆 周 ， 









回 复杂 特征 
回 圆 顶 特 征 和 自由 形 特征 
加 钻 孔 特征 
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4.1 复杂 特征 


特征 阵列 用 于 将 任意 特征 作为 原始 样本 特征 ， 通 过 指定 阵列 尺寸 产生 多 个 类 似 的 子 样本 
特征 。 特 征 阵 列 完成 后 ， 原 始 样 本 特征 和 子 样本 特征 成 为 一 个 整体 ， 用 户 可 将 它们 作为 一 个 
特征 进行 相关 的 操作 ， 如 删除 、 修 改 等 。 


4.1.1 线性 阵列 


线性 阵列 是 指 沿 一 条 或 两 条 直线 路 径 生 成 多 个 子 样本 特征 。 图 4-1 列举 了 线性 阵列 的 零 
件 模型 








4-1 线性 阵列 模型 


1. 在 来 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”命令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 工 
具 栏 上 的 “线性 阵列 ”图 标 按钮 凤 8 。 
2. 从 “线性 阵列 ”属性 管理 器 (如 图 4-2 所 示 ) 中 得 出 线性 阵列 的 可 控 参 数 如 下 : 
> ”设置 阵列 的 方向 :可 以 选择 一 线性 边线 、 直 线 、 轴 、 或 尺寸 。 如 有 必要 ， 可 单 击 反 
向 按钮 区 来 改变 阵列 的 方向 。 








设置 阵列 
方向 二 








到 4-2 “线性 阵列 ”属性 管理 器 
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> ”阵列 数量 :在 所 选择 方向 上 设置 要 阵列 的 距离 及 要 阵列 的 数量 。 这 里 的 距离 是 指 每 
个 阵列 个 体 之 间 的 间距 。 阵 列 的 数量 包括 原始 要 阵列 的 特征 即 阵列 的 总 数 。 
> ”设置 阵列 的 方向 二 : 在 第 二 个 方向 上 设置 的 阵列 可 控 参 数 。 同 阵列 方向 一 。 
> ”要 阵列 的 特征 :使 用 所 选择 的 特征 来 作为 源 特征 以 生成 阵列 。 
> ”要 阵列 的 面 :使 用 构成 源 特征 的 面 生成 阵列 。 在 图 形 区 域 中 选择 源 特征 的 所 有 面 。 
这 对 于 只 输入 构成 特征 的 面 而 不 是 特征 本 身 的 模型 很 有 用 。 当 使 用 要 阵列 的 面 时 ， 
阵列 必须 保持 在 同一 面 或 边界 内 ， 它 不 能 够 跨越 边界 。 
> ”要 阵列 的 实体 :在 零件 图 中 有 多 个 实体 特征 ， 可 利用 阵列 实体 来 生成 多 个 实体 。 
> ”可 跳 过 的 实例 ， 在 生成 阵列 时 跳 过 在 图 形 区 域 中 选择 的 阵列 实例 。 当 将 光标 移动 到 
每 个 阵列 的 实例 上 时 ， 指 针 变 为 并 且 坐 标 也 出 现在 图 形 区 域 中 。 单 击 以 选择 要 跳 
过 的 阵列 实例 。 若 想 恢复 阵列 实例 ， 再 次 单 击 图 形 区 域 中 的 实例 标号 。 
> 选项 : 
加 ” 随 型 变化 ， 让 阵列 实例 重复 时 改变 其 尺寸 ， 如 图 4-3 所 示 。 
加 ”几何 体 阵列 : 只 使 用 特征 的 几何 体 ( 面 和 边线 ) 来 生成 阵列 ， 而 不 阵列 和 求解 特 
征 的 每 个 实例 。 几 何 体 阵列 选项 可 以 加 速 阵列 的 生成 及 重建 。 注 :对 于 与 模型 
上 其 他 面 共 用 一 个 面 的 特征 ， 不 能 使 用 几何 体 阵 列 选项 。 
回 ”延伸 视 象 属性 : 奇想 镜像 所 镜像 实体 的 视 象 属性 (SolidWorks 的 颜色 、 纹 理 和 
装饰 螺纹 数据 )， 选 择 延伸 视 象 属性 。 





























图 4-3 没 选 择 随行 变化 〈 左 ) 与 选择 了 随行 变化 〈 右 ) 


4.1.2 ”圆周 阵列 


圆周 阵列 是 指 绕 一 个 轴 心 以 圆周 路 径 生 成 多 个 子 样 本 特征 。 图 4-4 列举 了 圆周 阵列 的 零 
件 模型 。 
1. 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”命令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 工 
具 栏 上 的 “圆周 阵列 ”图 标 按钮 韩 。 
2. 从 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 (如 图 4-5 所 示 ) 中 得 出 圆周 阵列 的 可 控 参数 如 下 : 
> ”选择 圆周 阵列 的 旋转 轴 : 在 生成 圆周 阵列 之 前 ， 首 先 要 生成 一 个 中 心 轴 。 这 个 轴 可 
以 是 基准 轴 或 者 临时 轴 。 在 模型 区 域 中 选择 轴 、 模 型 边线 或 角度 尺寸 。 阵 列 绕 此 轴 
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生成 。 如 有 必要 ， 单 击 反 向 按钮 区 来 改变 圆周 阵列 的 方向 。 
> ”阵列 的 角度 及 阵列 的 数目 ， 在 所 选择 方向 上 设置 要 阵列 的 角度 及 要 阵列 的 个 数 。 这 
里 的 角度 是 指 每 个 阵列 实体 之 间 的 角度 。 阵 列 的 数量 包括 原始 要 阵列 的 特征 即 阵列 
的 总 数 。 选 中 等 间距 则 为 设 定 总 角度 为 360 度 。 
其 余 与 前 面相 同 。 








4-4 圆周 阵列 模型 色 4-5 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 


4.1.3 ”镜像 


如 朱 零 件 结构 是 对 称 的 ， 用 户 可 以 只 创建 一 半 零 件 模型 ， 然 后 使 用 特征 镜像 的 办 法 生成 
整个 零件 。 如 下 修改 了 原始 特征 ， 则 镜像 的 复制 也 将 更 新 以 反映 其 变更 。 图 4-6 所 示 为 运用 
特征 镜像 生成 的 零件 模型。 

1. 在 荣 单 栏 中 选择 “搬入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”命令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 
上 的 “镜像 ”图 标 按钮 名 


WW 


4-6 特征 镜像 生成 零件 


2， 从 “镜像 ” 属性 管理 器 (如 图 4.7 所 示 ) 中 得 出 镜像 的 可 控 参数 如 下 
> ”镜像 面 /基准 面 如 要 生成 镜像 特征 、 实 体 或 镜像 面 需 选 择 镜像 面 或 基准 面 来 进行 镜 
像 操 作 。 
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> ”要 镜像 的 特征 : 使 用 所 选择 的 特征 来 作为 源 特征 以 生成 镜像 的 特征 。 如 果 选 择 模 型 
上 的 平面 ， 将 绕 所 选 面 锐 像 整个 模型 。 
> ”要 镜像 的 面 : 使 用 构成 源 特征 的 面 生成 镜像 。 
> ”要 镜像 的 实体 : 在 单一 模型 或 多 实体 零件 中 选择 一 实 
体 来 生成 一 镜像 实体 。 
> ”选项 : 
贸 ”合并 实体 : 如 果 选 择 合并 实体 ,， 原 有 和 零件 和 镜像 
的 零件 成 为 单一 实体 。 当 在 实体 零件 上 选择 一 个 
面 并 消除 合并 实体 复 选 框 时 , 可 生成 附加 到 原 有 
实体 但 为 单独 实体 的 镜像 实体 。 
町 ”缝合 曲面 : 如 果 选 择 的 曲面 之 间 无 交叉 或 颖 际 来 





























镜像 曲面 , 可 选择 颖 合 曲面 将 两 个 曲面 颖 合 在 一 天 Free 
起 。 | 延 伟 视 条 尾 性 II) 
_ 充 束 珊 点 日 
名 ”延伸 视 象 属性 : 将 SolidWorks 的 颜色 、 纹 理 和 9 部 分 预览 四 


疼 饰 螺纹 数据 延伸 给 所 有 镜像 实例 的 特征 。 





4.2 圆 顶 特征 





圆 项 特征 是 对 模型 的 一 个 面 进 行 变形 操作 ， 生 成 圆 项 型 串 起 特征 。 
【 例 4-1】 下 面 通过 实例 介绍 圆 项 特征 的 操作 步骤 。 





光秀 \ 参 考 视频 \ 第 4 章 \ 例 4-1.avi 一 





光 冯 路 径 
01 新 建 零 件 图 ， 设 置 基 准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 基 
准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
0 入 绘制 草图 。 在 末 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “多 边 形 ”命令 ， 以 
原点 为 圆心 绘制 一 个 多 边 形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 4-8 所 示 。 
0 旨 拉 伸 实 体 。 在 玉 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 ， 结 果 如 图 4-9 所 示 。 





4-8 绘制 的 草图 4-9 拉 伸 的 图 形 
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04 执行 圆 顶 命 令 。 在 菜单 栏 中 选择 “搬入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 顶 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 顶 ”图 标 按钮 日， 此 时 系统 弹出 如 图 4-10 所 示 的 “ 圆 顶 ”属性 管理 
人 

05， 设置 属性 管理 器 。 在 “到 圆 顶 的 面 ”一 栏 中 ， 选 择 图 4-9 中 的 表面 1， 在 “距离 ” 
一 栏 中 输入 50mm， 选 中 “连续 圆 顶 ” 复 选 框 。 

06 朋 确认 圆 顶 特征 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 并 调整 视图 的 方向 ， 
结果 如 图 4-11 所 示 。 

图 4-12 所 示 为 不 选中 “连续 圆 顶 ” 复 选 框 生成 的 圆 项 图 形 。 











如 注意 : 
wy 在 圆柱 和 圆锥 模型 上 ， 可 以 将 “距离 ” 设 定 为 0， 此 时 系统 会 使 用 圆 弧 半 
径 作 为 圆 顶 的 基础 来 计算 距离 。 
































1 
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4-10 “ 圆 项 ”属性 管理 需 4-11 连续 圆 项 的 图 形 4-12 不 连续 圆 项 的 图 形 


4.3 ”自由 形 特征 





目 由 形 特 征 与 圆 顶 特征 类 似 ， 也 是 针对 模型 表面 进行 变形 操作 ， 但 是 具有 更 多 的 控制 选 
项 。 目 由 形 特 征 通过 展开 、 约 束 或 拉 紧 押 选 曲面 在 模型 上 生成 一 个 变形 曲面 。 变 形 曲面 灵活 
可 变 ， 很 像 一 层 腊 。 

【 例 4-2】 下 面 通过 实例 介绍 特 型 特征 的 操作 步骤 。 








交 醋 路径 


光盘 \ 参 考 视频 \ 第 4 章 \ 例 4-2.avi < 





01 新 建 零件 图 ， 设 置 基 准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 自 绘制 草图 。 在 及 单 柱 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 4-13 所 示 。 

03 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,将 上 一 步 
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< 二 3 
2 # L 
bd . 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 40 的 实体 ， 结 果 如 图 4-14 所 示 。 
60 
守 

4-14 拉 伸 的 图 形 
命令 ， 此 时 系 


图 4-13 绘制 的 草图 
04 上 执行 特 型 特征 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “自由 形 ” 
统 弹 出 如 图 4-15 所 示 的 “上 自由 形 ” 属 性 管理 塔 。 
设置 属性 管理 刁 。 在 “ 面 设 置 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 4-14 中 的 表面 1， 进 行 设置。 
06 确认 特 型 特征 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 4-16 所 示 。 


05 








漆 加 曲线 (D) 


反 向 (标签 ) 


图 4-16 特 型 的 图 形 





4-15 “ 目 由 形 ” 属 性 省 理 占 


4.4” 钻 孔 特 征 
钻 孔 特征 是 指 在 已 有 的 零件 上 生成 各 种 类 型 的 孔 特征 。SolidWorks 提供 了 两 种 生成 孔 特 





奇 单 下 孔 和 弄 型 孔 回 导 。 
1. 简单 直 孔 是 指 在 确定 的 平面 上 上， 设置 孔 的 直径 和 深度 。 扎 深度 的 “终止 条 件 ” 类 型 


征 的 方法 ， 分 别 是 : 
从 
与 拉 伸 切除 的 “终止 条 件 ” 类 型 基本 相同 。 
绍 简单 直 孔 的 操作 步骤 。 


【 例 4-3】 下 面 通过 实例 介 
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光盘 \ 参 考 视频 \ 第 4 章 \ 例 4-3.avi < 





01 ,新建 零件 图 ， 设 置 基 准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 

基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 草图 。 在 六 单位 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 60 的 圆 。 

03 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,将 上 一 步 
绘制 的 章 图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 60 的 实体 ， 结 果 如 图 4-17 所 示 。 

04 执行 孔 命 令 。 选 择 图 4-17 中 的 表面 1, 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 孔 ” 
一 “简单 直 孔 ”命令 ,或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “简单 直 孔 ”图 标 按钮 国 ， 此 时 系统 弹 
出 如 图 4-18 所 示 的 “ 筷 ” 属 性 省 理 禹 。 

05 设置 属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 完 全 贯穿 ”选项 ; 
在 “了 所 直径 ”一 栏 中 输入 30mm。 
































4 向 外 拔 模 (0) 
4-17 拉 伸 的 图 形 4-18 “和 孔 ”属性 管理 器 


0 人 确认 孔 特 征 。 单 击 “ 孔 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 符 ， 结 果 如 图 4-19 所 
不 。 





07 精确 定位 和 孔 位 置 。 右 键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 上 一 步 添 加 的 孔 特 征 选 
项 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-20 所 示 的 快捷 菜单 ， 在 其 中 单 击 “ 编 辑 章 图 ”选项 ， 视 图 如 网 4-21 
所 示 。 

08 添加 几何 关系 。 按 住 Ctrl 键 ， 单 击 图 4-21 中 的 圆 弧 1 和 边线 弧 2， 此 时 系统 弹出 
如 图 所 示 的 属性 管理 右 。 

09 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”一 栏 中 的 “同心 ”选项 ， 此 时 “同心 ”几何 关系 出 现在 “ 现 
有 几何 关系 ”一 栏 中 。 为 圆 弧 1 和 边线 弧 2 添加 “同心 ”几何 关系。 

10 贞 确认 孔 位 置 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 气 ， 结 果 如 图 4-22 所 示 。 








上 注意 : 
Sy» 在 确定 简单 孔 的 位 置 时 ， 可 以 通过 标注 尺寸 的 方式 来 确定 ， 对 于 特殊 的 图 
形 可 以 通过 添加 几何 关系 来 确定 。 
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4-20 系统 快捷 荣 单 



































图 4-21 编辑 草图 和 属性 管理 需 图 4-22 编辑 的 图 形 


异型 孔 问 导 用 于 生成 具有 复杂 辊 廓 的 孔 ， 主 要 包括 柱 形 沉 头 孔 、 锥 形 沉 头 孔 、 扎 、 
直 螺 纹 孔 、 锥 形 螺纹 孔 、 旧 制 孔 、 柱 形 槽 口 、 锥 孔 模 口 和 醒 口 等 9 种 类 型 的 孔 。 开 型 也 的 类 
型 和 位 置 都 是 在 “ 孔 ” 规 格 属性 管理 右 中 完成 。 
【 例 4-4】 下 面 通过 实例 介绍 异型 孔 同 叶 的 操作 步 桑 。 


| 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 4 章 \ 例 4-4.avi A 
和 


01 新建 零件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 理 图 绘制 实体 ”一 “和 窍 形 ” 命 令 ， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 4-23 所 示 。 

03 拉 伸 实体 。 在 荣 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 将 上 一 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 ， 结 果 如 图 4-24 所 示 。 

04 执行 孔 命 令 。 选择 图 4-24 中 的 表面 1, 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 孔 ” 

















chapter 04 


附加 特征 建 模 


~ 一“ 向导” 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “异型 孔 向 导 ” 图 标 按钮 错 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 4-25 所 示 的 “和 孔 规格 ”属性 管理 器 。 


4-23 绘制 的 草图 图 4-24 拉 伸 的 图 形 
05 设置 属性 管理 器 。 孔 类 型 按照 图 4-25 所 示 进 行 设 置 ， 然 后 单 击 “ 孔 规格 ”属性 管 
理 器 中 的 “位 置 ” 标 签 ， 此 时 光标 处 于 “绘制 点 ”状态 ， 在 图 4-24 的 表面 1 上 添加 4 个 点 。 
06 标注 孔 尺 寸 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 
注 添 加 的 4 个 点 的 定位 尺寸 ， 结 果 如 图 4-26 所 示 。 
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4-25 “了 扎 规格 ”属性 管理 器 4-26 标注 的 孔 位 置 
07 旧 确认 孔 特征 。 单 击 “ 孔 规格 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 4-27 
所 示 。 四 
0 明 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 肥 |， 将 视图 以 合 
适 的 方 回 显示 ， 结 果 如 图 4-28 所 示 。 
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$< 
全 | 一 pi 
EY A 
4-27 添加 和 孔 的 图 形 4-28 旋转 视图 的 图 形 


4.5 ”比例 缩放 


比例 缩放 是 指 相对 于 零件 或 者 曲面 模型 的 重心 或 模型 原点 来 进行 缩放 。 比 例 擅 放 于 多 实 
体 零 件 , 可 以 缩放 其 中 一 个 或 多 个 模型 的 比例 。 比例 缩放 分 为 统一 比例 缩放 和 非 等 比例 缩放 ， 
【 例 4-5】 下 面 通过 实例 介绍 非 等 比例 缩放 的 操作 步骤。 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 4 草 \ 例 4-5.avi 





光 棵 路 私 
01 新 建 零 件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 

基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 草图 。 在 采 单 栏 中 选择 “草图 绘制 实体 ”命令 ， 绘 制 如 图 4-29 所 示 的 晶 图 并 
标注 尺寸 。 

03 旋转 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “上 则 台 / 基 体 ” 一 “旋转 ” 合 令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “旋转 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 咒 ， 将 上 一 步 绘制 的 草图 旋转 为 一 个 球形 
实体 ， 结 果 如 图 4-30 所 示 。 








| 





本 


图 4-29 绘制 的 草图 4-30 旋转 的 球体 
04 执行 缩放 比例 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “缩放 比例 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “比例 缩放 ”图 标 按钮 右 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-31 所 示 的 “ 缩 
放 比 例 ” 属 性 管理 器 。 
05 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 统 一 比例 缩放 ” 复 选 枉 ， 取 消 “ 统 一 比例 缩放 ”选项 ， 
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并 为 X 比例 因子 、Y 比例 因子 及 Z 比例 因子 单独 设 定 比例 因子 数值 ， 如 图 4-32 所 示 。 
06 贞 确认 缩放 比例 。 单 击 “缩放 比例 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 
图 4-33 所 示 。 

















1 
Se 
eg Ee 
4-31 “缩放 比例 ”属性 管理 器 4-32 设置 的 比例 因子 4-33 缩放 比例 的 图 形 


4.6 ”综合 实例 


对 零件 的 特征 进行 有 效 地 编辑 、 利 用 , 可 以 事半功倍 地 完成 零件 的 建 模 。 通 过 SolidWorks 
2014 提供 的 阵列 、 镜 像 以 及 库 特 征 可 以 方便 快捷 地 生成 很 多 看 似 复杂 的 模型 。 


4.6.1 转 同 器 的 绘制 
本 节 绘 制 转 癌 器 如 图 4-34 所 示 。 


4-34 转 问 需 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 4 章 \ 转 同 册 的 绘制 .avi 所 





元 理 路 年 
首先 绘制 转 回 右 草图 并 扫描 实体 ， 然 后 绘制 轴 部 ， 再 绘制 辐 条 并 镜像 实体 ， 最 后 对 转 问 

器 相应 部 分 进行 加 角 处 理 。 绘 制 转 回 器 的 操作 流程 如 图 4-35 所 示 。 

01 启动 SolidWorks 2014， 在 沫 单 栏 中 选择 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 创 建 一 个 新 的 
零件 文件 。 

02 绘制 转 同 器 。 绘 制 草图 。 在 左 侧 的 ”FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 基 
准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 在 亲 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “加 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 。 
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图 4-35 绘制 转 回 占 的 流程 图 


03 标注 尺寸 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 或 者 
单 击 “尺寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 妙 ， 标 注 上 一 步 绘制 圆 的 直径 。 
结果 如 图 4-36 所 示 ， 然 后 退出 章 疼 绘制 状态 。 

04 设置 基准 面 。 单 击 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 “上 视 基 准 面 "， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 才 ， 将 该 林 准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

05 1 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 加， 以 左 侧 端点 为 圆心 绘制 
= | 

06 贞 标注 尺寸 。 单 击 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 刀 ， 标 注 绘 
制 贺 的 直径 ， 结 果 如 图 4-37 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 














呈 | 


图 4-36 标注 的 草图 图 4-37 标注 的 草图 


07 扫描 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “扫描 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “扫描 ”图 标 按 钮 忌 ， 此 时 系统 弹出 “扫描 ”属性 管理 器 。 在 “轮廓 ” 
一 栏 中 ， 选 择 图 4-37 中 绘制 的 圆 ， 在 “路 径 ” 一 栏 ， 选 择 图 4-36 绘制 的 圆 。 单 击 属性 管理 
器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 。 

08 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 同 显 示 ， 结 果 如 图 4-38 所 示 。 

09 绘制 轴 部 。 设 置 基 准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 基 
准 面 >， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 坪 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 
基准 面 。 

10 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 外， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 
司 。 

11 具 标注 尺寸 。 单 击 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 九 ， 标 注 绘 
制 加 的 直径 ， 结 果 如 图 4-39 所 示 。 

12 壬 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 唱 ， 此 时 系统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 
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器 。 在 方向 1 和 方向 2 的 “深度 ”一 栏 中 均 输 入 15mm， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 加 。 





图 4-38 扫描 后 的 图 形 4-39 ”标注 的 草图 


13 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 驴 ， 将 视图 以 等 轴 
训 方 癌 显 示 ， 结 朱 如 疼 4-40 所 示 。 

14 绘制 辐 条 。 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 上 视 基 
准 面 >， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 二， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 
基准 面 。 

15 昌 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按 钮 马 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 











16 标注 尺寸 。 单 击 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 好 ， 标 注 给 
制 副 的 耳 符 ， 结 来 如 图 4-41 所 示 。 














法 
eG 
ke 
图 4-40 ” 拉 伸 后 的 图 形 图 4-41 标注 的 草图 


17 引 9 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按 钮 克 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选择“ 成 形 到 一 面 ” 选 项 
然后 单 击 扫描 实体 的 内 侧 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 。 

18 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 ， 结 果 如 图 4-42 所 示 。 

19 圆周 阵列 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”命令 ， 
或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “圆周 阵列 ”图 标 按钮 坊 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-43 所 示 的 “ 圆 
周 阵列 ”属性 管理 器 。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 结 
果 如 图 4-44 所 示 。 
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性 贺 同 阵列 了 














4-42 拉 伸 后 的 图 形 4-43 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 


20， 圆 角 实 体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 项， 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “半径 ”一 栏 
中 输入 3， 然 后 选择 图 4-44 中 的 边线 1 和 边线 2。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 。 
21 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 蝇 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 ， 结 果 如 图 4-45 所 示 。 


ee 














图 4-44 圆周 阵列 后 的 图 形 图 4-45 圆 角 后 的 图 形 


4.6.2 ”法 兰 盘 设计 


本 例 绘制 的 法 兰 盘 如 图 4-46 所 示 。 





4-46 法 兰 盘 零件 图 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 4 章 \ 法 兰 盘 设计 .avi 
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首先 绘制 盘 兽 ， 再 绘制 父 信 和 连接 杆 ， 最 后 倒 角 实体 。 绘 制 的 流程 如 图 4-47 所 未 。 


图 4-47 绘制 法 兰 盘 的 流程 图 


0 全 启动 软件 。 利 用 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SoildWorks 2014” 荣 单 命 令 ， 或 者 
单 击 桌面 图 标 国 ， 启 动 SoildWorks 2014。 

02 创建 零件 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工具 栏 中 的 “新 建 ” 图 标 按钮 是 ,此 时 系统 弹出 “新 
建 SoildWorks 文件 ”属性 管理 器 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 标量 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
创建 一 个 新 的 零件 文件 。 

03 保存 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ”图 标 按钮 回 ， 此 时 系统 弹出 “另存 
为 ”属性 管理 器 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 法 兰 盘 ， 然 后 单 击 “ 人 保存” 按钮 ， 创 建 一 个 文件 
名 为 “法 兰 盘 ” 的 零件 文件 。 

04 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 用 光标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

05 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 两 个 同心 圆 ， 直 径 分 别 为 80 和 30， 如 图 4-48 所 示 。 

06 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 10 的 实体 ， 结 果 如 图 4-49 所 示 。 


过 | 各 、 | | 














了 / 


图 4-48 ”绘制 的 草图 图 4-49 拉 伸 的 实体 


07 设置 基准 面 。 选 择 图 4-49 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 
于 ”图 标 二 ， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

08 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 两 个 同心 圆 ， 直 径 分 别 为 30 和 40， 如 图 4-50 所 示 。 

09 拉 伸 实 体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 5 的 实体 。 

10 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 名 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显 示 ， 结 果 如 图 4-51 所 示 。 

11 设置 基准 面 。 选 择 图 4-51 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 
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wm 


于 ”图 标志 ， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 


D30 中 0 4 


图 4-50 ”绘制 的 草图 图 4-51 拉 伸 的 图 形 


12 有 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 在 原点 
的 正 上 方 绘制 一 个 直径 为 12 的 圆 ， 结 果 如 图 4-52 所 示 。 

13 和 圆周 阵列 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 工具 ”一 “圆周 阵列 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “圆周 草图 阵列 ” 图 标 按钮 总， 此 时 系统 弹出 如 图 4-53 
所 示 的 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 。 在 “要 阵列 的 实体 ”一 栏 中 ， 用 光标 选择 图 4-51 中 的 圆 。 
按照 图 示 进 行 设 置 后 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 饼 ， 结 果 如 图 4-54 所 示 。 

14 自 切除 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 此 时 系统 
弹出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 用 光标 选择 “完全 贯穿 ” 
选项 ， 注 意 调整 切除 拉 伸 的 方向 ， 单 击 属性 管 ea 


























a 
© 本 
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4-52 绘制 的 至 图 4-53 “圆周 阵列 ”属性 管理 需 4-54 圆周 阵列 的 齐 图 


15 生 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 4-55 所 示 。 

16 汪 创建 倒 角 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “ 倒 角 ”图 标 按钮 里 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-56 所 示 的 “ 倒 角 ”属性 管理 器 。 
在 “距离 ”一 栏 中 输入 2mm; 在 “ 边 和 线 或 面 ” 一 栏 中 用 光标 选择 图 4-55 中 的 边线 1 和 边 
线 2。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 饼 ， 结 果 如 图 4-57 所 示 。 

17 肯 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 色 |， 将 视图 以 合适 的 
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方 回 显示 ,结果 如 图 4-58 所 示 。 法 兰 盘 绘制 完毕 ， 此 时 法 兰 盘 的 “FeatureManager 设计 树 ” 
如 图 4-59 所 示 。 




















图 4-55 切除 拉 伸 的 图 形 图 4-56 “ 倒 角 ”属性 管理 器 图 4-57 倒 角 后 的 图 形 





4-58 ”绘制 的 法 兰 盘 4-59 法 兰 盘 的 “FeatureManager 设计 树 ” 


4.6.3 基 座 设计 


本 例 绘制 的 基 座 如 图 4-60 所 示 。 





图 4-60” 基 座 
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-ee i ， A 
光盘 \ 人 参考 视 频 \ 第 4 章 \ 基 座 设计 .avi 二 





首先 绘制 基 座 轮廓 草图 并 拉 伸 实体 ， 然 后 绘 基 座 的 文 罗 ， 再 绘制 轴 套 、 肋 板 ， 节 后 绘制 
沉 头 孔 和 螺纹 孔 并 圆 角 实体 。 绘 制 的 流程 如 图 4-61 所 示 。 


图 4-61 绘制 基 座 的 流程 图 


01 启动 软件 。 在 菜单 栏 中 选择 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SoildWorks 2014” 荣 * 
命令 ， 或 者 单 击 桌面 图 标 国 ， 启 动 SoildWorks 2014。 四 

02 9 创建 零件 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 图 标 按钮 是 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 4-62 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ”属性 管理 器 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 标量 ， 然 后 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

03 保存 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ”图 标 按 钮 回 ， 此 时 系统 弹出 “另存 
为 ”属性 管理 器 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 基 座 ， 然 后 单 击 “ 人 保存” 按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 
为 “ 基 座 ”的 零件 文件 。 

04 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 光标 选择 “上 视 基 准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

05 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 4-63 所 示 。 

06 是 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 20mm 的 实体 ， 结 果 如 图 4-64 所 示 。 

07 设置 基准 面 。 选 择 图 4-64 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 
于 ”图 标 二 ， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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新 建 SolidWorks 文件 


总 单一 设计 季 部 件 的 3D 展现 
零件 
“年 吾 件 和 /或 其 它 装配 体 的 3D 排列 


2D 工程 制图 ,通常 屋 于 零件 或 装配 体 








4-62 “新 建 SolidWorks 文件 ”属性 管理 器 


160 


120 


4-63 绘制 的 草图 4-64 拉 伸 的 图 形 


08 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形 ”命令 ， 以 基 
准 面 的 左右 表面 为 矩形 的 两 边 绘 制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 4-65 所 示 。 

09 9 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,将 上 一 步 
绘制 的 至 图 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 。 

10 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 意 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 4-66 所 示 。 

11 设置 基准 面 。 选 择 图 4-66 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 
于 ”图 标 二 ， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 结 果 如 图 4-67 所 示 。 

12 绘制 中 心 线 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ”命令 ， 
以 图 4-66 中 的 边线 1 的 中 点 为 起 点 绘制 一 条 竖 直 同上 的 中 心 线 ， 结 果 如 图 4-68 所 示 。 

13 轩 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “加 ”命令 ， 以 上 一 
步 绘 制 竖 直 中 心 线 上 的 一 点 为 圆心 绘制 两 个 同心 圆 ， 并 标注 圆 的 直径 及 其 定位 尺寸 。 结 果 如 
图 4-69 所 示 。 

14 旦 拉 伸 实 体 。 在 荣 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “四 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 120 的 实体 ， 注 意 调整 拉 伸 的 方向 。 
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15 旧 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 血 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 同 显 示 ， 结 果 如 图 4-70 所 示 。 


























4-65 绘制 的 草图 4-66 拉 伸 的 图 形 4-67 设置 的 基准 面 


















| 
| 
| 
] 
| - 
] | 

i [| 1 | 
图 4-68 绘制 的 中 心 线 图 4-69 绘制 的 草图 图 4-70 ” 拉 伸 的 图 形 


16， 添 加 基准 面 。 在 左 侧 的 ”FeatureManasger 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ”， 
单 击 “参考 几何 体 ” 工 具 栏 “基准 面 ” 图 标 按钮 位， 此 时 系统 弹出 如 图 4-71“ 基 准 面 ” 属 
性 管理 器 。 在 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 60mm， 并 调整 设置 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 
中 的 “确定 ”图 标 按钮 膏 ， 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 4-72 所 示 。 

17 设置 基准 面 。 单 击 上 一 步 添加 的 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 坪 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

18 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”以 及 “三 点 
圆 弧 ”命令 ， 绘 制 如 图 4-73 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

19 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 4-74 所 示 的 “ 拉 伸 ”属性 定理 右 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 衣 单 中 用 光标 选择 “两 
侧 对 称 ” 选 项 ， 在 “深度 ”一 栏 中 输入 20mm， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 。 

20 生 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 信 ， 将 视图 以 合适 的 
方 回 显示 ， 结 果 如 图 4-75 所 示 。 

21 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 光标 选择 “ 右 视 基准 面 ” 
然后 在 采 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-76 





| 
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“基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 80mm， 并 调整 设置 基准 面 的 方向 。 单 
击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 4-76 所 示 。 























图 4-71 “基准 面 ” 属 性 管理 器 “图 4-72 添加 的 基准 面 





















































4-74 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 4-75 拉 伸 的 图 形 图 4-76 “基准 面 ” 属 性 管理 器 


eh re al i he th 
弹出 如 图 4-78 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 在 “镜像 面 /基准 面 一 栏 中 , 用 光标 选择 第 
步 添加 的 基准 面 ， 即 图 4-77 中 的 基准 面 2; 在 “要 镜像 的 特征 ”一 栏 中 ， TO R 
步 拉 伸 的 实体 ， 即 图 4-75 中 拉 伸 的 实体 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党。 

&23 引 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 尽 |， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 ， 结 果 如 图 4-79 所 示 。 

由 24 月 隐藏 基准 面 。 在 菜单 栏 中 选择 “视图 ”一 “基准 面 ” 命 令 ， 取 消 视图 中 基准 面 的 
显示 ， 结 果 如 图 4-80 所 示 。 

和 25 有 设置 基准 面 。 选 择 图 4-80 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 
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i 


于 ”图 标 七 ， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 





4-78 “镜像 ”属性 管理 器 





4-79 镜像 的 网 形 4-80 ”隐藏 基准 面 的 图 形 


26 添加 柱 形 沉 头 孔 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 钻 孔 ”一 “向 导 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “异型 也 向导 ”图 标 按钮 仿 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-81 所 
示 “ 孔 规格 ”属性 管理 器 。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 “ 位 置 ” 按 钮 ， 然 后 用 光标 在 上 一 步 
设置 的 基准 面 上 添加 4 个 点 , 并 标注 孔 的 位 置 , 结果 如 图 4-82 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ”图 标 尝 ， 完 成 柱 形 沉 头 孔 的 绘制 。 加 

27 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 仿 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 ， 结 果 如 图 4-83 所 示 。 

28 设置 基准 面 。 选 择 图 4-83 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 
于 ”图 标定 ， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

29 添加 螺纹 孔 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 孔 ” 一 “向 导 ” 命 令 ， 或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “异型 孔 向 导 ” 图 标 按钮 错 |， 此 时 系统 弹出 如 图 4-84 所 示 “ 孔 规 
格 ” 属 性 管理 器 。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 “ 位 置 ”按钮 ， 然 后 用 光标 在 上 一 步 设 置 的 基 
准 面 上 添加 一 个 点 ， 并 标注 点 的 位 置 ， 结 果 如 图 4-85 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 饼 ， 完 成 螺纹 孔 的 绘制 。 

3 中 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 测 
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方 问 显示， 结果 如 网 4-86 所 示 。 





4-81 “了 扎 规格 ”属性 管理 器 4-82 ”标注 孔 的 位 置 4-83 添加 的 柱 形 沉 头 孔 


显示 自 定义 大 小 四 





Reed 


万 9 A 
2 
2 
a 
A 
A 
pa 
A 
标准 : 





4-84“ 孔 规格 ”属性 管理 器 

册 31 有 显示 临时 轴 。 在 菜单 栏 中 选择 “视图 ”一 “临时 轴 ” 命 令 ， 显 示 视 图 中 的 临时 轴 ， 
结果 如 图 4-87 所 示 。 

&32 朋 圆周 阵列 螺纹 孔 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”命令 ， 
或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “圆周 阵列 ”图 标 按钮 罚 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-88 所 示 的 “ 圆 
周 阵列 ”属性 管理 器 。 在 “阵列 轴 ” 一 栏 中 ， 用 光标 选择 图 4-87 中 的 临时 轴 1; 在 “要 阵列 
的 特征 ”一 栏 中 ， 用 光标 选择 第 生 29 朋 步 添加 的 螺纹 孔 ， 即 图 4-86 中 的 螺纹 孔 。 按 照 图 示 进 
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行 设 置 后 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 饼 ， 结 果 如 图 4-89 所 示 。 





图 4-85 标注 和 孔 的 位 置 4-86 ”添加 的 螺纹 孔 


EL33 朋 绘制 轴 套 另 一 端 螺纹 孔 。 重 复 步 又 且 28 骨 一 和 32 且 ， 绘 制 轴 套 另 一 端的 螺纹 孔 ， 规 格 
为 M10。 


























4-87 显示 临时 轴 的 图 形 “图 4-88 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 4-89 圆周 阵列 的 螺纹 孔 


(34 隐藏 临时 轴 。 在 菜单 栏 中 选择 “视图 ”一 “临时 轴 ” 命 令 ， 隐 藏 视图 中 的 临时 轴 。 
结果 如 图 4-90 所 示 。 

EL35 有 圆 角 处 理 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ” 一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 四 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-91 所 示 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 。 在 “ 半 
径 ” 一 栏 中 输入 20mm， 在 “边线 、 面 、 特 征 和 环 ” 一 栏 中 用 光标 选择 图 4-90 中 底座 的 4 条 
竖 直 边线 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 皖 ， 结 果 如 图 4-92 所 示 。 

和 3 时 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 氏 |， 将 视图 以 合适 的 
方 回 显示 ， 结 果 如 图 4-93 所 示 。 基 雁 绘 制 完 毕 ， 此 时 基 雁 的 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 
4-94 所 示 。 
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4-90 ”隐藏 临时 轴 的 图 形 4-91 “ 圆 角 ”属性 管理 需 4-92 圆 角 的 图 形 





4-93 ”绘制 的 基 座 4-94 基 座 “FeatureManager 设计 树 ” 


4.7 上 机 操作 


通过 前 面 的 学 习 ， 读 者 对 本 半 知 识 也 有 了 大 体 的 了 解 ， 本 市 通过 操作 练习 使 读者 进一步 
掌握 本 半 知 识 要 扣 。 


起 

(1) 生 叶 轮 实 体 。 草 图 尺寸 如 图 4-96a 所 示 ; 旋转 凸 台 特征 如 图 4-96b 所 示 。 

(2) 创建 叶片 。 产生 基准 面 1 (平行 于 前 视 基准 面 , 偏 移 距离 100mm); 在 基准 面 1 绘制 草图 如 图 4-97a 
所 示 ; 拉 伸 凸 台 ， 模 式 设 为 成 形 到 一 面 ， 如 图 4-97b 所 示 。 
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图 4-95 叶轮 图 4-96 





a) b) 
图 4-97 
(3) 切削 叶片 。 在 右 视 平面 绘制 草图 如 图 4-98a 所 示 ; 产生 拉 伸 切除 特征 如 图 4-98b 所 示 。 
(4) 圆周 阵列 。 将 叶片 进行 圆周 阵列 ， 如 图 4-99 所 示 。 








a) b) 
4-98 图 4-99 圆周 阵列 实体 形状 
(5) 切削 叶轮 。 选 取 实 体 底面 绘制 草图 如 图 4-100a 所 示 ; 拉 伸 切除 ， 模 式 为 完全 贯穿 ， 如 图 4-100b 


所 示 。 





图 4-100 
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(6) 产生 叶轮 底座 与 中 心 孔 。 选 取 实 体 底面 绘制 草图 如 图 4-101a 所 示 ; 拉 伸 是 台 高 度 为 10mm， 如 图 
4-101b 所 示 。 绘 制 草 图 如 图 4-102a 所 示 ; 拉 伸 切除 ， 模 式 为 完全 贯 容 ， 如 图 4~-102b 所 示 。 
(7) 倒 圆 角 ， 如 图 4-103 所 示 。 








图 4-102 图 4-103 倒 圆 角 
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:导读 > . 


在 复杂 的 建 模 过 程 中 , 单一 的 特征 命令 有 时 不 能 完成 相应 的 建 模 , 需 ， 

要 利用 辅助 平面 和 辅助 直线 等 手段 来 完成 模型 的 绘制 。 这 些 辅助 手段 就 是 
参考 几何 体 ，SolidWorks 提供 了 实际 建 模 过 程 中 需要 的 参考 几何 体 。 
查询 功能 主要 是 查询 所 建 模 型 的 表面 积 、 体 积 及 质量 等 相关 信息 , 计 ， 
。 算 设 计 零 部 件 的 结构 强度 、 安 全 因子 等 。 






图 查询 
加 零件 的 特征 管理 
回 索 件 的 显示 


Chapter 05 


辅助 特征 工具 


查询 功能 主要 是 查询 所 建 模 型 的 表面 积 、 体 积 及 质量 等 相关 信息 ， 计 算 设 计 和 零 部 件 的 结 
构 强 度 、 安 全 因 于 等。SolidWorks 提供 了 3 种 得 询 功能 ， 分 别 是 : 测量 、 质 量 属性 与 截面 属 
Ts 

查询 功能 图 标 命令 按钮 位 于 “工具 ”工具 栏 中 ， 如 图 5-1 所 示 。 





5 一 ] “工具 ” 工具 栏 


$.1.1 测量 


测量 功能 可 以 测量 草图 、 三 维 模型 、 姿 配 体 或 者 工程 图 中 直线 、 点 、 曲 面 、 基 准 面 的 下 
离 、 角 度 、 半 径 和 大 小 ， 以 及 它们 之 间 的 距离 、 角 度 、 半 径 或 尺寸 。 当 测量 两 个 实体 之 间 的 
距离 时 ，delta X、Y 和 2Z 的 距离 会 显示 出 来 。 当 选择 一 个 顶点 或 草图 点 时 ， 会 显示 其 X、Y 











和 2Z 坐标 值 。 
下 面 通过 实例 介绍 测量 点 坐标 、 测 量 距离 、 测 量 面积 与 周 长 的 操作 步 又 。 
【 例 5-1】 测量 点 坐标 主要 测量 草图 中 的 点 、 模 型 中 的 顶点 坐标 。 下 面 通过 实例 介绍 测 


量 扣 坐标 的 操作 步 又 。 


光 盔 了 汝 年 


012 新 建 零 件 ， 绘 制 如 图 5-2 所 示 的 图 形 。 

02 曙 执行 测量 命令 。 在 沫 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “测量 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 工 具 ” 工 
具 栏 中 的 “测量 ”图 标 按钮 副 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-3 所 示 的 “测量 ”属性 管理 器 。 

039 选择 测量 点 。 单 击 图 5-2 中 的 点 1， 则 “测量 ”属性 管理 器 中 便 会 显示 该 点 的 坐标 











值 。 





ZOmm 
全 5-1. SLDPRT 
廊 件 : 例 5-1 配置 : 默认 











5-2 拉 伸 的 图 形 5-3 “测量 ”属性 管理 器 
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【 例 5-2】 测 量 距 离 主 要 用 来 调 量 两 点 、 两 条 边 和 两 面 之 间 的 距离 。 下 面 通过 实例 介绍 
测量 距离 的 操作 步骤 。 





于 3 狼 。| 。 光盘 \ 参 考 视频 第 5 章 \ 例 5-2.avi < 
光 稚 路 径 

01 新 建 零件 ， 绘 制 如 网 5-2 所 示 的 图 形 。 

02 执行 测量 命令 。 在 表单 栏 中 选择 “工具 ”一 “测量 ”命令 ， 或 者 单 击 “工具 ” 工 

具 栏 中 的 “测量 ”图 标 按钮 卉 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-4 所 示 的 “测量 ”属性 管理 器 。 

03 选择 测量 点 。 单 击 图 5-2 中 的 点 1 和 点 2， 则 “测量 ”属性 管理 器 中 便 会 显示 所 选 
两 点 的 绝对 距离 以 及 X、Y 和 2Z 坐标 的 差 值 。 
【 例 5-3】 测 量 面 积 与 周 长 。 测 量 距 离 主 要 用 来 测量 两 点 、 两 条 边 和 两 面 之 间 的 距离 。 








也， | 。 光盘 \ 参 考 视频 ' 第 5 章 \ 例 5-3.avi «ee 
01 新建 零件 ， 绘 制 如 图 5-2 所 示 的 图 形 。 
02 在 采 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “测量 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 工 具 ” 工 具 栏 中 的 “测量 ” 
图 标 按 钮 王 ， 此 时 系统 弹出 图 5-5 所 示 的 “测量 ”属性 管理 器 。 
03 单 击 图 5-2 中 的 面 3， 则 “测量 ”属性 管理 器 中 便 会 显示 该 面 的 面积 与 周 长 。 


- 固 测量 - 例 5-2 x - 例 5-2 








距离 : 84. 85mm 面积 : 10800mm “2 
已 七 三 其 .DOmm 周 长 : 460mm 
2 ES 5-2. SLDPRT 
Delta Z: 0.00mm 文件 : 证 5-2 丁 置 : 默认 
5-4 “测量 ”属性 管理 器 妈 5-5 “测量 ”属性 管理 器 


执行 “测量 ”命令 时 ， 可 以 不 必 关 闭 属 性 管理 器 而 切换 不 同 的 文件 。 当 前 

激活 的 文件 名 会 出 现在 “测量 ”属性 管理 器 的 顶部 ， 如 果 选 择 了 已 激活 文件 中 的 某 一 测量 项 
目 ， 则 属性 管理 器 中 的 测量 信息 会 自动 更 新 。 

$.1.2 ”质量 属性 


质量 属性 功能 可 以 测量 模型 实体 的 质量 、 体 积 、 表 面积 与 惯性 矩 等 。 
【 例 5-4】 下 面 通过 实例 介绍 质量 属性 的 操作 步骤 。 


= 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 5 章 \ 例 5-4.avi < 
Ui 1 径 
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019 新 建 零件 ， 绘 制 如 图 5-2 所 示 的 图 形 。 

02 执行 质量 属性 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “质量 属性 ”命令 , 或 者 单 击 “ 工 
具 ” 工 具 栏 中 的 “质量 属性 ” 图 标 按钮 谈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-6 所 示 的 “质量 属性 ”对 
话 框 。 在 对 话 框 中 会 自动 计算 出 该 模型 实体 的 质量 、 体 积 、 表 面积 与 惯性 第 等 ， 模 型 实体 的 
主轴 和 质量 中 心 则 显示 在 视图 中 ， 如 图 5-7 所 示 。 

039 设置 密度 。 单 击 “ 质 量 属性 ”属性 管理 器 中 的 “选项 ”按钮 ， 系 统 弹出 如 图 5-8 
所 示 的 “质量 /剖面 属性 选项 ”对 话 框 ， 单 击 “ 使 用 自 定 义 设 定 ” 复 选 枉 ， 在 “材料 属性 ”的 
“密度 ”一 栏 中 可 以 设置 模型 实体 的 密度 。 





在 计算 另 一 个 零件 质量 属性 时 ， 不 需要 关闭 “质量 属性 ”属性 管理 器 ， 选 
择 需 要 计算 的 零 部 件 ， 然 后 单 击 “ 重 算 ” 按 钮 即 可 。 


慢性 主轴 和 惯性 主力 窍 : (千克 * 手 方 宝 米 ) 
自重 心 决 定 。 
I = (0.707, -0.707, 0.000) Px = 648.000 
ly = (0.707, 0.707, 0.000) Py = 1166.400 
Iz = (0.000, 0.000, 1.000) Pz = 1425.600 





5-6 “质量 属性 ”对 话 框 5-7 显示 主轴 和 质量 中 心 的 视图 
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5.1.3 ”截面 属性 


截面 属性 可 以 查询 草图 、 模 型 实体 重 平 面 或 者 剖面 的 某 些 特性 ， 如 截面 面积 、 截 面 重心 
的 坐标 、 在 重心 的 面 惯 性 和 矩 、 在 重心 的 面 惯性 极力 矩 、 位 于 主轴 和 零件 轴 之 间 的 角度 以 及 面 
心 的 二 次 和 矩 等 。 

【 例 5-5】 下 面 通过 实例 介绍 截面 属性 的 操作 步 又 。 


琶 @B 敌 | 。 光盘 \ 参 考 视频 第 5 章 \ 例 5-5.avi < 
志 给 路 穴 


01 新 建 零件 ， SIENA 





闭 从 这 口 的 一 角 呈 未 输 出 毕 标 | 











5-8 “质量 / 剂 面 属性 选项 ”对 话 框 5-9 拉 伸 的 图 形 


02 执行 截面 属性 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “截面 属性 ”命令 ， 或 单 击 “ 工 
具 ” 工 具 栏 中 “截面 属性 ”图 标 按钮 入， 此 时 系统 弹出 如 图 5-10 所 示 “ 截 面 属性 ”对 话 框 。 

03 选择 截面 。 单 击 图 5-9 中 的 面 1， 然 后 单 击 “截面 属性 ”属性 管理 器 中 “ 重 算 ” 按 
钮 , 计算 结果 出 现在 “截面 属性 ”对 话 框 中 。 所 选 截 面 的 主轴 和 重心 显示 在 视图 中 , 如 图 5-11 
所 示 。 

截面 属性 不 仅 可 以 查询 单个 截面 的 属性 ， 还 可 以 查询 多 个 平行 截面 的 联合 属性 。 图 5-12 
所 示 为 图 5-9 的 面 1 和 面 2 的 联合 属性 ， 图 5-13 所 示 为 图 5-9 的 面 1 和 面 2 的 主轴 和 重心 的 
显示 。 
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图 5-10 “截面 属性 ”对 话 框 图 5-11 显示 主轴 和 重心 的 图 形 





图 5-12 “截面 属性 ”属性 管理 器 图 5-13 显示 主轴 和 重心 的 图 形 
5.2 ”零件 的 特征 管理 
零件 的 建 模 过 程 实际 上 是 创建 和 管理 特征 的 过 程 。 本 节 介绍 零件 的 特征 管理 ， 分 别 是 退 
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tu 


回 与 插入 特征 、 压 缩 与 解除 压缩 特征 、 动 态 修改 特征 。 


5.2.1 退回 与 插入 特征 


退回 特征 命令 可 以 但 看 某 一 特征 生成 前 后 模型 的 状态 ; 插入 特征 命令 用 于 在 某 一 特征 之 
后 插入 新 的 特征 。 
1. 退回 特征 。 
01 退回 特征 有 两 种 方式 ， 第 一 种 为 使 用 “退回 控制 棒 ” 另 一 种 为 使 用 快捷 菜单 。 
02 在 “FeatureManasger 设计 树 ” 的 最 底 端 有 一 条 芮 黑色 粗 实 线 ， 该 线 就 是 “退回 控 
制 棱 ” 如 图 5-14 所 示 为 基 座 的 零件 图 ， 图 5-15 所 示 为 基 座 的 “FeatureManasger 设计 树 ”。 
当 将 光标 放置 在 “退回 控制 棒 ” 上 时 ， 光 标 变 为 S@。 单 击 鼠 标 左 键 ， 此 时 “退回 控制 棒 ” 
以 蓝 色 显示 ， 然 后 拖 动 光标 到 欲 得 看 的 特征 上 ， 并 释放 鼠标 。 此 时 基 座 的 “FeatureManager 
设计 树 ” 如 图 5-16 所 示 ， 基 座 如 图 5-17 所 示 。 














9 苦 座 供认 < < 默认 >_ 显 示 状态 1 
el History 


大 国 钊 1 
5-14 绘制 的 基 座 5-15 基 座 “FeatureManager 设计 树 ” 


03 从 如 图 5-17 所 示 中 可 以 看 出 ， 碍 看 特征 后 的 特征 在 零件 模型 上 没有 显示 ， 表 明 该 
零件 模型 退回 到 该 特征 以 前 的 状态 。 

04 退回 特征 可 以 使 用 快捷 菜单 进行 操作 ， 单 击 基 座 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 
“M10 六 角 止 头 螺 钉 的 柱 形 沉 头 孔 1” 特征， 然后 单 击 鼠标 右键 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-18 所 
示 的 快捷 菜单 ， 在 其 中 选择 “退回 ”选项 ， 此 时 该 零件 模型 退回 到 该 特征 以 前 的 状态 ， 如 图 
5-17 所 示 。 也 可 以 在 退回 状态 下 ， 使 用 如 图 5-19 所 示 的 快捷 亲 单 ， 根 据 需 要 选择 需要 的 退 
回 操作 。 

05 在 图 5-19 所 示 的 快捷 菜单 中 ,“ 辣 前 推进 ”选项 表示 为 退回 到 下 一 个 特征 ;“ 退 回 
到 前 ”选项 表示 退回 到 上 一 退回 特征 状态 ;“ 退 回 到 尾 ” 选 项 表示 退回 到 特征 模型 的 末尾 ， 
即 处 于 模型 的 原始 状态 。 
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中 苦 座 (默认 << 默 认 >_ 显 示 状态 1 
由 - 圈 History 
-加 传感器 


由 . 园 凸 台 - 拉 什 1 
由 -网 凸 台 - 拉 什 2 
由 -网 凸 台 - 拉 伸 3 
9 态 凸 台 - 拉 传 4 





让 M10 六 遍 站 六 六条 的 攻 并 天 
由 -次 M10 螺纹 孔 1 

-有 阵列 (圆周 )1 

由 - 鞭 M10 晶 纹 孔 2 


:… 才 阵列 ( 辆 周 )2 





5-16 ”退回 的 “FeatureManager 设计 树 ” 


零件 的 装配 图 。 呈 
2. 不 能 保存 处 于 退回 特征 状态 的 零件 图 ， 在 保存 零件 时 ， 系 统 将 自动 释放 退回 状态 。 


图 5-17 退回 的 零件 模型 





1. 当 零 件 模型 处 于 退回 特征 状态 时 ， 将 无 法 访问 该 零件 的 工程 图 和 基于 该 











添加 到 新 文件 夫 (M) 
特征 尾 性 .. (O) 





咒 | 更 改 适 明 度 (D) 














ee 向 前 的 进 (C) 
FeatureWorks... 1 (D) 
转 到 ... (U) | 返回 到 尾 (E) 
生成 新 文件 夫 久 文档 属性 .. ( 
隐藏 /显示 树 项 目 .… 多 隐藏 /至 示 树 项 目 ... (G) 
折 秋 项 目 W) 折 生 项 目 (H) 

| 自 定 义 荣 单 (M) 





图 5-18 退回 快捷 菜单 


图 5-19 退回 快捷 菜单 


2. 插入 特征 是 零件 设计 中 一 项 非常 实用 的 操作 。 插 入 特征 的 操作 步骤 如 下 : 

01 将 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “退回 控制 棒 ” 拖 到 需要 插入 特征 的 位 置 。 
02 旦 根据 设计 需要 生成 新 的 特征 。 

03 将 “退回 控制 棒 ” 拖 动 到 设计 树 的 最 后 位 置 ， 完 成 特征 插入 。 
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$.2.2” 庄 缩 与 解除 压缩 特征 


1. 压缩 特征 可 以 从 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 需要 压缩 的 特征 ， 也 可 以 从 视图 中 
选择 需要 压缩 特征 的 一 个 面 。 压 缩 特 征 的 方法 有 以 下 几 种 : 

01 工具 栏 方式 : 选择 要 压缩 的 特征 , 然后 单 击 “特征 ”工具 栏 中 “压缩 ”图 标 按钮 总 。 

0 各 末 单 栏 方式 : 选择 要 压缩 的 特征 ， 然 后 在 染 单 栏 中 选择 “编辑 ”一 “压缩 ”一 “此 
配置 ”命令 。 

03 快捷 亲 单 方式 : 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 需 要 压缩 的 特征 ， 然 后 单 
击 鼠 标 右 键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “压缩 ”选项 ， 如 图 5-20 所 示 。 

04 对话 框 方式 : 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 需要 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 
归 标 右键 ， 在 快捷 六 单 中 选择 “特征 属性 ”选项 。 在 弹出 的 “特征 属性 ”对 话 框 中 选择 “ 压 
缩 ” 复 选 杠 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-21 所 示 。 











oe 加 
Eegture Barks... 
mt 上 次 修改 时 间 (): 2013/11/22 9:44:49 





2013/11/22 9:44:49 


生成 新 袍 忻 右 [Wi 


降 融 /明寺 而 需 目 - 到 取消 帮助 (H) 


诉 巷 束 目 的 








5-20 快捷 荣 单 5-21 “特征 属性 ”对 话 框 


05 9 特征 被 压缩 后 ， 在 模型 中 不 再 被 显示 ， 但 是 并 没有 被 删除 ， 被 压缩 的 特征 在 
“FeatureManager 设计 树 ” 中 以 灰色 显示 。 图 5-22 所 示 为 基 座 后 面 5 个 特征 被 压缩 后 的 基 礁 ， 
图 5-23 所 示 为 压缩 后 的 “FeatureManager 设计 树 ”。 
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5-22 压缩 特征 后 的 基 座 5-23 压缩 后 的 “FeatureManaget 设计 树 ” 
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2. 解除 压缩 特征 。 

.01. 菜单 栏 方式 : 选择 要 解除 压缩 的 特征 ， 然 后 在 菜单 栏 中 选择 “编辑 ”一 “解除 压 
缩 ” 一 “此 配置 ”命令 。 

02 快捷 菜单 方式 : 选择 要 解除 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 鼠标 右键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 
“解除 压缩 ”选项 。 

03 对 话 框 方式 : 选择 要 解除 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 鼠标 右键 ,在 快捷 菜单 中 选择 “ 特 
征 属性 ”选项 。 在 弹出 “特征 属性 ”对 话 框 中 取消 “压缩 ” 复 选 枉 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

压缩 的 特征 被 解除 以 后 ,视图 中 将 显示 该 特征 ,“FeatureManasger 设计 树 ” 中 该 特征 将 以 
正 第 模式 显示 。 


5.2.3 ”动态 修改 特征 


动态 修改 特征 可 以 通过 拖 动 控 标 或 标尺 来 快速 生成 和 修改 模型 几何 体 。 即 动态 修改 特征 
是 指 系统 不 需要 退回 编辑 特征 的 位 置 ， 直 接 对 特征 进行 动态 修改 的 命令 。 动 态 修改 是 通过 控 
标 移动 、 旋 转 和 调整 拉 伸 及 旋转 特征 的 大 小 。 通 过 动态 修改 可 以 修改 特征 也 可 以 修改 草图 。 

1. 修改 革 图 。 

【 例 5-6】 以 法 兰 盘 为 例 说 明 修改 草图 的 动态 修改 特征 的 操作 步 又 。 











光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 5 草 \ 例 5-6.avi 


01 打开 随 书 光盘 中 源 文 件 /第 5 章 / 例 5-6-1.SLDPRT 文件 。 执 行 命令 。 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “Instant3D” 图 标 按钮 闻 ， 开 始 动态 修改 特征 操作 。 

0 人 5 选择 需要 修改 的 特征 。 单 击 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 的 “ 凸 台 - 拉 伸 1”， 视 图 
中 该 特征 被 亮 显 ， 如 图 5-24 所 示 。 同 时 ， 出 现 该 特征 的 修改 控 标 。 

03 修改 革 图 。 光 标 移动 直径 为 80 的 控 标 ， 屏 幕 出 现 标尺 ， 使 用 屏幕 上 的 标尺 可 精确 
测量 修改 ， 如 图 5-25 所 示 ， 对 草图 进行 修改 ， 如 图 5-26 所 示 。 





图 5-24 选择 特征 的 图 形 图 5-25 ”修改 草图 


151 


入 x 
Rr p 7 
Ye of a ”se 
"ye Wy ,0 入 [六 
“EE” 2 3! “和 


敬一 ey ». 


g SolidqWorks 2014 中 文 版 快速 入 门 实例 教程 


,04 是 退出 修改 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “Instant3D” 图 标 按钮 仿 ， 退 出 动态 修 
改 特征 操作 ， 此 时 图 形 如 图 5-27 所 示 。 

2. 修改 特征 。 

【 例 5-7】 以 法 兰 盘 为 例 说 明 修 改 特征 的 动态 修改 特征 的 操作 步 又。 


= 
,01 打开 随 书 光盘 中 源 文 件 /第 5 章 / 例 5-7-1.SLDPRT 文件 。 执 行 命令 。 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “Instant3D” 图 标 按钮 六 ， 开 始 动态 修改 特征 操作 。 

02 用 选择 需要 修改 的 特征 。 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “四 人 台 - 拉 伸 2”， 视 图 
中 该 特征 被 亮 旺 ， 如 图 5-28 所 示 。 同 时 ， 出 现 该 特征 的 修改 控 标 。 











光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 5 草 \ 例 5-7.avi 





图 5-26 ”修改 后 的 草图 图 5-27 修改 后 的 图 形 


03 通过 控 标 修改 特征 。 拖 动 距离 为 $ 的 修改 光标 ,调整 拉 伸 的 长 度 ， 如 图 5-29 所 示 。 
04 退出 修改 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “Instant3D” 图 标 按钮 六 ， 退 出 动态 修 
改 特征 操作 。 此 时 图 形 如 图 5-30 所 示 。 





图 5-28 ”选择 特征 的 图 形 图 5-29” 拖 动 修改 控 标 图 5-30 ”修改 后 的 图 形 


5.3 零件 的 显示 


零件 建 模 时 ，SolidWorks 提供 了 默认 的 颜色 、 材 质 及 光源 等 外 观 显 示 。 还 可 以 根据 实际 
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需要 设置 零件 的 颜色 及 透明 度 ， 使 设计 的 零件 更 加 接近 实际 情况 。 


5.3.1 ”设置 零件 的 颜色 


设置 等 件 的 磊 色 包括 设置 整个 零件 的 磊 色 属性 、 设 置 所 选 特 征 的 颜色 属性 以 及 设置 所 选 
面 的 颜色 属性 。 

1. 设置 和 零件 的 闫 色 属 性 。 

【 例 5-8】 以 带 轮 为 例 ， 说 明 设 置 零件 的 颜色 属性 的 操作 步骤 。 





二 大。 | 。 光盘 \ 参 考 视 频 第 5 章 \ 例 5-8.avi & 
01 打开 随 书 光 盘 中 源 文件 /第 5 章 / 带 轮 .SLDPRT 文件 。 执 行 命令 。 右 键 单 击 
“FeatureManager 设计 树 ” 中 的 文件 名 称 “ 带 轮 ”， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “外 观 ” 一 “外 
观 ” 选 项 ， 如 图 5-31 所 示 。 
02 设置“ 外观” 属性 管理 器 。 系 统 弹 出 如 图 5-32 所 示 的 “颜色 ”属性 管理 器 ， 在 “ 颜 
色 ” 一 栏 中 选择 需要 的 颜色 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 饮 。 此 时 整个 零件 
以 设置 的 颜色 显示 。 


























Configuration Publisher... (M) 
外 观 
材料 








隐 荡 /显示 树 项 目 … (S) 
折 琶 项 目 中 
襄 定 义 菜 单 (M) 





图 5-31 设置 颜色 快捷 荣 单 图 5-32 “颜色 ”属性 管理 器 
2. 设置 所 选 特征 的 两 色 属 性 。 
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【 例 5-9】 以 带 轮 为 例 ， 说 明 设 置 所 选 特征 的 颜色 属性 的 操作 步 又。 





光 投 \ 参 考 视频 \ 第 5 章 \ 例 5-9.avi 





019 打开 随 书 光盘 中 源 文件 /第 5 章 / 带 轮 .SLDPRT 文件 。 选 择 需要 修改 的 特征 。 在 
“FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 需要 改变 闫 色 的 特征 ， 可 以 按 Ctrl 键 选 择 多 个 特征 。 

02 执行 命令 。 右 键 单 击 所 选 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “外 观 ” 一 “添加 外 观 ” 
选项 ， 如 图 5-33 所 示 。 

03 汪 设置“ 外观” 属性 管理 器 。 系 统 弹 出 如 图 5-32 所 示 的 “颜色 ”属性 管理 器 ,在 “ 颜 
色 ” 一 栏 中 选择 需要 的 颜色 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 饮 ， 此 时 零件 如 图 
5-34 所 示 。 

3. 设置 所 选 面 的 颜色 属性 。 

【 例 5-10】 以 带 轮 为 例 ， 说 明 设 置 所 选 面 的 颜色 属性 的 操作 步骤 。 





村 和 |。 光盘 \ 参 考 视频 第 5 章 \ 例 5-10.avi eC 
老 痉 路径 

01 选择 修改 面 。 右 键 单 击 如 图 5-34 所 示 中 的 面 1， 此 时 系统 弹出 如 图 5-35 所 示 的 快 
捷 亲 单 。 

02 执行 命令 。 在 快捷 菜单 中 ， 单 击 “ 外 观 ” 一 “颜色 ”选项 。 

0 旨 设置 属性 管理 器 。 在 “颜色 ”一 栏 中 选择 需要 的 颜色 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 
“确定 ”按钮 图 标 尝 ， 零 件 如 图 5-36 所 示 。 


史 疝 办 工 认 < < 默认 > 显示 状态 











5-33 ”设置 颜色 快捷 菜单 5-34 ”设置 颜色 后 的 图 形 


与 注 澡 : 
导 2》 对 于 单个 零件 而 言 ， 设 置 实体 颜色 可 以 泻 染 实体 更 加 接近 实际 情况 。 对 于 装 
配 体 而 言 ， 设 置 零件 颜色 可 以 使 装配 体 具 有 层次 感 ， 方 便 观 测 。 





Chapter 05 


辅助 特征 工具 
















| 豆 | 若 全 面 上 的 3D 草图 (9 





输出 到 DXF / DWG 山 





活动 剂 切面 (M) 














5-35 ”设置 颜色 快捷 亲 单 5-36 ”设置 颜色 后 的 图 形 


5.3.2 ”设置 零件 的 透明 度 


在 装配 体 零 件 中 ， 外 面 堆 件 遮 挡 内 部 的 零件 ， 给 零件 的 选择 造成 困难 。 议 置 零件 的 透明 
度 后 ， 可 以 透 过 透明 零件 选择 非 透明 对 象 。 

下 面 通 过 如 图 5-37 所 示 的 “传动 装配 体 ” 装 配 文 件 ， 说 明 设置 零件 透明 度 的 操作 步骤 。 
图 5-38 所 示 为 装配 体 文 件 的 “FeatureManasger 设计 树 ”。 

1. 执行 命令 。 碳 键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 文件 名 称 “ 基 座 <1>”， 或 者 右 
键 单 击 视图 中 的 基 座 1， 系 统 弹出 如 图 5-39 所 示 的 快捷 菜单 ， 在 “ 零 部 件 〈 基 座 )” 一 栏 中 
选择 “外 观 ” 必 "选项 。 


传动 闭 配 体 (默认 < 默认 显示 状态 
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名 (-) 传动 轴 <1> (默认 < < 默认 >_ 
+ (-) 法 兰 盘 <1> (默认 << 上 默认 >_ 
ER (-) 法 兰 盘 <2> (默认 << 默 认 > 
加 (-) 键 <1> (默认 << 默 认 > 显示 
相思 (-) 带 轮 <1> (默认 << 默 认 > 显 
:00 配合 











图 5-37 传动 装配 体 图 5-38 “FeatureManager 设计 树 ” 图 5-39 ”设置 透明 度 快 捷 荣 单 
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.二 
和 上 人 塞 ya S 
5 一 要 
"“ FE 人 
“a 


三 Ca 
人 A SolidqWorks 2014 中 文 版 快速 入 门 实例 教程 
2. 设置 透明 度 。 系 统 弹出 如 图 5-40 所 示 的 “颜色 ”属性 管理 器 ， 在 属性 管理 器 的 “高 
级 ”标签 “照明 度 ” 栏 中 ， 调 节 所 选 零件 的 透明 度 。 
3. 确认 设置 的 透明 度 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 饼 ， 结 果 如 图 5-41 所 示 。 














反射 县 [日 ( 仅 RealView ) : 


0140 
| T T 

















图 5-40 “颜色 ”属性 管理 器 图 5-41 设置 透明 度 后 的 图 形 


156 


SolidWorks 2014 中 文 版 快速 入 门 实例 私 程 





， ”复杂 和 不 规则 的 实体 模型 , 通常 是 由 曲线 和 曲面 组 成 的 ， 所 以 出 线 和 由 
. 面 是 三 维 曲面 实体 模型 建 模 的 基础 。 : 
三维 曲线 的 引入 ， 使 SolidWorks 的 三 维 草图 绘制 能 力 显著 提高 。 用 户 ， 
”可 以 通过 三 维 操作 命令 ,绘制 各 种 三 维 曲线 ， 也 可 以 通过 三 维 样 条 曲线 , 控 : 
制 三 维 空间 中 的 任何 一 点 ， 从 而 直接 控制 空间 草图 的 形状 。 三 维 草图 绘制 通 ， 
常用 于 创建 管 路 设计 和 线 缆 设 计 ， 以 及 作为 其 他 复杂 的 三 维 模型 的 扫描 路 ， 
和 
曲面 是 一 种 可 用 来 生成 实体 特征 的 几何 体 , 它 用 来 描述 相连 的 零 厚度 几 ， 
” 何 体 ， 如 单一 曲面 缝合 的 曲 击 、 萝 裁 和 圆 角 的 欧 面 等。 可 以 在 一 个 单一 模 ， 
， 型 中 胃 有 多 个 曲面 实体 。 建 模 功能 ， 使 其 广泛 应 用 













回 绘制 三 维 章 图 
加 生成 曲线 和 曲面 
回 编辑 曲面 
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6.1 绘制 三 维 单 图 


在 学 习 曲 线 生成 方式 之 前 ， 首 先 要 了 解 三 维 草图 的 绘制 ， 它 是 生成 空间 曲线 的 基础 。 
SolidWorks 可 以 直接 在 基准 面 上 或 者 在 三 维 空间 的 任意 点 绘制 三 维 草 图 实体 ， 绘 制 的 三 
维 草 图 可 以 作为 扫描 路 径 、 扫 描 的 引导 线 ， 也 可 以 作为 放样 路 径 、 放 样 中 心 线 等 。 
【 例 6-1】 以 绘制 三 维 空间 直线 为 例 ， 说 明 三 维 草 图 的 绘制 步骤 。 
A 
光 查 路 径 
019 新 建 零件 图 ， 设置 视图 方向 。 单 击 “ 前 导 工 具 栏 ”的 “前 导 视图 ”工具 栏 中 的 “等 
轴 测 ”图 标 别 ， 设 置 视 图 方向 为 等 轴 测 方向 。 在 该 视图 方向 下 ， 坐 标 X、Y、Z 3 个 方向 均 可 
见 ， 可 以 比较 方便 地 绘制 三 维 草图 。 
02 旧 执行 三 维 草图 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “3D 草图 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 “3D 草图 ”图 标 按钮 尝 ， 进 入 三 维 草 图 绘制 状态 。 
03 选择 草图 绘制 工具 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 需要 绘制 的 草图 工具 ， 本 例 单 击 “ 直 
线 ” 图 标 按钮 六 ,开始 绘制 三 维 空间 直线 , 注意 此 时 在 绘图 区 域 中 出 现 了 空间 控 标 ， 如 图 6-1 
所 示 。 
04 绘制 草图 。 以 原点 为 起 点 绘制 草图 ， 基 准 面 为 控 标 提示 的 基准 面 ， 方 向 由 光标 拖 
动 决定 ， 图 6-2 所 示 为 在 XY 基准 面 上 在 绘制 草图 。 




















形 所 


光盘 \ 参 考 视频 \ 第 6 章 \ 例 6-1.avi < 
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图 6-1 控 标 显示 图 6-2 在 XY 基准 面 绘制 草图 


059 改变 绘制 的 基准 面 。 上 一 步 是 在 XY 的 基准 面 上 绘制 直线 ， 当 继续 绘制 直线 时 ， 
控 标 会 显示 出 来 。 按 Tab 键 会 改变 绘制 的 基准 面 ， 依 次 为 XY、YZ、ZX 基准 面 。 图 6-3 所 
示 为 在 YZ 基准 面 上 绘制 的 草图 。 按 Tab 键 依次 绘制 其 他 基准 面 上 的 草图 ， 绘 制 完 的 三 维 草 
图 如 图 6-4 所 示 。 

06 退出 三 维 草图 绘制 。 再 次 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “3D 草图 ”图 标 按钮 坚 ， 或 者 
在 绘 岁 区 域 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 这 单 中 ， 单 击 “ 退 出 章 网 ”选项 ， 如 图 6-5 所 示 ， 
退出 三 维 章 网 绘制 状态 。 


术 














在 绘制 三 维 草图 时 , 绘制 的 基准 面 要 以 控 标 显示 为 准 ， 不 要 人 为 主观 判断 ， 
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要 注意 实时 按 Tab 键 ， 变 换 视 图 的 基准 面 。 





图 6-3 在 YZ 基准 面 绘制 草图 图 6-4 绘制 的 三 维 草 图 


二 维 草图 和 三 维 章 图 既 有 相似 之 处 ， 又 有 不 同 之 处 。 在 绘制 三 维 草 图 时 ， 二 维 章 图 中 的 
所 有 圆 工 具 、 弧 工具 、 适 形 工 具 、 直 线 、 样 条 曲线 和 点 等 工具 都 可 用 ， 只 有 曲面 上 的 样 条 曲 
线 工 具 只 能 在 三 维 草图 上 可 用 。 在 添加 几何 关系 时 ， 二 维 草图 中 大 多 数 几 何 关 系 都 可 用 于 三 
维 草 图 中 ， 但 是 对 称 、 阵 列 、 等 距 与 等 长 线 例 外 。 

对 于 二 维 草图 ， 其 绘制 的 草图 实体 是 所 有 几何 体 在 要 绘制 草图 的 基准 面 上 投影 ， 三 维 草 
图 是 空间 实体 。 

在 绘制 三 维 草图 时 ， 除 了 使 用 系统 默认 的 坐标 系 外 , 用 户 还 可 以 定义 自己 的 坐标 系 ， 此 
坐标 系 将 同 测量 、 质 量 特性 等 工具 一 起 使 用 。 

【 例 6-2】 以 设置 图 6-6 中 A 处 的 坐标 系 为 例 ， 说 明 建 立 坐 标 系 步 又 。 














光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 6 章 \ 例 6-2.avi < 





光 闪 忠生 
01 新 建 零件 图 ， 绘 制 如 图 6-6 所 示 的 图 形 。 
02 执行 坐标 系 命 令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “坐标 系 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “人 举 标 系 ” 图 标 按钮 册 ， 此 时 系统 弹出 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 。 
03 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 坐 标 系 ” 属 性 管理 器 中 图 标 几 右 侧 的 “原点 ”显示 框 ， 
然后 在 图 6-6 中 单 击 点 A， 设 置 A 点 为 新 坐标 系 的 原点 ; 单 击 属性 管理 器 中 X 轴 下 面 的 “X 
轴 参 考 方向 ”显示 框 ， 然 后 单 击 图 6-6 中 的 边线 1， 设 置 边 线 1 为 X 轴 ; 依次 设置 图 6-6 中 
的 边线 2 为 Y， 边 线 3 为 Z 轴 ， 此 时 属性 管理 器 如 图 6-7 所 示 。 
























> 如 妓 
YD 








] 3 
2 A 








图 6-5 右键 快捷 菜单 图 6-6 添加 坐标 系 前 的 图 形 
04 旧 确认 设置 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 坐标 系 的 设置 ， 结 果 
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如 图 6-8 所 示 。 


瑟 < 


在 设置 坐标 系 的 过 程 中 ， 如 果 坐 标 轴 的 方向 不 是 想 要 的 方向 ， 可 以 单 击 属 


性 管理 器 中 设置 轴 前 面 的 反 转 方向 图 标 |i 进行 设置 
山 坐标 系 ? 
VX 加 



































也 





6-7 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 6-8 ”添加 坐标 系 后 的 图 形 
在 设置 坐标 系 时 ，X 轴 、YY 轴 和 Z 轴 的 参考 方向 可 为 以 下 实体 : 


> “ 顶 品 、 所 或 者 中 扣 ” 将 轴 辣 的 参考 方 同 与 所 选 点 对 齐 。 

> “线性 边线 或 者 草图 直线 ”: 将 轴 同 的 参考 方 癌 与 所 选 边线 或 者 二 线 平 行 

> “ 非 线 性 边线 或 者 草图 实体 ”将 轴 癌 的 参考 方 同 与 所 选 实体 上 的 所 选 位 置 对 齐 。 
> “平面 ”: 将 轴 同 的 参考 方 癌 与 所 选 面 的 垂直 方 癌 对 齐 。 


6.2 生成 曲线 


曲线 是 构建 复杂 实体 的 基本 要 素 ， 生 成 曲线 的 方式 主要 有 : 投影 曲线 、 组 合 曲线 、 螺 旋 
线 和 涡 状 线 、 分 割 线 、 通 过 模型 点 的 样 条 曲线 与 通过 XYZ 点 的 曲线 等 方式 。 
SolidWorks 提供 专用 的 “曲线 ” 和 =: 如 图 6-9 示 。 





在 SolidWorks 中 投影 曲线 主要 由 两 种 方式 生成 : 一 种 方式 是 将 绘制 的 曲线 投影 到 模型 面 
上 来 生成 一 条 三 维 曲 线 ， 为 一 种 方式 是 首先 在 两 个 相交 的 基准 面 上 分 别 绘 制 草 图 ， 此 时 系统 
会 将 每 一 个 草图 许 所 在 平面 的 垂 生 方 同 投影 得 到 一 个 曲面 ， 最 后 这 两 个 曲面 在 空间 中 相 区 而 
生成 一 条 三 维 曲线 。 下 面 分 别 介绍 两 种 方式 生成 曲线 的 操作 步骤 。 

【 例 6-3】 下 面 以 实例 说 明 利 用 绘制 曲线 投影 到 模型 面 上 生成 曲线 的 操作 步 又 。 
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曲线 和 曲面 
司 全 :和 ”| 。 交 生 参考 视频 第 6 章 \ 例 6-3.avi < 
几 划 路径 


015 新 建 零 件 图 ， 设 置 基 准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 绘制 样 条 曲线 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 扩 ， 在 上 一 步 设 置 的 基准 面 上 绘制 
一 个 样 条 曲线 ， 结 果 如 图 6-10 所 示 。 

0 拉 伸 曲面 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 喇 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-11 所 示 的 “曲面 一 拉 
伸 ” 属 性 管理 髓 。 

04 确认 拉 伸 曲面 。 按 照 图 示 进 行 设 置 ， 注 意 设 置 曲 面 拉 伸 的 方向 。 然 后 单 击 属性 管 
理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 秘 ， 完 成 曲面 拉 伸 ， 结 果 如 图 6-12 所 示 。 


























6-10 绘制 的 样 条 曲线 6-11 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 


03 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 上 视 基 准 面 ”， 然 后 
在 亲 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 
的 “基准 面 ” 图 标 按钮 位 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-13 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 “等 距 
距离 ”一 柱 中 输入 50mm， 并 调整 设置 基准 面 的 方 辐 。 单 击 属 性 管理 右 中 的 “确定 ”图 标 按 
钮 所 ， 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 6-14 所 示 。 

06 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 单 击 上 一 步 添 加 的 基准 面 ， 
然后 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

07 曙 绘制 样 条 曲线 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 PA ， 绘 制 如 图 6-15 
所 示 的 样 条 曲线 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

08 设置 视图 方向 。 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
训 方 问好 示 ， 结 未 如 图 6-16 所 示 。 
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图 6-12 拉 伸 的 曲面 图 6-13 “基准 面 ” 属 性 管理 器 


Ko9] 生成 投影 曲线 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲线 ”一 “投影 曙 线 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 曲 线 ” 工具 栏 中 的 “投影 曲线 ”图 标 按钮 团 ， 此 时 系统 弹出 “投影 曲线 ”属性 管理 器 。 





图 6-14 添加 的 基准 面 图 6-15 绘制 的 样 条 曲线 


10 由 设置 投影 曲线 。 在 属性 管理 器 的 “投影 类 型 ”一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 草 图 到 
面 ”选项 ; 在 “要 投影 的 草图 ”一 栏 中 ， 选 择 图 6-16 中 的 样 条 曲线 1; 在 “投影 面 ” 一 栏 中 ， 
选择 图 6-16 中 的 曲面 2; 在 视图 中 观测 投影 曲线 的 方向 ,， 是否 投影 到 曲面 , 勾 选 “ 反 转 投影 ” 
选项 ， 使 曲线 投影 到 曲面 上 。 设 置 好 的 属性 管理 器 如 图 6-17 所 示 。 














6-16 ”等 轴 测 视图 6-17 “投影 曲线 ”属性 管理 器 
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11 昌 确认 设置 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 生 成 所 需要 的 投影 曲线 。 
投影 曲线 及 其 FeatureManasger 设计 树 如 图 6-18 所 示 。 


® 例 6-3 供认 < < 默认 > 显示 








革 .0B 曲面 - 拉 促 1 
全 基 淮 面 1 
由 - 贱 曲线 2 


6-18 投影 曲线 及 FeatureManager 设计 树 
【 例 6-4】 利 用 两 个 相交 基准 面 上 的 曲线 投影 得 到 曲线 ， 如 图 6-19 所 示 。 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 6 章 \ 例 6-4.avi < 


大 音 际 各 
015 新 建 零件 图 ， 在 两 个 相交 的 基准 面 上 各 绘制 一 个 草图 ， 这 两 个 草图 轮廓 所 隐 含 的 








拉 伸 曲面 必须 相交 ， 才 能 生成 投影 曲线 。 完 成 后 关闭 每 个 草图 。 

02 按 住 Ctl 键 选取 这 两 个 草图 。 

03 单 击 “ 曲 线 ”工具 栏 中 的 “投影 曲线 ” 图 标 按钮 国 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “曲线 ”一 “投影 曲线 ”命令 。 如 果 曲 线 工具 栏 没 有 打开 ， 可 以 选择 “视图 ”一 “工具 栏 ” 
一 “曲线 ”命令 将 其 打开 。 

04 有 在 “投影 曲线 ”属性 管理 器 中 的 显示 框 中 显示 要 投影 的 两 个 草图 名 称 ， 同 时 在 图 
形 区 域 中 显示 所 得 到 的 投影 曲线 ， 如 图 6-20 所 示 。 







“投影 生成 的 曲线 


相交 基准 而 上 的 草图 - 


| 玉 隐 含 的 拉 促 曲线 
| < 一 《实际 中 不 可 见 ) 





图 6-19 投影 曲线 图 6-20 “投影 曲线 ”属性 管理 器 
05 贞 单 击 近 按 钮 ， 生 成 投影 曲线 。 投 影 曲 线 在 特征 管理 器 设计 树 中 以 图 标 顺 表示 。 


注意 
如 果 在 执行 投影 曲线 命令 之 前 ， 事 先 选 择 了 生成 投影 曲线 的 单 图 选项 ， 则 
在 执行 投影 曲线 铭 令 后 ， 属 性 管理 器 中 会 自动 选择 合适 的 投影 类 型 。 
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6.2.2 ”组 合 曲线 


【 例 6-5】SolidWorks 可 以 将 多 段 相 互 连 接 的 曲线 或 模型 边线 组 合成 为 一 条 曲线 。 


光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 6 章 \ 例 6-5.avi < 





所 
01 打开 随 书 光盘 中 / 源 文件 /第 6 章 / 例 6-5-1 文件 。 
02 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “组 合 曲 线 ” 图 标 按钮 MM， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 





_ ~ 曲线 ” a “组 合 曲 线 ” 命 命令 。 

03 在 图 形 区 域 中 选择 要 组 合 的 曲线 、 直 线 或 模型 边线 〈 这 些 线段 必须 连续 )， 则 所 选 
项 目 在 “组 合 曲线 ”属性 管理 历 中 的 “要 连接 的 实体 ” 栏 中 的 显示 框 中 显示 出 来 ， 如 图 6-21 
所 示 。 





6-21 “组 合 曲线 ” 属 性 管理 器 
04 贞 单 击 饮 按 钮 ， 生 成 组 合 曲线 。 


本 


一 条 曲线 ， 而 且 生 成 的 组 合 曲线 可 以 是 开 环 的 ， 也 可 以 是 闭合 的 。 


生成 组 合 曲 线 时 ， 所 选择 的 曲线 必须 是 连续 的 ， 因 为 所 选择 的 曲线 要 生成 


6.2.3 ”螺旋 线 和 涡 状 线 


蝶 旋 线 和 澳 状 线 通 第 用 在 绘制 蝶 纹 、 弹 竹 、 友 条 等 零 部 件 中 。 图 6-22 显示 了 这 两 种 曲线 
的 状态 。 





图 6-22 ”螺旋 线 〈 左 ) 和 涡 状 线 ( 右 ) 


要 生成 一 条 螺旋 线 ， 可 作 如 下 操作 : 
1. 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 区 ， 打 开 一 个 草图 并 绘制 一 个 圆 。 
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此 圆 的 直径 控制 螺旋 线 的 直径 。 

2. 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “螺旋 线 ” 图 标 按钮 忌 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 曲 
线 ” 一 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 命 令 。 

3， 在 出 现 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 (图 6-23) 中 的 “定义 方式 ”下 拉 列 表 框 中 
选择 一 种 螺旋 线 的 定义 方式 。 

> ”“ 螺 距 和 圈 数 ”指定 螺 距 和 圈 数 。 

> “高 度 和 圈 数 ”: 指定 螺旋 线 的 总 高 度 和 圈 数 。 

> ”“ 高 度 和 螺 距 ”指定 螺旋 线 的 总 高 度 和 螺 距 。 

4. 根据 步骤 3 中 指定 的 螺旋 线 定 义 方式 指定 螺旋 线 的 参数 。 

5， 如 果 要 制作 锥 形 螺旋 线 ， 则 选择 “ 锥 形 螺旋 线 ” 复 选 框 并 指定 锥 形 角度 以 及 锥 度 方 
向 (向 外 扩张 或 向 内 扩张 )。 

6.“ 起 始 角度 ”微调 框 中 指定 第 一 圈 的 螺旋 线 的 起 始 角 度 。 

7， 如 果 选 择 “ 反 向 ” 复 选 框 ， 则 螺旋 线 将 由 原来 的 点 向 另 一 个 方向 延伸 。 

8. 单 击 “ 顺 时 针 ” 或 “ 逆 时 针 ” 单 选 按钮 ， 以 决定 螺旋 线 的 旋转 方向 。 

9， 单 击 饼 按钮 ， 生 成 螺旋 线 。 

要 生成 一 条 涡 状 线 ， 可 作 如 下 操作 : 

1. 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 区 ， 打 开 一 个 草图 并 绘制 一 个 圆 。 
此 圆 的 直径 作为 起 点 处 涡 状 线 的 直径 。 

2. 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “螺旋 线 ” 按 钮 局 ， 或 选择 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 
线 / 涡 状 线 ” 命 令 。 

3.， 在 出 现 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 中 的 “定义 方式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 涡 状 
线 ”， 如 图 6-24 所 示 。 


























20.00mm 


门 反 向 MV 





6-23 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 6-24 定义 涡 状 线 
4. 在 对 应 的 “ 螺 距 ”微调 框 和 “图 数 ”微调 框 中 指定 螺 距 和 奖 数 。 
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， 如 果 选 择 “ 反 向 ” 复 选 框 ， 则 生成 一 个 内 张 的 涡 状 线 。 
.在 “起 始 角度 ”微调 框 中 指定 涡 状 线 的 起 始 位 置 。 

. 单 击 “ 顺 时 针 ” 或 “ 道 时针” 单 选 按 钮 ， 以 决定 涡 状 线 的 旋转 方向 。 
. 单 击 加 按钮 ， 生 成 涡 状 线 。 


oo ~ OO (An 


6.2.4 ”分 荐 | 线 


分 割 线 工 具 将 草图 投影 到 曲面 或 平面 上 ， 它 可 以 将 所 选 的 面 分 割 为 多 个 分 离 的 面 ， 从 而 
可 以 选择 操作 其 中 一 个 分 离 面 ， 也 可 将 草图 投影 到 曲面 实体 生成 分 割 线 。 生 成 分 割 线 有 以 下 
儿 种 方 陈 ; 

> “投影 ”将 一 条 音 图 线 投影 到 一 表面 上 生成 分 割 线 。 

> “ 侧 影 轮 廊 线 ”， 在 一 个 圆柱 形 零件 上 生成 一 条 分 割 线 。 

> “交叉” 以 交叉 实体 、 曲 面 、 面 、 基 准 面 、 或 曲面 样 条 曲线 分 割 面 。 





【 例 6-6】 下 面 以 实例 说 明 以 投影 方式 生成 分 割 线 的 操作 步骤 ， 其 他 方式 不 再 资 述 。 


bs 





2 
中 


光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 6 草 \ 例 6-6.avi 





此 查 路 径 
01 新建 零 件 图 ， 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

02 旧 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 口 ， 在 上 一 步 设置 的 
基准 面 上 绘制 一 个 圆 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 妇 ， 标 注 绘制 矩 
形 的 尺寸 ， 结 果 如 图 6-25 所 示 。 

03 引 拉 伸 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 6-26 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 
“给 定 深度 ”选项 ， 在 “深度 ” 次 一 栏 中 输入 60mm， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 
按钮 饼 ， 结 果 如 图 6-27 所 示 。 

04 添加 基准 面 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 ,或 
者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 次 ， 系 统 弹 出 如 图 6-28 所 示 的 “基准 面 ” 属 
性 管理 器 。 在 “选择 ”一 栏 中 ， 选 择 视图 中 的 面 1， 在 “ 偏 移 距 离 ” 国 一 栏 中 输入 30mm， 
并 调整 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 
果 如 图 6-29 所 示 。 

05 贞 设置 基准 面 。 单 击 上 一 步 添加 的 基准 面 ， 然 后 单 击 “前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 去 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

06 上 月 绘制 样 条 曲线 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ” 命 
令 , 在 上 一 步 设置 的 基准 面 上 绘制 一 个 样 条 曲线 ， 结 果 如 图 6-30 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状 
态 


(©) 
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6-26 “ 拉 伸 ” 属 性 管理 器 6-27 拉 伸 的 图 形 




















6-28 “基准 面 ” 属 性 管理 器 6-29 ”添加 基准 面 后 的 图 形 6-30 绘制 的 样 条 曲线 


07 设置 视图 方向 。 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
讽 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 6-31 所 示 。 

08 执行 分 割 线 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲线 ”一 “分 割 线 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “分 割 线 ” 图 标 按钮 图， 此 时 系统 弹出 “分 割 线 ” 属 性 管理 器 。 

09 设置 属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 中 的 “分 割 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 投 影 ” 选 项 ; 
在 “要 投影 的 草图 ”一 柱 中 选择 图 6-31 中 的 草图 2， 在 “要 分 割 的 面 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 6-31 
中 的 面 1， 其 他 设置 参考 图 6-32 所 示 。 

10 旧 确认 设置 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 生 成 所 需要 的 分 割 线 。 

生成 的 分 割 线 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 6-33 所 示 。 


可 证 晤 ， 
SS 在 使 用 投影 方式 绘制 投影 草图 时 ， 绘 制 的 草图 在 投影 面 上 的 投影 必须 穿 过 
要 投影 的 面 ， 否 则 系统 会 提示 错误 ， 而 不 能 生成 分 割 线 。 


167 


168 











6-31 等 轴 测 视图 6-32 “分 割 线 ”属性 管理 需 





6-33 分割 线 及 其 FeatureManager 设计 树 


6.2.5 通过 参考 点 的 曲线 


oo 
】 下 面 介 绍 通 过 图 6-34 中 参考 点 生成 曲线 的 操作 步骤 。 





.01 打开 随 书 光 盟 中 源 文件 /第 6 章 / 例 6.7.1 文件 。 

0 站 执行 通过 参考 点 的 曲线 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲线 ”一 “通过 参考 
上 的 昌 级 * 命令 ， 芭 者 间 十 “前线 ” 工具 检 中 的 “通过 参考 上 的 二 图 村 拉面， 地 时 素 
统 弹 出 “通过 参考 点 的 曲线 ”属性 管理 器 。 

03 设置 属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 中 的 “参考 点 ”一 栏 中 ， 依 次 选择 图 6-34 中 的 点 ， 
其 他 设置 如 图 6-35 所 示 。 

04 具 确认 设置 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 生 成 通过 参考 点 的 曲线 。 
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图 6-34 待 生成 曲线 的 图 。 ”图 6-35“ 通 过 参考 点 的 曲线 ”属性 管理 器 ”图 6-36 生成 曲线 后 的 图 形 

在 生成 通过 参考 点 的 曲线 时 , 系统 默认 生成 的 为 开 环 曲线 , 如 图 6-37 所 示 。 如 果 勾 选 “ 通 
过 参考 点 的 曲线 ”属性 管理 器 中 的 “闭环 曲线 ” 复 选 枉 ， 则 执行 命令 后 ， 会 目 动 生成 财 环 曲 
线 ， 如 图 6-38 所 示 。 





6-37 通过 参考 点 的 开 坏 曲线 6-38 ”通过 参考 点 的 闭环 曲线 


6.2.6 ”通过 XYZ 点 的 曲线 


通过 XYZ 后 的 曲线 是 指 生成 通过 用 户 定 义 的 挟 的 样 条 曲线 。 在 SolidWorks 中 既 可 以 目 
定义 样 条 曲线 通过 的 点 ， 也 可 以 利用 点 坐标 文件 生成 样 条 曲线 。 
【 例 6-8】 下 面 介绍 通过 XYZ 点 的 曲线 操作 步骤 。 





S _ 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 6 章 \ 例 6-8.avi 


.0 但 新建 零件 图 ， 执 行 通过 XYZ 点 的 曲线 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲线 ” 
一 “通过 XYZ 点 的 曲线 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “通过 XYZ 的 曲线 ”图 标 按 
钮 总， 此 时 系统 弹出 如 图 6-39 所 示 的 “曲线 文件 ”对 话 框 。 

0 入 输入 坐标 值 。 双 击 X、Y 和 Z 坐标 列 各 单元 格 并 在 每 个 单元 格 中 输入 一 个 点 坐标 。 

03 自 增加 一 个 新 行 。 在 最 后 一 行 的 单元 格 中 双击 时 ， 系 统 会 自动 增加 一 个 新 行 。 

0 全 插入 一 个 新 行 。 如 果 要 在 一 行 的 上 面 插入 一 个 新 行 ， 只 要 单 击 该 行 ， 然 后 单 击 “ 曲 
线 文件 ”对 话 框 中 的 “插入 ”按钮 即 可 。 

0 人 删除 行 。 如 果 要 删除 某 一 行 的 坐标 ， 单 击 该 行 ， 然 后 按 Delete 键 即 可 。 
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有 06 生 保存 曲线 文件 。 设 置 好 的 曲线 文件 可 以 保存 下 来 ， 单 击 “ 曲 线 文 件 ” 对 话 框 中 的 
“保存 ”或 者 “另存 为 ”按钮 ， 系 统 弹出 如 图 6-40 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 ， 然 后 选择 合适 
的 路 径 ， 输 入 文件 名 称 ， 最 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 即 可 。 


Sy 另存 为 














> 加 
修改 日 期 类 型 大 小 





2013/11/20 15:18 ”文件 夫 
2013/11/22 10:39 
2013/11/21 16:41 ”文件 去 
2013/11/22 10:37 芯 
2013/11/22 11:43 ”文件 夫 
2013/11/19 13:51 ”文件 去 
2013/11/19 13:51 ”文件 夫 
2013/11/19 13:51 ”文件 去 











文件 名 (N): *.sldcrv v 


保存 类 型 (T): | Curves (*.sldcrv) 


Description: Add a description 


a ED Ea 








图 6-39 “曲线 文件 ”对 话 框 图 6-40 “另存 为 ”对 话 框 


407 昌 生成 曲线 。 图 6-41 所 示 为 一 个 设置 好 的 “曲线 文件 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 
的 “确定 ”按钮 ， 即 可 生成 需要 的 曲线 。 

保存 曲线 文件 时 ，SolidWorks 默认 文件 的 扩展 名 称 为 *.sldcrv， 如 果 没 有 指定 扩展 名 ， 
SolidWorks 应 用 程序 会 目 动 添加 扩展 名 .sldcrv。 

在 SolidWorks 中 除了 在 “曲线 文件 中 输入 坐标 来 定义 曲线 外 , 还 可 以 通过 文本 编辑 器 、 
Excel 等 应 用 程序 生成 坐标 文件 ， 将 其 保存 为 *.txt 文件 ， 然 后 导入 系统 即 可 。 


Xx 








6-41 设置 的 “曲线 文件 ”对 话 框 


可 熏 悚 ， 
9 在 使 用 文本 编辑 器 、Excel 等 应 用 程序 生成 坐标 文件 时 ， 文 件 中 必须 只 包 
念 坐 标 数据 ， 而 不 能 是 X、Y 或 7 的 标号 及 其 他 无 关 数 据 。 


【 例 6-9】 下 面 介绍 通过 导入 坐标 文件 生成 曲线 的 操作 步骤 。 
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光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 6 章 \ 例 6-9.avi 





各 得 政 本 
.015 新 建 零件 图 。 执 行 通过 XYZ 点 的 曲线 命令 。 在 表单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲线 ” 
一 “通过 XYZ 点 的 曲线 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “通过 XYZ 的 曲线 ”图 标 按 
钮 岂 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-39 所 示 的 “曲线 文件 ”对 话 框 。 
029 查找 坐标 文件 。 单 击 “ 曲线 文件 ”对 话 框 中 的 “浏览 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， ea 称 ， 如 图 6-42 所 示 ， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 














&9 BD-ROM 驱动 器 (I:) Ll 
- My Web Sites on M' 





文件 名 (N): 6-9.sldcrv 








6-42 “打开 ”对 话 框 


03 编辑 坐标 。 插 入 文件 后 ， 文 件 名 称 显示 在 “曲线 文件 ”对 话 框 中 ， 并 且 在 视图 区 
域 中 可 以 预览 显示 效果 ， 如 图 6-43 所 示 。 双 击 其 中 的 坐标 可 以 修改 坐标 值 ， 直 到 满意 为 止 。 





图 6-43 插入 的 文件 及 其 预览 效果 
04 旧 生成 的 曲线 。 单 击 “ 曲 线 文件 ”对 话 框 中 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 生 成 需要 的 曲线 。 


6.3 生成 曲面 


曲面 是 一 种 可 用 来 生成 实体 特征 的 几何 体 ， 如 单一 曲面 ， 圆 角 曲 面 等 。 一 个 零件 中 可 以 
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有 多 个 曲面 实体 。 
SolidWorks 提供 了 专门 的 曲面 工具 栏 ， 如 图 6-44 所 示 。 利 用 该 工具 栏 中 的 图 标 按钮 既 可 
以 对 生成 曲面 ， 也 可 以 对 曲面 进行 编辑 。 





尖山 马克 会 国 生态 罗 RAO-.Y- 


6-44 “曲面 ”工具 栏 


SolidWorks 提供 多 种 方式 来 生成 曲面 ， 主 要 有 以 下 几 种 : 

> 由 草图 或 基准 面 上 的 一 组 闭环 边线 插入 一 个 平面 。 

> 由 草图 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 或 者 放样 生成 曲面 。 

> 由 现 有 面 或 者 曲 面 生成 等 距 曲 面 。 

> 从 其 他 程序 输入 曲面 文件 , 如 CATIA、ACIS、Pro/ENGINEER、Uniegraphics、SolidEdge、 
Autodesk Inventor 等 。 


> 由 多 个 曲面 组 合成 新 的 曲面 。 


6.3.1 ” 拉 伸 曲面 
【 例 6-10】 要 拉 伸 曲面 ， 可 作 如 下 操作 : 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 6 草 \ 例 6-10.avi 





光 检 路 径 
01 新建 零 件 图 。 设 置 基 准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按 钮 区 ， 打 开 
一 个 草 岁 并 绘制 曲面 轮廓 。 
02 旧 单 击 “曲面 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 艾 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ”命令 。 
03 此 时 出 现 “ 曲 面 一 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 如 图 6-45 所 示 。 









































6-45 “曲面 一 拉 伸 ” 属 性 管理 需 
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04 具 在 “方向 1” 栏 中 的 终止 条 件 下 拉 列 表 框 中 选择 拉 伸 的 终止 条 件 : 

> “给 定 深度 ”: 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特 征 到 指定 的 距离 平移 处 以 生成 特征 

> “成 形 到 一 顶点 ”: 从 草图 基准 面 拉 伸 特 征 到 模型 的 一 个 顶点 所 在 的 平面 以 生成 特 
征 ， 这 个 平面 平行 于 草图 基准 面 且 穿越 指定 的 顶点 。 

> “成 形 到 一 面 ”: 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特征 到 所 选 的 曲面 以 生成 特征 。 

> “到 离 指 定 面 指定 的 距离 ”: 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特 征 到 距 某 面 或 曲面 特定 距离 处 
以 生成 特征 。 

> “两 侧 对 称 ”: 从 草图 基准 面向 两 个 方向 对 称 拉 伸 特 征 。 

05 用 在 右面 的 图 形 区 域 中 检查 预览 。 单 击 反 向 按钮 到 ， 可 向 另 一 个 方向 拉 伸 。 

0 所 在 舍 微 调 框 中 设置 拉 伸 的 深度 。 

07 贞 如 有 必要 ， 选 择 “ 方 向 2” 复 选 框 ， 将 拉 伸 应 用 到 第 二 个 方向 。 

08 单 击 尝 按 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 的 生成 。 





6.3.2 ”旋转 曲面 
【 例 6-11】 要 旋转 曲面 ， 可 作 如 下 操作 : 





光盘 \ 参 考 视频 \ 第 6 章 \ 例 6-11.avi < 





元 礁 陪 稚 
01 新建 零 件 。 设 置 基 准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 基 

准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 区 ， 打 开 一 
个 章 图 并 绘制 曲面 轮廓 以 及 它 将 绕 看 旋转 的 中 心 线 。 加 

02 昌 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 而 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”命令 。 

03 此 时 出 现 “ 曲 面 一 旋转 ”属性 管理 器 ， 同 时 在 右面 的 图 形 区 域 中 显示 生成 的 旋转 
曲面 ， 如 图 6-46 所 示 。 


























图 6-46 “曲面 一 旋转 ”属性 管理 器 
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04 昌 义 选 “方向 1” 可 以 使 草图 向 一 个 方向 旋转 指定 的 角度 ， 如 果 想 要 向 相反 的 方向 旋 
转 ， 请 单 击 反 向 按钮 全 。 色 选 “ 方 向 2” 可 以 使 草图 会 以 所 在 平面 为 中 面 分 别 向 两 个 方向 旋 
转 指定 的 角度 ， 这 两 个 角度 可 以 分 别 指定 。 

05 引 在 信 微 调 框 中 指定 旋转 角度 。 

06 浊 单 击 汪 按钮 ， 生 成 旋转 曲面 。 














如 注意 : 
Cy 生成 旋转 曲面 时 ， 绘 制 的 样 条 曲线 可 以 和 中 心 线 交 叉 ， 但 是 不 能 穿越 . 


6.3.3 ” 扫 拉 曲面 


扫描 曲面 的 方法 同 扫 摘 特征 的 生成 方法 十 分 类 似 ， 也 可 以 通过 引导 线 扫 摘 。 在 扫描 曲面 
中 最 重要 的 一 点 ， 就 是 引导 线 的 端点 必须 贯穿 轮廓 图 元 。 通 第 必须 产生 一 个 几何 关系 ， 强 迫 
引导 线 贯穿 轮廓 曲线 。 
【 例 6-12】 要 扫 摘 生 成 曲面 ， 可 作 如 下 操作 : 








光盘 \ 参 考 视频 \ 第 6 章 \ 例 6-12.avi a 





光 查 路 径 
0 旬 根据 需要 建立 基准 面 ， 并 绘制 扫描 轮廓 和 扫描 路 径 。 如 果 需 要 沿 引导 线 扫描 曲面 ， 
还 要 绘制 引导 线 。 
如 果 要 沿 引导 线 扫 描 曲面 ， 需 要 在 引导 线 与 轮廓 之 间 建 立 重合 或 穿 透 几何 关系 。 
02 昌 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “扫描 曲面 ”图 标 按钮 图 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “扫描 ”命令 。 
03 在 “曲面 一 扫描 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 安 图 标 ( 最 上 面 的 ) 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 
在 图 形 区 域 中 选择 轮廓 草图 ， 则 所 选 草图 出 现在 该 框 中 。 
04 旧 单 击 C 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 路 径 草 图 ， 则 所 选 路 径 草 图 出 
现在 该 框 中 。 此 时 ， 在 图 形 区 域 中 可 以 预览 扫描 曲面 的 效果 ， 如 图 6-47 所 示 。 























山 
sl eal weal|l~ 


图 6-47 预览 扫描 曲面 效果 





09 贞 在 “方向 /扭转 类 型 ”下 拉 列 表 杠 中， 选择 以 下 选项 : 
>  “ 随 路 径 变化 ”: 草图 轮廓 随 看 路 径 的 变化 变换 方向 ， 其 法 线 与 路 径 相 切 。 
> “保持 法 同 不 变 ”: 草图 轮廓 保持 法 线 方 回 不 变 。 
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> “ 随 路 径 和 第 一 条 引导 线 变化 ”: 如 果 引 导线 不 只 一 条 ， 选 择 该 项 将 使 扫描 随 第 
条 引导 线 变 化 。 

> “ 随 第 一 条 和 第 二 条 引导 线 变化 ”: 如 果 引 导线 不 只 一 条 ， 选 择 该 项 将 使 扫描 随 第 
_ 杀 和 第 一 条 引导 导线 同时 变化 。 

06 贞 如果 需要 沿 引导 线 扫描 曲面 ， 激 活 “ 引 导线 ” 栏 。 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 引导 线 。 

07 上 单 击 皖 按 钮 ， 生 成 扫描 曲面 。 





| 注意 : 
2 。 在 使 用 引导 线 扫描 曲面 时 ， 引 导线 必须 贯穿 轮 廊 草图 ， 通 常 需要 在 引导 线 
和 轮 廊 草图 之 间 建 立 重合 和 穿 透 几何 关系 。 


6.3.4 ”放样 曲面 


放样 曲面 是 通过 曲线 之 间 进 行 过 渡 而 生成 曲面 的 方法 。 
【 例 6-13】 要 放样 曲面 ， 可 作 如 下 操作 : 


i 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 6 革 \ 例 6-13.avi & 





光盘 足 径 
0 人 在 一 个 基准 面 上 绘制 放样 的 轮廓 。 
02 昌 建立 另 一 个 基准 面 ， 并 在 上 面 绘制 另 一 个 放样 轮廓 。 这 两 个 基准 面 不 一 定 平行 。 
03 昌 如 有 必要 还 可 以 生成 引导 线 来 控制 放样 曲面 的 形状 。 
04 旧 单 击 “曲面 ”工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 友 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”命令 。 
05 贞 在 “曲面 一 放样 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 全 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 
按 顺序 选择 轮廓 草图 , 则 所 选 草图 出 现在 该 框 中 。 在 右面 的 图 形 区 域 中 显示 生成 的 放样 曲面 ， 
如 图 6-48 所 示 。 四 
06 月 单 击 上 移 按钮 们 或 下 移 按钮 业 来 改变 轮廓 的 顺序 。 此 项 操作 只 针对 两 个 轮廓 以 上 
的 放样 特征 。 
07 昌 如 果 要 在 放样 的 开始 和 结束 处 控制 相 切 ， 则 设置 “起 始 处 /结束 处 相 切 ”选项 。 
> “无 ”: 不 应 用 相 切 。 
> “垂直 于 轮廓 ”: 放样 在 起 始 和 终止 处 与 轮廓 的 草图 基准 面 垂直 。 
> “方向 向 量 ”: 放样 与 所 选 的 边线 或 轴 相 切 ， 或 与 所 选 基准 面 的 法 线 相 切 。 
08 如 果 要 使 用 引导 线 控制 放样 曲面 ， 在 “引导 线 ” 一 栏 中 单 击 皇 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 
然后 在 图 形 区 域 中 选择 引导 线 。 
09 汪 单 击溃 按钮 ， 完 成 放样 。 

















注 量 : 
SS 1. 放样 曲面 时 ， 轮 慷 曲 线 的 基准 面 不 一 定 要 平行 
2.， 放样 曲面 时 ， 可 以 应 用 引导 线 控制 放样 曲面 的 形状 ， 如 图 6-49 所 示 ， 
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6-48 “曲面 一 放样 ”属性 管理 器 





由 -| 图 曲面 实体 (1) 
“= 材质 < 未 指定 > 





6-49 ”放样 曲面 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 


6.3.5 ”等 距 曲 面 


对 于 已 经 存在 的 曲面 (不 论 是 模型 的 轮 廊 面 还 是 生成 的 曲面 )， 都 可 以 像 等 距 曲 线 一 样 
生成 等 距 曲 面 。 


【 例 6-14】 和 要 生成 等 距 曲面 ， 可 作 如 下 操作 : 






和 0 念 打开 随 书 光盘 中 源 文件 /第 6 章 /6-14-1 文件 。 


02 昌 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “等 距 曲面 ”图 标 按钮 蜀 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “等 距 曲 面 ”命令 。 

和 03 是 在 “等 距 曲 面 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 鹤 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 右面 的 图 形 区 
域 选择 要 等 距 的 模型 面 或 生成 的 曲面 。 

和 04 和 在 “等 距 参数 ” 栏 中 的 微调 框 中 指定 等 距 面 之 间 的 距离 。 此 时 在 右面 的 图 形 区 域 
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中 显示 等 距 曲 面 的 效果 ， 如 图 6-50 所 示 。 


品 等 距 曲 面 
wp 总 





图 6-50 ”等 距 曲 面 效果 


05 肯 如 果 等 距 面 的 方向 有 误 ， 单 击 反 向 按钮 到 ， 反 转 等 距 方向 。 
06 朋 单 击 尝 按钮 ， 完 成 等 距 曲 面 的 生成 。 


注意: 
2 等 距 曲 面 可 以 生成 距离 为 0 的 等 距 曲 面 ， 用 于 生成 一 个 独立 的 轮 廊 面 ， 如 图 





6-51 所 示 。 





由 [图 曲面 实体 (1) 
-是 = 材质 < 未 指定 > 





6-51 等 距 曲 面 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 


6.3.6 ”延展 曲面 


用 户 可 以 通过 延展 分 割 线 、 边 线 ， 并 平行 于 所 选 基 准 面 来 生成 曲面 ， 如 图 6-52 所 示 。 延 
伸 曲 面 在 拆 模 时 最 钟 用 。 当 零件 进行 模 塑 ， 产 生 凸 、 止 模 之 前 ， 必 须 先 生成 模块 与 分 模 面 ， 
延展 曲面 就 用 来 生成 分 模 面 。 
【 例 6-15】 要 延展 曲面 ， 可 作 如 下 操作 : 


wi 









光盘 \ 参 考 视频 \ 第 6 章 \ 例 6-15.avi a 





光 奏 路径 

01 打开 随 书 光盘 中 源 文件 /第 6 章 /6-15-1 文 件 。 

02 昌 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “延展 曲面 ”图 标 按钮 仿 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “延展 曲面 ”命令 。 

03 是 在 “延展 曲面 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 仿 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 右面 的 图 形 区 
域 中 选择 要 延展 的 边线 。 
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和 04 旧 单 击 “ 延 展 参 数 ” 栏 中 的 第 一 个 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 模型 面 作 为 与 延 
展 曲面 方向 ， 如 图 6-53 所 示 。 延 展 方向 将 平行 于 模型 面 。 


ls 
”SS 
ee 





图 6-52 延展 曲面 效果 图 6-53 ”延展 曲面 


05 汪 注意 图 形 区 域 中 的 箭头 方向 (指示 延展 方向 )， 如 有 错误 ， 单 击 反 向 按钮 2|。 
EL06 在 心 图 标 右 侧 的 微调 框 中 指定 曲面 的 宽度 。 

07 昌 如 果 希 望 曲面 继续 沿 零件 的 切面 延伸 ， 请 选择 “ 沿 切面 延伸 ” 复 选 框 。 
EL08 单 击 法 按钮， 完成 曲面 的 延展 。 


6.4 ”编辑 曲面 
颖 合 曲 面 是 将 相连 的 两 个 或 多 个 面 和 曲面 连接 成 一 体 。 


6.4.1 ”缝合 曲面 


缝合 曲面 注意 事项 : 

1. 曲面 的 边线 必须 相 邻 并 且 不 重 登 。 

2. 要 缝合 的 曲面 不 必 处 于 同一 基准 面 上 。 

3， 可 以 选择 整个 曲面 实体 或 选择 一 个 或 多 个 相 邻 曲面 实体 。 

4. 缝合 曲面 不 吸收 用 于 生成 它们 的 曲面 。 

5. 空间 曲面 丝 过 剪裁 、 拉 仲 和 圆 角 等 操作 后 ， 可 以 目 动 缝合 ， 而 不 需要 进行 缝合 曲面 
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01 打开 随 书 光盘 中 源 文件 /第 6 章 /6-16-1 文件 。 

02 昌 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 留 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”命令 ， 此 时 会 出 现 如 图 6-54 所 示 的 属性 管理 器 。 在 “缝合 曲面 ” 
属性 管理 器 中 单 击 “ 选 择 ” 栏 中 窗 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 要 缝合 的 面 ， 
所 选项 目 列举 在 该 显示 框 中 。 

03 汪 单 击 汪 按钮 ， 完 成 曲面 的 缝合 工作 ， 缝 合 后 的 曲面 外 观 没有 任何 变化 ， 但 是 多 个 
曲面 已 经 可 以 作为 一 个 实体 来 选择 和 操作 了 ， 如 图 6-55 所 示 。 








图 6-54 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 图 6-55 ”曲面 缝合 工作 
6.4.2 ”延伸 曲面 


延伸 曲面 可 以 在 现 有 曲面 的 边缘 ， 治 痢 切 线 方向 ， 以 直线 或 随 曲面 的 弧度 产生 附加 的 曲 


【 例 6-17】 要 延伸 曲面 ， 可 作 如 下 操作 ; 






光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 6 草 \ 例 6-17.avi 





015 打开 随 书 光盘 中 源 文 件 /第 6 章 /6-17-1 文 件 
029 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “延伸 曲面 ”图 标 按钮 吹 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “延伸 曲面 ”命令 。 
0 强 在 “延伸 曲面 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 拉 伸 的 边线 / 面 ” 栏 中 的 第 一 个 显示 框 ， 然 后 
在 右面 的 图 形 区 域 中 选择 曲面 边线 或 曲面 。 此 时 被 选项 目 出 现在 该 显示 框 中 , 如 图 6-56 所 示 。 
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6-56 “延伸 曲面 ”属性 管理 器 


必 04 具 在 “终止 条 件 ” 一 栏 中 的 单 选 按钮 组 中 选择 一 种 延伸 结束 条 件 。 

> “距离 ”; 在 痊 微 调 框 中 指定 延伸 曲面 的 距离 。 

> “成 形 到 某 一 面 ”: 延伸 曲面 到 图 形 区 域 中 选择 的 面 。 

> “成 形 到 某 一 点 ”: 延伸 曲面 到 图 形 区 域 中 选择 的 某 一 点 。 

EL05 旧 在 “延伸 类 型 ”一 栏 的 单 选 按钮 组 中 ， 选 择 延 伸 类 型 。 

> “同一 曲面 ”: 沿 曲面 的 几何 体 延伸 曲面 ， 如 图 6-57a 所 示 。 

> “线性 ”; 沿边 线 相 切 于 原来 曲面 来 延伸 曲面 ， 如 图 6-57b 所 示 。 

06 有 单 击 近 按钮 ， 完 成 曲面 的 延伸 。 如 果 在 步骤 由 02 昌 中 选择 的 是 曲面 的 边线 ， 则 系统 
会 延伸 这 些 边 线形 成 的 曲面 ; 如 果 选 择 的 是 曲面 , 则 曲面 上 所 有 的 边线 相等 地 延伸 整个 曲面 。 





a) ”延伸 类 型 为 “同一 曲面 ” b) ”延伸 类 型 为 “线性 ” 
图 6-57 ”延伸 类 型 


6.4.3“” 勇 裁 曲面 


可 裁 曲面 主要 有 两 种 方式 ， 第 一 种 是 将 两 个 曲面 互相 可 裁 ,第 二 种 是 以 线性 图 元 修 叉 曲 
面 。 
【 例 6-18】 要 去 裁 曲面 ， 可 作 如 下 操作 : 
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曲线 和 曲面 
时 63 入 |。 光盘 \ 参 考 视频 第 6 章 \ 例 6-18.avi ~ 
老茧 路 径 


01 打开 随 书 光盘 中 源 文 件 / 第 6 章 /6-18-1 文件 。 加 

02 单 击 “曲面 ”工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”图 标 按 钮 铝 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “ 甬 裁 ”命令 。 

03 在 “前 裁 曲 面 ”属性 管理 器 中 的 “前 裁 类 型 ” 单 选 按钮 组 中 选择 剪裁 类 型 : 

“标准 和 剪裁” 使 用 曲面 作为 剪裁 工具 ， 在 曲面 相交 处 剪裁 其 他 曲面 。 

“互相 勇 裁 ” 将 两 个 曲面 作为 互相 甬 裁 的 工具 。 

04 如 果 在 步骤 "03 中 选择 了 “标准 裁剪 ” 则 在 “选择 ” 栏 中 单 击 “ 剪 裁 工 具 ” 项 
目 中 项 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 一 个 曲面 作为 剪裁 工具 ， 单 击 “ 保 留 部 
分 ”项 目 中 鹤 图 标 右 侧 的 显示 框 , 然后 在 图 形 区 域 中 选择 曲面 作为 保留 部 分 。 所 选项 目 会 在 
对 应 的 显示 框 中 显示 ， 如 图 6-58 所 示 。 











* ET 





6-58 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 


05 如 果 在 步骤 03 中 选择 了 “互相 剪裁 则 在 “选择 ” 栏 中 单 击 “ 剪 裁 曲 面 ”项 
目 中 艾 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 作为 剪裁 曲面 的 至 少 两 个 相交 曲面 ; 单 击 
“保留 部 分 项 目 中 套图 标 右 侧 的 显示 框 ,然后 在 图 形 区 域 中 选择 需要 的 区 域 作为 保留 部 分 
(可 以 是 多 个 部 分 )， 所 选项 目 会 在 对 应 的 显示 框 中 显示 ， 如 图 6-59 所 示 。 

06 肯 单 击 学 按钮， 完成 曲面 的 剪裁 ， 如 图 6-60 所 示 。 


6.4.4 填充 曲面 


填充 曲面 是 指 在 现 有 模型 边线 、 草 图 或 者 曲线 定义 的 边界 内 构成 融 任 何 边 数 的 曲面 修 
补 。 


181 


182 








6-59 “可 裁 类 型 ”为 互相 焉 我 





图 6-60 “剪裁 效果 


【 例 6-19】 下 面 以 图 6-61 为 例 说 明 填 充 曲面 的 操作 步 又 。 





012 打开 随 书 光 盘 中 源 文 件 /第 6 章 /6-19-1 文件 。 
02 执行 填充 曲面 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲面 ”一 “填充 曲面 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “填充 曲面 ”图 标 按钮 骞 ， 此 时 系统 弹出 “填充 曲面 ”属性 管 
ys 
.03 设置 填充 曲面 属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “修补 边界 ”一 栏 中 , 依次 选择 图 6-61 
中 的 边线 1、 边 线 2、 边 线 3 和 边线 4。 其 他 设置 如 图 6-62 所 示 。 
04 昌 确认 填充 曲面 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 拨 ， 生 成 填充 曲面 。 
填充 曲面 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 6-63 所 示 。 
Y 注 沁 : 
3 使 用 边线 进行 曲面 填充 时 ， 所 选择 的 边线 必须 是 封闭 的 曲线 。 如 果 勾 选 属 
性 管理 器 中 的 “合并 结果 ”选项 ， 则 填充 的 曲面 将 和 边线 的 曲面 组 成 一 个 实体 ， 否 则 填充 的 
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曲面 为 一 个 独立 的 曲面 。 








6-61 生 填 充 曲 面 的 图 形 6-62 “填充 曲面 ”属性 管理 需 


号 -19-1 (人 菊 认 < < 默认 > 显示 NN 
二 -图 历 中 记录 ~ 
\ > 


由 p< 曲面 - 拉 促 2 





6-63 ”填充 曲面 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 


6.4.5 ”中 面 


中 面 工具 可 让 在 实体 上 所 选 合适 的 双 对 面 之 间 生 成 中 面 。 合适 的 双 对 面 应 该 处 处 等 距 ， 
并 且 必 须 属于 同一 实体 。 


与 任何 在 SolidWorks 中 生成 的 曲面 相同 ， 中 面包 括 所 有 曲面 的 属性 。 中 面 通 向 有 以 下 几 
种 情况 : 
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> “单个 ” 从 视图 区 域 中 选择 单个 等 距 面 生成 中 面 。 

> “多 个 ” 从 视图 区 域 中 选择 多 个 等 距 面 生成 中 面 。 

> “所 有 ” 和 单 击 “ 中 间 面 ”属性 管理 器 中 的 “查找 双 对 面 ”按钮 ， 让 系统 选择 模型 
上 上 所 有 合适 的 等 距 面 ， 用 于 生成 所 有 等 距 面 的 中 面 。 

【 例 6-20】 下 面 以 图 6-64 为 例 说 明 中 面 的 操作 步骤 。 





光盘 \ 参 考 视频 \ 第 6 章 \ 例 6-20.avi 号 





省 盘 路 径 
01 打开 随 书 光盘 中 源 文 件 / 第 6 章 /6-20-1 文件 。 
02 执行 中 面 命令 。 在 荣 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲面 ”一 “中 面 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “中 面 ” 图 标 按钮 箭 ， 此 时 系统 弹出 “中 间 面 ”属性 管理 器 。 

03 设 置 中 面 属 性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “ 面 1” 一 栏 中 ， 选 择 图 6-64 中 的 面 1; 
在“ 面 2” 一 栏 中 ,选择 图 6-64 中 的 面 2; 在 “定位 ”一 栏 中 , 输入 50%。 其 他 设置 如 图 6-65 
所 示 。 

凡 中 面 :| 








识别 疮 值 (Rj}: 
辆 0.00mm 
] 双 对 面 D): 
面 <1>， 夯 <2> 











2 
定位 (Pj 
50.00000056 < 
选项 (0) 众 
6-64 竺 生成 中 面 的 图 形 6-65 “中 间 面 ”属性 管理 器 


04 贞 确认 中 面 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 生 成 中 面 。 


本 


生成 中 面 的 定位 值 ， 是 从 面 1 的 位 置 开始 ， 位 于 面 1 和 面 2 之 间 。 





生成 中 面 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 6-66 所 示 。 
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和 A 


本 = 实体 (1) 
上 9 加 曲面 实体 (1) 


ac 一、 


RE RAR 
(1 > 
lL | 
-<X 前 视 基准 面 时 \ 
“<X 上 视 基准 面 
-xx 右 视 基准 面 
一 起 原点 
由 -网 凸 台 - 拉 伸 1 


站 > Ne Ey | a 
-… 凡 | 曲面 -中 面 1 2 
笑 | 


图 6-66 生成 中 面 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 





6.4.6 ”替换 面 








蔡 换 面 是 指 以 新 曲面 实体 来 蔡 换 曲 面 或 者 实体 中 的 面 。 蔡 换 曲 面 实体 不 必 与 旧 的 面具 有 
相同 的 边界 。 在 蔡 换 面 时 ， 原 来 实体 中 的 相 邻 面 自动 延伸 并 剪裁 到 蔡 换 曲 面 实体 
在 上 而 的 几 种 情况 中 ， 比 较 常用 的 是 用 一 曲面 实体 普 换 另 一 个 曲面 实体 中 的 一 个 面 
【 例 6.21】 下 面 将 以 图 6-67 为 例 说 明 该 替换 面 的 操作 步 台 
才 痊 路径 





光盘 \ 人 参考 视频 \ 第 6 章 \ 例 6-21.avi 


01 打开 随 书 光 盘 中 源 文件 /第 6 章 /6-21-1 文件 。 

0 和 执行 将 换 面 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 面 ” 一 “ 蔡 换 面 ” 命 令 ， 或 者 单 

击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “替换 面 ” 图标 按 钮 一 ， 此 时 系统 弹出 “替换 面 ” 属 性 管理 器 。 
035 设置 蔡 换 面 属 性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “ 蔡 换 的 目标 面 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 6-67 

中 的 面 2; 在 “替换 曲面 ”一 栏 中 ,选择 图 6-67 中 的 曲面 1， 此 时 属性 管理 器 如 图 6-68 所 示 


] 


sh 谋 
2 











图 6-67 待 生 成 蔡 换 的 图 形 





图 6-68 “ 蔡 换 面 ” 属 性 管理 器 
04 昌 确认 蔡 换 面 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 生 成 替换 面 ， 结 果 如 图 
6-69 所 示 。 
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05 隐藏 蔡 换 的 目标 面 。 右 键 单 击 图 6-69 中 的 曲面 1， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


“隐藏 ”选项 ， 如 图 6-70 所 示 。 
隐藏 目标 面 后 的 图 形 及 其 FeatureManasger 设计 树 如 图 6-71 所 示 。 


思 8 书 
名 忆 十 

















最 近 的 命令 于) 
特征 ( 甘 玲 面 1) 1 
5 基准 面 上 的 3 草图 CD) 
剖面 视图 (kK) 
加 活动 剖 切 面 (1) 
备注 
父子 关系 .. ， (8) 
听 配置 特征 
共 册 除 … 0 
商 属性 .， 仙 









6-69 ”生成 的 蔡 换 面 6-70 右键 快捷 染 单 
® 例 6-21-1 (默认 << 默 认 >_ 显示 ; 
由 - | 历史 记录 


由 区 注解 


由 Se- 曲面- 拉 伟 1 
- 一 巡 车 住 面 1 


此 -< 六 曲面 - 拉 什 3 
泌 … 倒 苦 滩 面 1 本 
6-71 隐藏 目标 面 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 


在 替换 面 中 ， 普 换 的 面 有 两 个 特点 ， 一 是 必须 车 换 几 须 相 联 ， 二 是 不 几 相 切 。 普 换 曲 面 
实体 可 以 是 以 下 几 种 类 型 之 

(1) 可 以 是 任何 类 型 的 曲面 特征 ， 如 拉 件 、 放样 等 。 

(2) 可 以 是 缝合 曲面 实体 或 者 复杂 的 输入 曲面 实体 。 

(3) 通常 比 正 蔡 换 的 面 要 宽 和 长 。 然 而 ， 在 某 些 情况 下 ， 当 替换 曲面 实体 比 要 蔡 换 的 
面 要 小 的 时 候 ， 替 换 曲面 实体 会 自动 延伸 以 与 相 邻 面相 遇 

Y 法 党 : 

9 确认 替换 曲面 实体 比 正 替 换 的 面 要 宽 和 长 ， 





6.4.7 ”删除 面 
可 以 从 曲面 实体 中 删除 一 个 面 ， 并 能 对 实体 中 的 面 进行 删除 和 上 自动 修补 。 
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【 例 6-22】 要 从 曲面 实体 中 删除 一 个 曲面 ， 可 作 如 下 操作 : 
时 B68 | 光 机 参考 视频 第 6 章 \ 例 6-22.avi ee 


01 打开 随 书 光盘 中 源 文 件 /第 6 章 /6-22-1 文件 。 

02 且 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “删除 面 ” 图 标 按钮 哆 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 
“ 面 ” 一 “删除 面 ” 命令 。 

03 在 “删除 面 ”属性 管理 器 中 单 击 “选择 ” 栏 中 国 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 
区 域 或 特征 管理 器 中 选择 要 删除 的 面 。 此 时 ， 要 删除 的 曲面 在 该 显示 框 中 显示 ， 如 图 6-72 
所 东 ; 





6-72 “删除 面 ” 属 性 管理 器 


04 旧 如 果 单 击 “删除 ” 单 选 按钮 ， 将 删除 所 选 曲面 ， 如 果 单 击 “ 删 除 和 修补 ” 单 选 按 
钮 ， 则 在 删除 曲面 的 同时 ， 对 删除 曲面 后 的 曲面 进行 自动 修补 ， 如 果 删 除 “ 删 除 和 填充 ” 单 
选 按钮 ， 则 在 删除 曲面 的 同时 ， 对 删除 曲面 后 的 曲面 进行 自动 填充 。 

05 旧 单 击 尝 按钮， 完成 曲面 的 删除 。 


6.4.8 ”移动 /复制 /旋转 曲面 


用 户 可 以 像 对 拉 伸 特征 、 旋 转 特 征 那样 对 曲面 特征 进行 移动 、 复 制 、 旋 转 等 操作 。 
【 例 6-23】 要 移动 /复制 曲面 ， 可 作 如 下 操作 : 





者 | 。 光盘 \ 参 考 视 频 第 6 章 \ 例 6-23.avi 本 
岂非 政 径 
01 打开 随 书 光盘 中 源 文件 /第 6 章 /6-23-1 文件 。 
02 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ”命令 。 
03 单 击 “ 移 动 /复制 实体 ”属性 管理 器 最 下 面 的 “平移 /旋转 ”按钮 ， 切 换 到 “平移 / 
旋转 ”模式 。 


187 


188 


A SolidqWorks 2014 中 文 版 快速 入 门 实例 教程 
04 在 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 要 移动 /复制 的 曲面 ” 栏 中 略图 标 右 侧 的 
显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 或 特征 管理 器 设计 树 中 选择 要 移动 /复制 的 实体 。 
05 朋 如 果 要 复制 曲面 ， 则 选择 “复制 ” 复 选 枉 ， 然 后 在 唑 微调 框 中 指定 复制 的 数目 。 
06 单 击 “平移 ” 栏 中 国 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 一 条 边线 来 定义 
平移 方向 。 或 者 在 图 形 区 域 中 选择 两 个 顶点 来 定义 曲面 移动 或 复制 体 之 间 的 方向 和 距离 。 
07 且 也 可 以 在 名 X、AY、AZ 微调 框 中 指定 移动 的 距离 或 复制 体 之 间 的 距离 。 此 时 在 右 
面 的 图 形 区 域 中 可 以 预览 曲面 移动 或 复制 的 效果 ， 如 图 6-73 所 示 。 


sw % 


1 


a 复制 IO 








AX 0.00mm 
AY 0.00mm 


AZ 50.00mm 





6-73 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 

08 单 击 皖 按钮 ， 完 成 曲面 的 移动 /复制 。 

此 外 还 可 以 旋转 /复制 曲面 ， 可 作 如 下 操作 : 

人 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ”命令 。 

@ 在 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 要 移动 /复制 的 曲面 ” 栏 中 晤 图 标 右 侧 的 显 
示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 或 特征 管理 器 设计 树 中 选择 要 旋转 /复制 的 曲面 。 

全 如 果 要 复制 曲面 ， 则 选择 “复制 ” 复 选 框 ， 然 后 在 唑 微调 框 中 指定 复制 的 数目 。 

全 激活 “旋转 ” 选项 ， 单 击 碍 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 在 图 形 区 域 中 选择 一 条 边线 定义 旋转 
方向 。 

四 或 者 在 位 、 心 、 生 微调 框 中 指定 原点 在 X 轴 、 站 轴 、Z 轴 方 向 移动 的 距离 , 然后 在 区 、 
请 、 攻 微调 框 中 指定 曲面 绕 X、Y、Z 轴 旋 转 的 角度 。 此 时 在 右面 的 图 形 区 域 中 可 以 预览 
面 复 制 /旋转 的 效果 ， 如 图 6-74 所 示 。 


个 单 击 尝 按钮 ， 完 成 曲面 的 旋转 /复制 。 


6.4.9 ”曲面 切除 
【 例 6-24】SolidWorks 还 可 以 利用 曲面 来 生成 对 实体 的 切除 。 
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曲线 和 曲面 
图 6-74 旋转 曲面 
吉庆 | 。 光盘 \ 参 考 视频 ' 第 6 章 \ 例 6-24.avi < 
均一 路 从 





019 打开 随 书 光盘 中 源 文件 /第 6 章 /6-24-1 文件 。 

029 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “切除 ”一 “使 用 曲面 ”命令 。 此 时 出 现 “ 曲 面 切除 ” 
属性 管理 器 。 

03 昌 在 图 形 区 域 或 特征 管理 器 设计 树 中 选择 切除 要 使 用 的 曲面 ， 所 选 曲 面 出 现在 “ 曲 
面 切 除 参 数 ” 栏 的 显示 框 中 ， 如 图 6-75a 所 示 。 

04 昌 图 形 区 域 中 箭头 指示 实体 切除 的 方向 。 如 有 必要 ， 单 击 反 向 按钮 区 改变 切除 方向 。 

05 月 单 击 学 按钮， 则 实体 被 切除 ， 如 图 6-75b 所 示 。 

1406 除了 这 种 常用 的 曲面 编辑 方法 ， 还 有 圆 角 曲面 、 加 厚 曲 面 、 填 充 曲面 等 多 种 编辑 
方法 。 它 们 的 操作 大 多 同 特征 的 编辑 类 似 。 





a) “曲面 切除 ”属性 管理 器 b) 切除 效果 
图 6-75 曲面 切除 效果 


6.5 ”综合 实例 一 一 卫浴 把 手 模 型 


绘制 该 模型 的 命令 主要 有 旋转 曲面 、 加 厚 、 拉 伸 切 除 实 体 、 添 加 基准 面 和 圆 角 等 。 
本 节 绘 制 卫 浴 把 手 ， 如 图 6-76 所 示 。 卫 浴 把 手 模型 由 卫浴 把 手 主 体 和 手柄 两 部 分 组 成 。 
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6-76 卫浴 把 手 模 型 





光 查 路 径 
绘制 卫浴 把 手 操作 流程 如 图 6-77 所 示 。 


-= 一 一 





图 6-77 绘制 卫浴 把 手 的 流程 图 


0 全 启动 软件 。 在 菜单 栏 中 选择 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SoildWorks 2014” 命 令 ， 





或 者 单 击 桌面 图 标 国 ， 启 动 SoildWorks 2014。 

02 曙 创建 零件 文件 。 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 
具 栏 中 的 “新 建 ”图 标 按 钮 口 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-78 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 
话 框 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 标 | 型 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

03 自 保存 文件 。 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “保存 ”命令 ,或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 
中 的 “新 建 ” 图 标 按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-79 所 示 “ 另 存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ” 
一 栏 中 输入 “卫浴 把 手 ” 然后 单 击 “保存 ”按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “卫浴 把 手 ” 的 零件 
A 

04 绘制 主体 部 分 。 设 置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ”， 然 后 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 专 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 
的 基准 面 。 

03 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ”命令 ,或 
者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 ! ， 绘 制 一 条 通过 原点 的 竖 直 中 心 线 ， 然 后 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 入 和 “ 圆 ” 图 标 按钮 四， 绘制 如 图 6-80 所 示 的 
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曲线 和 曲面 
车 图。 注意 绘制 的 卫 线 与 圆 弧 的 左 侧 的 点 相 切 。 


2D 工程 制图 ,通常 层 于 零件 或 装配 体 





6-78 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


二 | 有 “新建 文件 夫 、 源 文件 6 


组 织 v 新 建文 件 夫 
图 图 片 站 | 名称 修改 日 期 
国文 司 
动 言 未 








例 6-1 2010/12/19 11:12 SolidWorks Part... 

2 例 6-2 2010/12/19 11:15 SolidWorks Part... 
“ 例 6-3 2010/12/19 11:33 SolidWorks Part... 
| 加 计算 机 + 例 6-4-1 2013/11/22 11:21 SolidWorks Part... 
鳃 本 地 磁盘 (C:) ”， 例 6-4-2 2010/12/19 14:11 SolidWorks Part... 
a 本 地 磁盘 (Dj | 引 9 例 6-5-1 2010/12/19 14:19 SolidWorks Part... 
ca 本 地 磁盘 (E;) 六 例 6-5-2 2010/12/19 14:33 SolidWorks Part... 


已 本 地 磁盘 (中 vy 例 6-6 2010/12/19 14:48 SolidWorks Part... 
例 BD-ROM 驱动 器 例 6-7-1 2010/12/19 14:54 ”SolidWorks Part... 
ww | | Wi 


文件 名 (N): 卫浴 把 手 .SLDPRT| | 
RFD: 


Description: Add a description 


| 名 另存 为 器 包括 所 有 参考 的 地 部 件 
加 另存 为 副本 并 继续 添加 前 绎 ， 
各 另存 为 副本 并 打开 添加 后 级 


站 Ry | ( We 








6-79 “另存 为 ”对 话 框 
06 上 标注 尺寸 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 尺 寸 / 几 何 关 系 ” 工 具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 总 ， 标 注 上 一 步 绘 制 的 草图 ， 结 
果 如 图 6-81 所 示 。 
〖07 有 剪裁 草图 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 工具 ”一 “前 裁 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 实体 ”图 标 按 钮 呼 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-82 所 示 的 “前 
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裁 ” 属 性 管理 器 。 单 击 选 择 “剪裁 到 最 近 端 ”图 标 按钮 局 ， 然 后 将 前 裁 图 6-81 中 的 圆 弧 ， 
结果 如 图 6-83 所 示 。 


| 





图 6-80 ”绘制 的 草图 图 6-81 标注 的 草图 


























& | 
| 
| 
6-82 “剪裁 ”属性 管理 器 6-83 ”剪裁 草图 后 的 图 形 


0 引 旋转 曲面 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 向， 此 时 系统 弹出 如 图 6-84 所 示 的 “曲面 -旋转 ” 
属性 管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 6-83 中 的 竖 直 中 心 线 ， 其 他 设置 参考 图 6-84。 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 握 ， 完 成 曲面 旋转 。 四 

09 肯 设置 视图 方向 。 单 击 “前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 芭 |， 将 视图 以 合 
适 的 方 同 显 示 ， 结 末 如 图 6-85 所 示 。 




















6-84 “曲面 -旋转 ”属性 管理 喜 6-85 ”旋转 曲面 后 的 图 形 
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10 贞 加 厚 曲面 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”-~“ 加 厚 ” 命 令 ， 此 时 
系统 弹出 如 图 6-86 所 示 的 “加 厚 ” 属 性 管理 器 。 在 “要 加 厚 的 曲面 ”一 栏 中 ， 选 择 
“FeatureManasger 设计 树 ” 中 的 “曲面 -旋转 1”， 即 第 08 步 旋 转生 成 的 曲面 实体 ;， 在 “ 厚 
度 ” 一 栏 中 全 输入 6mm, 其 他 设置 参考 图 6-86 所 示 的 属性 管理 器 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 之 ， 将 曲面 实体 加 厚 ， 结 果 如 图 6-87 所 示 。 


天 加 厚 pp D> 


i 
| 
和 
\ 


* ME 
层 度 : : 
一 户 | 7 
-7 有 = ~、 


6-86 “加 厚 ” 属 性 坨 理 亏 6-87 加 厚实 体 后 的 图 形 








11 绘制 手柄 。 设 置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 基 准 
面 ”， 然 后 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 古 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基 
准 面 。 

12 9 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 只 ， 绘 制 如 图 6-88 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 
然后 退出 章 岁 绘制 状态 。 

13 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 前 视 基准 面 ”， 然 后 单 
击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 者 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

14 汪 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 入， 绘制 如 图 6-89 所 
示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

y 泛 意 : 

SS 有 虽然 上 面 绘制 的 两 个 草图 在 同一 基准 面 上 ， 但 是 不 能 一 步 操作 完成 ， 即 绘 
制 在 同一 草图 内 ， 因 为 绘制 的 两 个 草图 分 别 作 为 下 面 放样 实体 的 两 条 引导 线 。 

















图 6-88 绘制 的 草图 图 6-89 绘制 的 草图 


15 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 上 视 基 准 面 ”， 然 后 单 
击 “ 前 导 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 生 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

16 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名 ， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 
为 70 的 圆 ， 结 条 如 图 6-90 所 示 ， 然 后 退出 章 图 绘制 状态 。 
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17 添加 基准 面 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 特 征 ” 工具 栏 中 的 “基准 面 > 图 标 按钮 位 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-91 所 示 的 “基准 面 ” 
属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “选择 ” 0 选择 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 “ 右 视 基 
准 面 ”; 在 “距离 ”一 栏 中 国 输入 100mm, 注意 添加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 乞 ， 添 加 一 个 基准 面 。 

18 设置 视图 方向 。 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 惫 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 ， 结 束 如 图 6-92 所 示 。 

19 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 基 准 面 1”， 然 后 单 击 
“前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 夸 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

20 绘制 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩 形 ” 命 令 ， 或 者 
单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 抢 形 ”图 标 按钮 拓 ， 绘 制 如 图 6-93 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 





sw 并 -加 
六 











6-90 ”绘制 的 草图 6-91 “基准 面 ”属性 管理 器 


从 











图 6-92 添加 基准 面 后 的 图 形 图 6-93 绘制 的 草图 
21， 添 加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 按 钮 位， 此 时 系统 弹出 如 
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图 6-94 所 示 的 “ 基 ; 稚 面 ” 属 性 管理 器 。 在 属性 管理 右 的 “选择 ”一 栏 中 , 选择 “FeatureManager 
设计 树 ” 中 “ 右 视 基准 面 ”， 在 “距离 ”一 栏 中 国 输 入 170mm， 注 意 添加 基准 面 的 方向 。 单 
击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 器， 添加 一 个 基准 面 。 

22 设置 视图 方向 。 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ,将 视图 以 等 轴 测 
方 同 显 示 ， 结 果 如 图 6-95 所 示 。 

23 设置 基准 面 。 在 左 侧 “ FeatureManager 设计 树 ” 中 ,选择 “基准 面 2” 然后 单 击 “前 
导 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 [ 则 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

24 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 名 ， 绘 制 草图 并 标注 
尺寸 ， 结 果 如 图 6-96 所 示 。 

25 设置 视图 方向 。 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 铝 显示， 结果 如 图 6-97 所 示 。 




















BR 
| Tes 
口 & 
6-94 “基准 面 ” 属 性 管理 器 6-95 ”添加 基准 面 后 的 图 形 





图 6-96 绘制 的 草图 图 6-97 设置 视图 方 同 后 的 图 形 
26 有 放样 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “放样 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “放样 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 显 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-98 所 示 的 “放样 ” 
属性 管理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 依 次 选择 图 6-97 中 的 草图 1、 草 图 2 和 草图 3; 在 “引导 
线 ” 一 栏 中 ， 依 次 选择 图 6-97 中 的 草图 4 和 草图 5$。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 
捅 ， 完 成 实体 放样 ， 结 果 如 图 6-99 所 示 。 
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6-98 “放样 ”属性 各 理 需 6-99 放样 实体 后 的 图 形 


27 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 上 视 基 准 面 ”， 然 后 单 
击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 者 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

28 绘制 草图 。 单 击 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”图 标 按钮 ! 、“3 点 圆 弧 ” 图 
标 按钮 人 和 “直线 ”图 标 按钮 入 ， 绘 制 如 图 6-100 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 











图 6-100 绘制 的 草图 





29 拉 伸 切除 实体 。 在 采 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “切除 - 拉 伸 ”图 标 按钮 回 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-101 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ” 
属性 溃 理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 有 来 单 中 ， 选 择 “ 完 全 员 宣 ”选项 ， 注 意 拉 伸 切 除 的 
方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 秘 ， 完 成 拉 伸 切 除 实 体 。 

30 四 设置 视图 方向 。 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 瘟 ,将 视图 以 等 轴 测 
方 同 显 示 ， 结 果 如 图 6-102 所 示 。 

31 编辑 卫浴 把 手 。 添 加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 祈 ， 
此 时 系统 弹出 如 图 6-103 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 右 。 在 属性 管理 器 的 “选择 ”一 栏 中 ， 
选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “上 视 基准 面 ” 在 “距离 ” 一 栏 中国 输 入 30mm， 注 意 
添加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 添 加 一 个 基准 面 ， 结 果 如 图 
6-104 所 示 。 

3 全 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “ 基 准 面 3”， 然 后 单 击 
“前 导 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 生 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

33 中 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 中 ， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 
为 45mm 的 圆 ， 结 末 如 图 6-105 所 示 。 
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[| 向 外 拔 樟 (O) 





6-101 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 6-102 拉 伸 切除 实体 后 的 图 形 

















6-103 “基准 面 ” 属 性 管理 器 6-104 ”添加 基准 面 后 的 图 形 








图 6-105 绘制 的 草图 


34 拉 伸 切 除 实体 。 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 贺 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 6-106 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 完 
贯穿 ”选项 ， 注 意 拉 伸 切 除 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 钧 ， 完 成 拉 伸 
切除 实体 。 
435 设 置 视图 方向 。 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 测 
方 回 显示 ， 结 果 如 网 6-107 所 示 。 
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6-106 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 6-107 拉 伸 切除 后 的 图 形 


365 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 “基准 面 3”， 然 后 单 击 
“前 导 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标志 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

37 引 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”图 标 按钮 名 ， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 为 
30 的 圆 ， 结 束 如 图 6-108 所 示 。 

3 引 拉 伸 切 除 实 体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 
“切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 输 入 拉 伸 距离 为 5。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 
完成 拉 伸 切除 实体 。 


与 注 澡 : 
< 进行 拉 伸 切除 实体 时 , 一 定 要 注意 调 凶 拉 伸 切除 的 方向 ,否则 系统 会 提示 ， 
所 进行 的 切除 不 与 模型 相交 ， 或 者 切除 的 实体 与 所 需要 的 切除 相反 。 


39 设 置 视图 方向 。 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 意 ， 将 视图 以 等 轴 测 
方 同 显示 ， 结 果 如 图 6-109 所 示 。 











图 6-108 绘制 的 草图 图 6-109 设置 视图 方 辐 后 的 图 形 


40 朋 圆 角 实体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 苗 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-110 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 
“ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ， 在 “半径 ”一 栏 中 性 输 入 10mm; 在“ 边线、 
面 、 特 征 和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 6-109 中 的 边线 1 和 边线 2。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 党 ， 完 成 圆 角 实体 ， 结 果 如 图 6-111 所 示 。 
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6-110 “ 圆 角 ”属性 管理 器 6-111 圆 角 实体 后 的 图 形 


41 同 角 实体 。 重 复 步 又 40， ， 将 图 6-109 中 的 边线 3 圆 角 半径 为 2 的 圆 角 ， 结 果 如 
图 6-112 所 示 。 

42 设置 视图 方向 。 设置 视图 方向 。 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 倒 ， 
将 视图 以 合适 的 方 同 显示 ， 结 果 如 图 6-113 所 示 。 














图 6-112 圆 角 实体 后 的 图 形 图 6-113 设置 视图 方 同 后 的 图 形 


435 倒 角 实 体 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工具 栏 中 的 “ 倒 角 ”图 标 按钮 四， 此 时 系统 弹出 如 图 6-114 所 示 的 “ 倒 角 ”属性 管理 器 。 
在 “边线 和 面 或 项 点 ”一 栏 中 ， 选 择 图 6-113 中 的 边线 1， 点 选 “ 角 度 距 离 ” 选 项 ， 在 “ 距 
离 ”一 栏 中 心 输入 2mm; 在 “角度 ”一 栏 中 性 输 入 45 度 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 党 ， 完 成 倒 角 实体 ， 结 果 如 图 6-115 所 示 。 卫 浴 把 手 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 
如 图 6-116 所 示 。 








6.6 上 机 操作 


通过 前 面 的 学 习 ， 读 者 对 本 间 知 识 也 有 了 大 体 的 了 解 ， 本 市 通过 操作 练习 使 读者 进一步 


掌握 本 半 知 识 要 扣 。 
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6-114 “ 倒 角 ”属性 管理 器 6-115 倒 角 后 的 图 形 
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6-116 卫浴 把 手 及 其 FeatureManager 设计 树 


~ 
(1) 放样 。 在 右 视 平面 绘制 草图 1; 在 前 视 平 面 绘制 草图 2; 创建 基准 轴 1 (上 视 平面 和 右 视 平面 交 线 ); 
创建 倾斜 基准 面 1 (过 基准 轴 1， 与 上 视 平 面 成 45" ); 在 基准 面 1 绘制 草图 3; 创建 平行 基准 面 2 平行 于 
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右 视 平面 , 偏 移 距离 100mm); 在 前 视 平 面 绘制 草图 4, 如 图 6-118 所 示 ; 选择 4 个 草图 平面 放样 , 如 图 6-119 


所 示 。 , 


6-117 水 龙头 


Qe 


80 
草图 1 草图 2 草图 3 草 医 
(2) 抽 壳 。 抽 过 厚度 为 3mm， 产 生 特 征 如 图 6-120 所 示 。 


< A 


图 6-119 ”放样 特征 图 6-120 抽 索 





图 6-118 草图 绘制 





《3) 拉 伸 凸 台 。 创 建 乎 行 基 准 面 3( 平 行 于 上 视 平 面 , 偏 移 距 离 100mm); 在 基准 面 3 绘制 草图 如 图 6-121 


左 图 ; 拉 伸 是 台 至 曲面 ， 特 征 如 图 6-121 右 图 。 


草图 拉 伸 吓人 台 





6-121 拉 什 凸 台 
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(4) 圆 角 特征 。 选 择 本 体 与 拉 伸 凸 台 特 征 的 交 线 ， 指 定 圆 角 半 径 为 15mm， 如 图 6-122 所 示 。 

(5) 拉 伸 凸 台 。 分 别 绘制 各 拉 伸 草图 如 图 6-124 中 草图 1( 拉 伸 5mm)、 草 图 2( 拉 伸 5mm)、 草 图 3 ( 拉 
伸 30mm， 拔 模 角 度 10" )、 章 图 4 〈 拉 伸 30mm) 和 草图 5〔( 拉 伸 方 辐 1 和 2 为 20mm， 拔 模 和 角 5* )， 特 征 如 图 
6-123 所 示 。 





图 6-122 圆 角 图 6-123 拉 伸 凸 台 1 





车 图 1 草图 2 车 图 3 





图 6-124 拉 伸 凸 台 2 
(6) 圆 角 特征 。 将 水 龙头 开关 两 侧面 倒 圆 角 ， 圆 角 半 径 为 5mm。 
(7) 拉 伸 凸 台 , 在 环形 平面 绘制 草图 如 图 6-125 草图 1, 拉 伸 5mm; 在 端 部 圆 形 平 面 绘制 草图 如 图 6-125 
草图 2， 拉 伸 5mm; 在 八 边 形 平面 绘制 草图 3， 拉 伸 40mm。 








车 图 1 草图 2 草图 3 


图 6-125 拉 伸 上 同 台 3 
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(8) 螺旋 线 与 扫描 切除 ， 如 图 6-126、 图 6-127 所 示 。 




















图 6-126 ”螺旋 线 工 具 条 图 6-127 扫描 切除 效果 


(9) 拉 伸 切除 。 选 择 零件 端面 ， 绘 制 草 图 如 图 6-128 所 示 ; 拉 伸 切除 ， 选 择 类 型 为 成 形 到 下 一 面 ， 效 
果 如 图 6-129 所 示 。 





图 6-128 草图 图 6-129 ” 拉 伸 切除 
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”对 于 机 械 设计 而 言 单纯 的 零件 没有 实际 意义 , 一 个 运动 机 构 和 一 个 整体 ， 
, 才 有 意义 。 将 已 经 设计 完成 的 各 个 独立 的 零件 , 根据 实际 需要 装配 成 一 个 完 ， 
， 整 的 实体 。 在 此 基础 上 对 装配 体 进行 运动 测试 , 检查 是 否 完成 整 机 的 设计 功 ， 
能 ， 才 是 整个 设计 的 关键 ， 这 也 是 SolidWorks 的 优点 之 一 。 
”本 章 将 介绍 装配 体 基 本 操作 、 装 配 体 配 合 方式 、 运 动 测试 、 装 配 体 文件 ， 





回 角 配 体 基 本 操作 

加 装配 体 配合 方式 

回 零件 的 复制 、 阵 列 与 镜像 
加 装配 体检 查 

加 爆炸 视图 

回 装配 体 的 简化 
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7.1 装配 体 基 本 操作 


要 实现 对 零 部 件 进行 交配， 必须 衣 和 匈 创 建 一 个 装配 体 文 件 。 本 介绍 创建 疤 配 体 的 基本 
操作 ， 包 括 新 建 痛 配 体 文件 、 插 入 零 部 件 、 移 动 零 部 件 与 旋转 零 部 件 。 


7.1.1 新建 闭 配 体 文件 


， 以 后 ， 将 零件 装配 到 一 起 ， 必 须 创 建 一 个 装配 体 文件 ， 操 作 步 骤 如 下 : 
.新建 文件 。 在 束 单 栏 中 选择 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 
的 ee 图 标 按钮 口 ， ea iat 7-1 所 示 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 。 


28 但 吊 国 ,过 电 时 二 零件 可 轴 配伍 





7-1 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


2， 选择 文件 类 型 。 在 对 话 框 中 选择 “装配 体 ” 图 标量 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 
一 个 装配 体 文件 。 装配 体 文件 的 操作 界面 如 图 7-2 所 示 。 
































7-2 装配 体 文件 操作 界面 
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7-3 “装配 体 ” 工 具 术 


7.1.2 插入 零 部 件 


要 组 合 一 个 疤 配 体 文 件 ， 必 须 插入 需要 的 零 部 件 。 

插入 堆 部 件 的 操作 步骤 如 下 : 

1. 执行 命令 。 在 沫 单 栏 中 选择 “ 捅 入 ”一 “和 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /多 配 体 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ” 图 标 按钮 党 。 

2. 设置 属性 管理 右 。 系 统 弹出 如 图 7-4 所 示 的 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 右 ， 单 击 属性 管 
理 器 中 的 “保持 可 见 ” 图 标 按钮 总， 用 来 添加 一 个 或 者 多 个 零 部 件 ， 属 性 管理 器 不 被 关闭 。 
如 朱 没 有 选中 该 按钮 ， 则 每 添加 一 个 零 部 件 ， 需 要 重新 局 动 该 属性 管理 需 。 

3. 选择 需要 的 零件 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “浏览 ” 按钮， 此 时 系统 弹出 如 图 7-5 所 示 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 插入 的 文件 。 
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7-4 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 7-5 “打开 ”对 话 框 


4. 插入 零件 。 单 击 对 话 杠 中 的 “打开 ”按钮 ， 然 后 单 击 视图 中 一 点 ， 在 合适 的 位 置 插 
入 所 选择 的 零 部 件 。 

5. 插入 需要 的 零 部 件 。 重 复 第 3、4 步 ， 插 入 需要 的 零 部 件 ， 零 部 件 插入 完毕 后 ， 单 击 
属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这 。 

-yy 注意 : 

“2 1. 第 一 个 插入 的 零件 在 装配 图 中 ， 默 认 的 状态 是 固定 的 ， 即 不 能 移动 和 旋 
转 的 ， 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 显示 为 “( 固定 )。 如 果 不 是 第 一 个 零件 ， 则 是 浮 
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动 的 ， 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 显示 为 ( - )， 如 图 7-6 所 示 。 
2. 系统 默认 第 一 个 插入 的 零件 是 固定 的 ， 也 可 以 将 其 设置 为 浮动 ， 右 键 单 击 “Feature 
Manager 设计 树 ” 中 的 固定 的 文件 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “浮动 ”选项 ， 如 图 7-7 所 示 。 
反之 ， 也 可 以 将 其 设置 为 固定 状态 。 
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5 人 00 配合 
7-6 固定 和 浮动 显示 7-7 设置 浮动 的 快捷 菜单 


7.1.3 ”移动 零 部 件 


在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 只 要 前 面 有 “(一 )” 符 号， 该 零件 即 可 被 移动 。 
移动 零 部 件 的 操作 步骤 如 下 : 
1. 执行 命令 。 在 荣 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “和 零 部 件 ” 一 “移动 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 
配 体 ” 工 具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ” 图 标 按钮 隐 2。 
2. 设置 移动 类 型 。 系 统 弹 出 如 图 7-8 所 示 的 “移动 零 部 件 ” 属 性 省 理 器 。 在 属性 省 理 器 
中 ， 选 择 需 要 移动 的 类 型 ， 然 后 拖 动 到 需要 的 位 置 。 
3， 退出 命令 操作 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 或 者 按 Esc 键 ， 取 消 命 
Cs 
在 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 辟 中 ， 移 动 零 部 件 的 类 型 有 $ 种 类 型 ， 如 图 7-9 所 示 。 
(1) 自由 拖 动 : 系统 默认 的 选项 即 是 自由 拖 动 方式 ， 可 以 在 视图 中 把 选中 的 文件 拖 动 
到 任意 位 置 。 
(2) 沿 装 配 体 XYZ : 选择 零 部 件 并 沿 装 配 体 的 X、YY 或 Z 方 回 拖 动 。 视 图 中 显示 的 
装配 体 坐 标 系 可 以 确定 移动 的 方 回 。 在 移动 前 要 在 欲 移动 方 回 的 轴 附 近 单 击 。 
(3) 沿 实体 : 首先 选择 实体 ， 然 后 选择 零 部 件 并 沿 该 实体 拖 动 。 如 果 选 择 的 实体 是 一 
条 直线 、 边 线 或 轴 ， 所 移动 的 零 部 件 上 共有 一 个 自由 上 度 。 如果 选择 的 实体 是 一 个 基准 面 或 平面 ， 
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忽略 复杂 曲面 内 
此 配置 四 





由 Delta XYZ 
选项 ( 引 | yz 位 置 





图 7-8 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 器 图 7-9 移动 零 部 件 类 型 下 拉 菜 单 
(4) 由 Delta (三 角形 ) XYZ : 在 属性 管理 器 中 键入 移动 三 角形 XYZ 的 范围 , 如 图 7-10 
所 示 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 零 部 件 按照 指定 的 数值 移动 。 
(5) 到 XYZ 位 置 : 选择 零 部 件 的 一 点 , 在 属性 管理 中 键入 X Y 或 Z 坐标, 如 图 7-11 
所 示 ， 然 后 单 击 “应 用 ”按钮 。 所 选 零 部 件 的 点 移动 到 指定 的 坐标 位 置 。 如 果 选 择 的 项 目 不 








是 项 点 或 点 ， 则 和 零 部 件 的 原点 会 移动 到 指定 的 坐标 处 。 
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7-10 ”由 三 角形 XYZ 设置 7-11 到 XYZ 位 置 设置 


7.1.4 ”旋转 零 部 件 


在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 只 要 前 面 有 “(一)” 符合 ， 该 零件 即 可 被 旋转 。 

次 转 零 部 件 的 操作 步骤 如 下 : 

1. 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “旋转 ”命令 ,或 者 单 击 “ 装 
配 体 ”工具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ” 图 标 按钮 题 . 

2， 设置 旋转 类 型 。 系 统 弹 出 如 图 7-12 所 示 的 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 。 在 属性 管理 
器 中 ， 选 择 需 要 旋转 的 类 型 ， 然 后 根据 需要 确定 零 部 件 的 旋转 角度 。 

3， 退出 命令 操作 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党， 或 者 按 Esc 键 ， 取 消 命 
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令 操作 。 
在 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 ， 移 动 零 部 件 的 类 型 有 3 种 ， 如 图 7-13 所 示 。 
(1) 自由 拖 动 : 选择 零 部 件 并 党 任 何方 回旋 转 拖 动 。 
(2) 对 于 实体 :选择 一 条 直线 、 边 线 或 轴 ， 然 后 围绕 所 选 实体 旋转 零 部 件 。 
(3) 由 Delta (三 角形 ) XYZ: 在 属性 管理 器 中 键入 旋转 三 角形 XYZ 的 范围 ， 然 后 单 
击 “ 应 用 ”按钮 。 零 部 件 按照 指定 的 数值 进行 旋转 。 
y 注 蝇 ! 
2 1. 不 能 移动 或 者 旋转 一 个 以 及 固定 或 者 完全 定义 的 零 部 件 。 
2. 只 能 在 配合 关系 允许 的 自由 度 范围 内 移动 和 选择 该 零 部 件 . 
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图 7-12 “旋转 零 部 件 ”属性 管理 器 图 7-13 ”旋转 零 部 件 类 型 下 拉 菜 


7.2 装配 体 配 合 方式 





配合 在 装配 体 零 部 件 之 间 生 成 几何 关系 。 空 间 中 的 每 个 零件 都 具有 3 个 平移 和 3 个 旋转 
共 6 个 自由 度 。 在 装配 体 中 ， 需 要 对 零 部 件 进行 相应 的 约束 来 限制 各 个 零件 的 自由 度 ， 来 控 
制 零 部 件 相 应 的 位 置 。 

配合 是 建立 零件 间 配 合 关系 的 方法 ， 配 合 前 应 该 将 配合 对 象 插入 到 装配 体 文件 中 ， 然 后 
选择 配合 零件 的 实体 ， 最 后 添加 合适 的 配合 关系 和 配合 方式 。 配 合 的 操作 步骤 如 下 : 

1. 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “装配 体 ” 工 具 栏 
中 的 “配合 ”图 标 按钮 蝙 。 

2. 设置 配合 类 型 。 系统 弹出 如 图 7-14 所 示 的 “配合 ”属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 中 “ 配 
合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 要 配合 的 实体 ， 然 后 单 击 配合 类 型 按钮 ， 此 时 配合 的 类 型 出 现在 属性 
管理 器 的 “配合 ”一 栏 中 。 

3， 确 认 配 合 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 配 合 添加 完毕 。 
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从 “配合 ”属性 管理 器 中 可 以 看 出 ， 一 般配 合 方式 主要 包括 : 重合 、 平 行 、 垂 直 、 相 切 、 
同 轴 心 、 锁 定 、 距 离 与 角度 等 配合 方式 。 

(1) 重合 : 重合 配合 关系 比较 常用 ， 是 将 所 选择 两 个 零件 的 平面 、 边 线 、 顶 点 ， 或 者 
平面 与 边线 、 点 与 平面 ， 使 其 重合 。 

图 7-15 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 , 标注 的 6 个 面 为 选择 的 配合 实体 。 利 用 前 面 介绍 的 
配合 操作 步骤 ， 在 属性 管理 器 中 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 图 7-15 中 的 平面 1 和 平面 4， 然 
后 单 击 “ 标 注 配 合 ”一 栏 中 的 “重合 ”图 标 按钮 |， 注 意 重 合 的 方向 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 
“确定 ”图 标 按钮 饼 ， 将 平面 1 和 平面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 。 重 合 此 步 又， 将 平面 ? 
和 平面 5, 平面 3 和 平面 6 添加 为 “重合 ”配合 关系 , 注意 重合 的 方向 ,结果 如 图 7-16 所 示 。 









































7-14 “配合 ”属性 管理 器 7-15 配合 前 的 图 形 


注 震 : 
在 装配 前 ， 最 好 将 零件 对 象 设 置 在 视图 中 合适 的 位 置 ， 这 样 可 以 达到 最 佳 
配合 效果 ， 可 以 节省 配合 时 间 。 

(2) 平行 : 平行 也 是 常用 的 配合 关系 ， 用 来 定位 所 选 零件 的 平面 或 者 基准 面 ， 使 之 保 
持 相同 的 方向 ， 并 且 彼 此 间 保 持 相同 的 距离 。 

如 图 7-17 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 , 标注 的 4 个 面 为 选择 的 配合 实体 。 利 用 前 面 介绍 
的 配合 操作 步骤 ,在 属性 管理 器 中 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 图 7-17 所 示 中 的 平面 1 和 平面 
2， 然 后 单 击 “ 标 注 配 合 ” 一 栏 中 的 “平行 ”图 标 按钮 以 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 饼 ， 将 平面 1 和 平面 4 添加 为 “平行 ”配合 关系 。 重 复 此 步 又， 将 平面 3 和 平面 4， 
添加 为 “平行 ”配合 关系 ， 结 果 如 图 7-18 所 示 。 














chapter U/ 


























装配 体 设计 
/ 
图 7-16 配合 后 的 图 形 7-17 配合 前 的 图 形 





注 沪 :! 
也 平行 配合 有 两 种 不 同 的 情况 ， 一 种 是 反 向 平行 ， 一 种 是 同 向 平行 ， 在 配合 
中 要 根据 配合 需要 设 定 不 同 的 平行 配合 方式 。 

(3) 垂直 : 相互 乖 直 的 配合 方式 可 以 用 在 两 零件 的 基准 面 与 基准 面 、 基 ; 准 面 与 轴线 、 
平面 与 平面 、 平 面 与 轴线 、 轴 线 与 轴线 的 配合 。 面 与 面 之 间 的 垂直 配合 ， 是 指 空间 法 向 量 的 
琵 直 ， 并 不 是 指 平面 的 垂直 。 

如 图 7-19 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 , 利用 前 面 介 绍 的 配合 操作 步骤 , 在 属性 管理 器 中 
“配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 如 图 7-19 所 示 中 的 平面 1 和 临时 轴 2， 然 后 单 击 “ 标 注 配 合 ” 一 
栏 中 的 “垂直 ”图 标 按钮 十 |， 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 将 平面 1 和 临时 
轴 2 添加 为 “垂直 ”配合 关系 ， 结 果 如 图 7-20 所 示 。 
































图 7-18 配合 后 的 图 形 图 7-19 配合 前 的 图 形 


(4) 相 切 : 可 以 用 在 两 零件 的 圆 弧 面 与 圆 弧 面 、 圆 引 面 与 平面 、 圆 弧 面 与 圆柱 面 、 圆 
柱 面 与 圆柱 面 、 圆 柱 面 与 平面 之 间 的 配合 。 

如 图 7-21 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 , 圆 孤 面 1 和 圆柱 面 2 为 配合 的 实体 面 。 在 “配合 ” 
属性 管理 器 中 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 图 7-21 中 的 圆 弧 面 1 和 圆柱 面 2， 然 后 单 击 “ 标 注 
配合 ”一 栏 中 的 “ 相 切 ”图 标 按钮 QH， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 将 圆 弧 面 
1 和 圆柱 面 2 添加 为 “ 相 切 ”配合 关系 ， 结 东 如 图 7-22 所 示 。 


注意 : 


在 相 切 配合 中 ， 至 少 有 一 选择 项 目 必须 为 辕 柱 面 、 圆 锥 面 或 球面 ， 
(5) 同 轴 心 ， 可 以 用 在 两 零件 的 圆柱 面 与 圆柱 面 、 圆 孔 面 与 圆 孔 面 、 圆 锥 面 与 圆锥 而 
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之 则 的 配合 。 











7-20 ”配合 后 的 图 形 7-21 配合 前 的 图 形 


如 图 7-23 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 , 圆柱 面 1 和 圆柱 面 2 为 配合 的 实体 面 。 在 “配合 ” 

属性 管理 器 中 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 图 7-23 中 的 圆 弧 面 1 和 圆柱 面 2， 然 后 单 击 “ 标 注 

配合 ”一 栏 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 按钮 @@， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 馈 ， 将 圆 
弧 面 1 和 圆柱 面 2 还 加 为 “ 同 轴 心 ”配合 关系 ， 结 条 如 图 7-24 Di 

















“uy i , | | 1 Ta 
图 7-22 配合 后 的 网 形 图 7-23 配合 前 的 网 形 


要 注意 的 是 ， 同 轴 心 配合 对 齐 方式 有 两 种 ， 一 种 是 反 向 对 齐 ， 在 属性 管理 器 中 的 图 标 
是 鸣 ， 另 一 种 是 同 向 对 齐 ， 在 属性 管理 器 中 的 图 标 是 是 。 在 该 配合 中 系统 默认 的 配合 是 反 向 
对 齐 ， 如 图 7-24 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 同 向 对 齐 图 标题 ， 则 生成 如 图 7-25 所 示 的 配合 
图 形 。 




















| i dn 
| 上 | | 有 
7-24 反 辐 对 齐 配合 后 的 图 形 7-25 同 向 对 齐 配合 后 的 图 形 











(6) 距离 : 可 以 用 在 两 零件 的 平面 与 平面 、 基 准 面 与 基准 面 、 圆 柱 面 与 圆柱 面 、 圆 锥 
面 与 圆锥 面 之 间 的 配合 ， 可 以 形成 平行 距离 的 配合 关系 。 

如 图 7-26 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 , 平面 1 和 平面 2 为 配合 的 实体 面 。 在 “配合 ” 属 
性 管理 器 中 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 图 7-26 中 的 平面 1 和 平面 2， 然后 单 击 “ 标 注 配 合 ” 
一 栏 中 的 “距离 ”图 标 按 铅 站， 在 其 中 输入 设 定 的 距离 值 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
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标 按钮 过， 将 平面 1 和 平面 2 添加 为 “距离 ”为 60 的 配合 关系 ， 结 果 如 图 7-27 所 示 。 
~ Wp 








\ pn \ | Li 
图 7-26 配合 前 的 网 形 图 7-27 配合 后 的 图 形 





需要 注意 的 是 ， 距 离 配 合 对 齐 方 式 有 两 种 : 一 种 是 反 向 对 齐 ; 另 一 种 是 同 向 对 齐 。 要 根 
据 实际 需要 进行 设置 。 

(7) 角度 : 可 以 用 在 两 零件 的 平面 与 平面 、 基 准 面 与 基准 面 及 可 以 形成 角度 值 的 两 个 
实体 之 间 的 配合 关系 。 

如 图 7-28 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 平 面 1 和 平面 2 为 配合 的 实体 面 。 在 “配合 ” 属 
性 管理 器 中 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 图 7-28 中 的 平面 1 和 平面 2， 然后 单 击 “ 标 注 配合 ” 
一 栏 中 的 “角度 ”图 标 按钮 凶 ， 在 其 中 输入 设 定 的 距离 值 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 这 ， 将 平面 1 和 平面 2 添加 为 “角度 ”为 60 的 配合 关系 ， 结 果 如 图 7-29 所 示 。 











图 7-28 配合 前 的 网 形 图 7-29 配合 后 的 图 形 


下 注意 : 
2 要 满足 零件 体 文件 中 零件 的 装配 ， 通 常 需要 几 个 配合 关系 结合 运用 ， 所 以 
要 灵活 运用 装配 关系 ， 使 其 满足 装配 的 需要 。 


7.3 零件 的 复制 、 阵 列 与 镜像 


在 同一 个 疤 配 体 中 可 能 存在 多 个 相同 的 零件 ， 在 狠 配 时 用 户 可 以 不 必 重 复 的 插入 零件 ， 
而 是 利用 复制 、 阵 列 或 者 镜像 的 方法 ， 快 速 完成 具有 规律 性 的 零件 的 插入 和 装配 。 








7.3.1 零件 的 复制 


SolidWorks 可 以 复制 已 经 在 装配 体 文件 中 存在 的 零 部 件 ， 下 面 将 介绍 复制 零 部 件 的 操作 
步骤 。 图 7-30 所 示 为 复制 前 的 装配 体 ， 图 7-31 所 示 为 装配 体 的 “FeatureManager 设计 树 ”。 
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A 
时 装配 体 1 (默认 < 默认 显示 状态 
二 [加 History 
-[ 团 传感器 
-> 前 视 基 淮 面 
-…<> 上 视 基准 面 
i 《> 右 视 基准 面 
i 原点 
号 (国定 ) 园 柱 <1> (默认 < < 又 
轧 (-) 国 环 <1> (默认 < < 默认 
[00 配合 


7-30 复制 前 的 闭 配 体 7-31 复制 前 的 “FeatureManager 设计 树 ” 


.复制 零件 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 ， 选 择 需 要 复制 去 部 件 ， 

三， 7-31 所 示 ， 然后 拖 动 到 图 中 需要 的 位 置 。 拖 动 零 件 圆 环 到 视图 中 合适 的 位 置 ， 结果 如 图 

7-32 所 示 。 此 时 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 7-33 所 示 , 对 照 复 制 前 后 两 个 “FeatureManager 
设计 树 ” 的 不 同 。 

2， 添加 配合 关系 。 

















次 加 相应 的 配合 天 系 ， 缩 果 如 图 7-34 所 示 。 


思 装配 体 1 (默认 < 默认 显示 状态 


图 7-32 复制 后 的 装配 体 图 7-33 复制 后 的 “FeatureManager 
设计 树 ” 





图 7-34 配合 后 的 装配 体 


7.3.2 ”零件 的 阵列 


零件 的 阵列 分 为 线性 阵列 和 圆周 阵列 。 如 果 净 配 体 中 具有 相同 的 零件 ， 并 且 这 些 零 件 鬼 
照 线性 或 者 圆周 的 方式 排列 ， 可 以 使 用 线性 阵列 和 圆周 阵列 命令 进行 操作 。 下 面 将 结合 实例 
进行 介绍 

1. 零件 的 线性 阵列 可 以 同时 阵列 一 个 或 者 多 个 
添加 配合 关系 ， 即 可 完成 配合 。 

【 例 7-1】 以 图 7-40 所 示 的 狠 配 体 为 例 讲述 线性 阵列 零件 的 操作 步骤 : 








零 部 件 ， 并 且 阵 列 出 来 的 零件 不 需要 再 








二 光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 7 章 \ 例 7-1.avi 
二 碍 路 径 

0 人 己 创 建 装配 体 文 件 。 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 在 系统 弹出 的 “新 
建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 “装配 体 ” 图 标 按钮 量 ， 创 建 一 个 装配 体 文件 。 

02 和 时 插入 “底座 ”文件 。 在 弹出 的 “开始 装配 体 ” 属 性 管理 器 中 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 
插入 已 绘制 的 名 为 “底座 ”文件 , 并 调节 视图 中 零件 的 方向 , 底座 零件 的 尺寸 如 图 7-35 所 示 。 
03 于 插入 “圆柱 ”文件 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 
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命令 ， 或 单 击 工具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ” 按 钮 ， 插 入 已 绘制 的 名 为 “圆柱 ”文件 ,“ 圆 柱 ” 
零件 的 尺寸 如 图 7-36 所 示 。 | 癌 ， 结果 如 图 7-37 所 示 。 

















7-35 ”底座 等 件 尺 寸 图 示 7-36 ”圆柱 零件 尺寸 图 示 7-37 ”插入 零件 后 的 竣 配 体 


04 自 添加 配合 关系 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 按钮 蝙 。 

0 爸 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 将 如 图 7-37 所 示 的 平面 1 和 平 
面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 ;将 圆柱 面 2 和 圆柱 面 3 添加 为 “ 同 轴 心 ”配合 关系 ， 注 意 配 
合 的 方向 。 

0 人 确认 配合 关系 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 所 ， 配 合 添加 完毕 了 结 
如 图 7-38 所 示 。 

07 自 线性 阵列 圆柱 零件 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 零 部 件 阵列 ”一 “线性 阵列 ” 
命令 ， 系 统 弹出 如 图 7-39 所 示 的 “线性 阵列 ”属性 管理 器 。 

0 上 8 设置 属性 管理 器 。 在 “方向 1” 的 “阵列 方向 ”一 栏 中 ， 选 择 如 图 7-38 所 示 的 边 
线 1， 注 意 设置 阵列 的 方向 ， 在 “方向 2” 的 “阵列 方向 ”一 栏 中 ， 选 择 如 图 7-38 所 示 的 边 
线 2， 注 意 设置 阵列 的 方向 ， 在 “要 阵列 的 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 选 择 如 图 7-38 所 示 的 圆柱 。 其 
他 设置 按照 图 7-39 所 示 。 



































是 
人 全、 有 个 ，、 
-JD (BD ~ 
ce ee 
人 一 
7-38 ”配合 后 的 等 轴 测 视图 7-39 “线性 阵列 ”属性 管理 器 


09 肯 确认 线性 阵列 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 冬 ， 完 成 零件 的 线性 阵列 ， 
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结果 如 图 7-40 所 示 。 此 时 装配 体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 7-41 所 示 。 


,<a ha 半 现 体 5 ( 慰 认 < 显示 状态 1>) 











7-40 线性 阵列 后 的 图 形 7-41， 疼 配 体 的 “FeatureManager ”设计 树 


2. 零件 的 圆周 阵列 与 线性 阵列 关 似 ， 只 是 需要 一 个 进行 圆周 阵列 的 轴线 。 
【 例 7-2】 以 几 7-48 所 示 的 疤 配 体 为 例 讲述 圆周 阵列 零件 的 操作 步骤 。 


局 


此 塌 路 径 
01 ES 
建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 “装配 体 ” 图 标 按钮 时， 创建 一 个 装配 体 文件 。 
0 入 插入 “ 圆 盘 ”文件 。 在 弹出 的 “开始 装配 体 ” 属 性 管 i 理 器 中 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 
插入 已 绘制 的 名 为 “ 圆 盘 ”文件 , 并 调节 视图 中 零件 的 方向 , 圆 盘 零件 的 尺寸 如 图 7-42 所 示 。 
03 插入 “圆柱 ” 文件。 在 荣 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 
命令 ， 插 入 已 绘制 的 名 为 “圆柱 ”文件 ,“ 圆 柱 ” 零 件 的 尺寸 如 图 7-43 所 示 。 调 节 视 图 中 各 
零件 的 方向 ， 结 果 如 图 7-44 所 示 。 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 7 章 \ 例 7-2.avi 必 























7-42 圆 盘 零 件 太 寸 图 示 7-43 圆柱 零件 太 十 图 示 





04 贞 添加 配合 关系 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 按钮 念 。 

05 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 将 图 7-44 所 示 中 的 平面 1 
和 平面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 ， 将 圆柱 面 2 和 圆柱 面 3 添加 为 “ 同 轴 心 ”配合 关系 ， 注 
意 配合 的 方向 。 

06 具 确认 配合 关系 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 配 合 添加 完毕 ， 结 果 
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装配 体 设 计 
如 图 7-45 所 示 。 
图 7-44 ”插入 零件 后 的 装配 体 图 7-45 配合 后 的 等 轴 测 视图 


07 显示 临时 轴 。 在 菜单 栏 中 选择 “视图 ”一 “临时 轴 ” 命 令 ， 显 示 视 图 中 的 临时 轴 ， 
结果 如 图 7-46 所 示 。 

055 圆周 阵列 圆柱 零件 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 零 部 件 阵 列 ” 一 “圆周 阵列 ” 
命令 ， 系 统 弹出 如 图 7-47 所 示 的 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 。 








7-46 “显示 临时 轴 的 图 形 7-47 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 
09 设置 属性 管理 器 。 在 “阵列 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 7-46 所 示 中 的 临时 轴 1; 在 “要 
阵列 的 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 7-46 所 示 中 的 圆柱 ， 其 他 设置 按照 图 7-47 所 示 。 
10 昌 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 零件 的 圆周 阵列 ， 结 果 如 图 7-48 
所 示 。 此 时 装配 体 文件 的 ie 设计 树 ” 如 图 7-49 所 示 。 


号 装配 体 6 (默认 < 默认 显示 状态 





7-48 圆周 阵列 后 的 图 形 7-49 ”装配 体 的 “FeatureManager” 设 计 树 


7.3.3 ”零件 的 镜像 


疤 配 体 环 境 下 的 镜像 操作 与 零件 设计 环境 下 的 镜像 操作 类 似 。 在 疤 配 体 环境 下 ， 有 相同 
且 对 称 的 零 部 件 时 ， 可 以 使 用 镜像 零 部 件 操作 来 完成 。 
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与 二 
得 政 径 

01 创建 装配 体 文件 。 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “新 
建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 装 配 体 ”图 标 按钮 量 ， 创 建 一 个 装配 体 文件 。 

02 插入 “底座 平板 ”文件 。 在 弹出 的 “开始 装配 体 ” 属 性 管理 器 中 ， 单 击 “ 浏 览 ” 
按钮 ,插入 已 绘制 的 名 为 “底座 ”文件 ,并 调节 视图 中 零件 的 方向 , 圆 盘 零件 的 尺寸 如 图 7-50 
所 示 。 

03 插入 “圆柱 ”文件 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 
命令 ， 插 入 已 绘制 的 名 为 “圆柱 ”文件 ,“ 圆 柱 ” 零 件 的 尺寸 如 图 7-51 所 示 。 调 节 视 图 中 各 
零件 的 方向 ， 结 果 如 图 7-52 所 示 。 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 7 章 \ 例 7-3.avi 二 





























7-50” 属 座 平板 等 件 尺 寸 图 示 7-51 圆柱 等 件 尺 寸 图 示 


04 引 添加 配合 关系 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “配合 ”命令 ,或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 按钮 高 。 

03 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 将 图 7-52 所 示 中 的 平面 1 
和 平面 3 添加 为 “重合 ”配合 关系 ; 将 圆柱 面 2 和 圆柱 面 4 添加 为 “ 同 轴 心 ”配合 关系 ， 注 
意 配 合 的 方向 。 

06 有 上 确认 配合 关系 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 配 合 添加 完毕 ， 结 果 
如 图 7-53 所 示 。 

0 全 添加 基准 面 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 人 命令， 或 
者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 立 。 

08 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹出 如 图 7-54 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 ， 在 “参考 实 
体 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 7-53 所 示 中 的 面 1; 在 “距离 ”一 栏 中 输入 40mm， 注 意 添加 基准 面 的 
方向 ， 其 他 设置 参考 如 图 7-54 所 示 ， 添 加 如 图 7-55 所 示 中 的 基准 面 1。 和 重复 此 命令 ， 添 加 
如 图 7-55 所 示 中 的 基准 面 2。 

09 镜 像 圆 柱 零 件 。 在 荣 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “镜像 零 部 件 ” 人 命令， 此 时 系统 弹出 
如 图 7-56 所 示 的 “镜像 零 部 件 ” 属 性 管理 器 。 

10 设置 属性 管理 器 。 在 “镜像 基准 面 ”一 栏 中 ， 选 择 如 图 7-55 所 示 中 的 基准 面 1; 
在 “要 镜像 的 零 部 件 ” 一 栏 中 , 选择 如 图 7-55 所 示 中 的 圆柱 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “下 一 步 ” 
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装配 体 设计 
图 标 按钮 蜀 ， 此 时 属性 管理 器 如 图 7-57 所 示 。 
7-52 插入 零件 后 的 装配 体 7-53 配合 后 的 等 轴 测 视图 
7-54 7-55 ”添加 基准 面 后 的 图 形 
7-56 “镜像 零 部 件 ” 属 性 管理 器 7-57 “镜像 零 部 件 ” 属 性 管理 右 


&L11 且 确认 镜像 的 零件 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 零 件 镜像 完毕 ， 结 
果 如 图 7-58 所 示 。 
12 有 镜像 圆柱 零件 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “镜像 零 部 件 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 
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“镜像 零 部 件 ” 属 性 管理 需 。 

UL13) 设置 属性 管理 器 。 在 “镜像 基准 面 ” 一 栏 中 ， 选 择 如 图 7-58 所 示 中 的 基准 面 2; 
在 “要 镜像 的 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 选 择 如 图 7-58 所 示 中 的 两 个 圆柱 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 往 
下 ”图 标 按钮 全， 此 时 属性 管理 器 如 图 7-59 所 示 。 








7-58 镜像 后 的 图 形 7-59 “镜像 零 部 件 ” 属 性 管理 器 


&14 用 确认 镜像 的 零件 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 零 件 镜像 完毕 ， 结 
果 如 图 7-60 所 示 。 此 时 装配 体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 7-61 所 示 。 


vy 洗澡 : 
Cy 从 上 面 的 实例 操作 步骤 可 以 看 出 ， 不 但 可 以 对 称 的 镜像 原 零 部 件 ， 而 且 还 
可 以 反方 向 镜像 零 部 件 ， 要 主要 灵活 应 用 该 命令 。 


器 闫 醒 体 7 (默认 < 默认 显示 状态 
由 图 History 


由 号 (国定 ) 许 座 <1> (默认 <<= 黑 
由 恩 (-) 国 柱 <1> ( 菊 认 < < 默认 : 
由 0 配合 


由 - I 镜 向 堆 部 件 1 
由 -是 性 镜 向 零 部 件 2 


7-60 镜像 后 的 装配 体 图 形 7-61 ”装配 体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 
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装配 体 设计 
7.4 装配 体检 查 


装配 体检 查 主 要 包括 碰撞 调试 、 动 态 间 聊 、 体 积 干涉 检查 及 装配 体 统计 等 ， 用 来 检查 次 
配 体 各 个 零 部 件 竣 配 后 装配 的 正确 性 、 六 配 信 息 等 。 








7.4.1 ”碰撞 测试 


在 装配 体 环境 下 ， 移 动 或 者 旋转 零 部 件 时 ，SolidWorks 提供 了 检查 其 与 其 他 零 部 件 碰 撞 
检查 。 在 进行 础 撞 测 试 时 ， 零 件 必 须 做 适当 的 配合 ， 但 是 不 能 完全 限制 配合 ， 人 否则 零件 无 法 
移动 。 

物资 动力 是 碰撞 检查 中 的 一 个 选项 ， 使 用 “物资 动力 ” 复 选 框 时 ， 等 同 于 回 被 播 零 部 件 
施加 一 个 全 撞 力 。 

【 例 7-4】 以 几 7-62 所 示 的 竣 配 体 为 例 ， 讲 述 碰撞 测试 的 操作 步骤 : 











守 叶 和。 | 。 并 帮 参考 视频 第 7 章 \ 例 7-4.av pr 
省 碍 路 径 





01 9 打开 装配 体 文件 。 如 图 7-62 所 示 为 磁 撞 测试 用 的 装配 体 文件 ， 两 个 轴 件 与 基 座 的 
凹 槽 为 “ 同 轴 心 ” 配 合 方式 。 

02 倍 撞 检查 。 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ” 图 标 按钮 吧 ， 或 者 “旋转 
零 部 件 ” 图 标 按钮 全 。 

03 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹 出 “移动 零 部 件 ” 或 者 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 在 
“选项 ”一 栏 中 选中 “ 税 撞 检 查 ” 及 “碰撞 时 停止 ” 复 选 枉 ， 则 碰撞 时 零件 会 停止 运动 ; 在 
“高 级 选项 ”一 栏 中 选中 “高 亮 显 示 面 ”及 “声音 ” 复 选 枉 ， 则 碰撞 时 零件 会 亮 显 并 且 计 算 
机 会 发 出 碰撞 的 声音 。 碰 撞 设 置 如 图 7-63 所 示 。 

04 磁 撞 检查 。 拖 动 如 图 7-62 所 示 中 的 零件 2 向 零件 1 移动 ， 在 碰撞 零件 1 时， 零件 
2 会 停止 运动 ， 并 且 零 件 2 会 亮 显 ， 如 图 7-64 所 示 。 


























是 ; 


图 7-62 页 撞 测 试 装 配 体 文件 图 7-63 页 撞 检 查 时 的 设置 ”图 7-64 磁 撞 检查 时 的 装配 体 
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0 物资 动力 设置 。 在 “移动 零 部 件 ” 或 者 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 ， 在 其 “ 选 
项 ”一 栏 中 选中 “物理 动力 学 ” 复 选 框 ， 下 面 的 “敏感 度 ” 工 具 条 可 以 调节 施加 的 力 ; 在 “高 
级 选项 ”一 栏 中 选中 “高 亮 显示 面 ” 及 “声音 ” 复 选 枉 ， 则 碰撞 时 零件 会 亮 显 并 且 计 算 机 会 
及 出 碰撞 的 声音 。 物 资 动 力 设 置 如 图 7-65 所 示 。 
0 物资 检查 。 拖 动 如 图 7-62 所 示 中 的 零件 2 同 零 件 1 移动 ， 在 碰撞 零件 1 时， 零件 
1 和 2 会 以 给 定 的 力 一 起 向 前 运动 ， 如 图 7-66 所 示 。 
































7-65 物资 检查 时 的 设置 7-66 物资 动力 检查 时 的 装配 体 


7.4.2 ”动态 间隙 


动态 间 隐 用 于 在 零 部 件 移动 过 程 中 ， 动 态 显 示 两 个 设置 零 部 件 间 的 距离 。 
【 例 7-5】 以 图 7-62 所 示 的 逆 配 体 为 例 ， 介 绍 动态 间 隐 的 操作 步骤 : 


i 






光盘 \ 参 考 视频 \ 第 7 章 \ 例 7-5.avi ce 





光 权 路径 

019 打开 装配 体 文件 。 使 用 上 一 节 的 装配 体 文件 ， 如 图 7-62 所 示 。 两 个 轴 件 与 基 座 的 
凹 槽 为 “ 同 轴 心 ” 配 合 方式 。 

02 执行 命令 。 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ” 图 标 按钮 吧 。 

03 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹出 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 选 中 “动态 间 险 ” 复 选 
框 。 在 “所 选 零 部 件 几 何 体 ”一 栏 中 选择 如 图 7-62 所 示 中 的 轴 件 1 和 轴 件 2， 然 后 单 击 “ 恢 
复 拖 动 ” 图 标 按钮 CSE@_ ]。 动 态 间隙 设置 如 图 7-67 所 示 。 

04 动态 间隙 检查 。 拖 动 如 图 7-62 所 示 中 的 零件 2 移动 ， 则 两 个 轴 件 之 间 的 距离 会 实 
时 的 改变 ， 如 图 7-68 所 示 。 


y 注 党 : 
S23 动态 间隙 设置 时 ， 在 “指定 间隙 停止 ”一 栏 中 输入 的 值 ， 用 于 确定 两 零件 
之 间 停 止 的 距离 。 当 两 零件 之 间 的 距离 为 该 值 时 ， 零 件 就 会 停止 运动 . 
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= sl | 
m+ 
言 10.00mm 


30.98mm [分 =20,3] 





7-67 ”动态 间 际 时 的 设置 7-68 ”动态 间 际 时 的 图 形 


7.4.3 ”体积 干涉 检查 


在 一 个 复杂 的 冯 配 体 文件 中 ， 和 直接 判别 零 部 件 是 否 发 生 干 涉 是 件 比 较 困 难 的 事情 。 


SolidWorks 提供 了 体积 干涉 检查 工具 ， 利 用 该 工具 可 以 比较 容易 地 在 零 部件 之 间 进 行 干涉 检 
但 ， 并 且 可 以 但 看 发 生 干 涉 的 体积 。 






"iis 


【 例 7-6】 以 图 7-69 所 示 的 狠 配 体 为 例 ， 讲 述 体积 干 涉 检查 的 操作 步 又: 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 7 章 \ 例 7-6.avi 


才 彰 路 各 


01 打开 装配 体 文件 。 使 用 上 一 节 的 装配 体 文件 ， 两 个 轴 件 与 基 座 的 止 槽 为 “ 同 轴 心 ” 
配合 方式 ， 调 节 两 个 轴 件 相互 重合 ， 如 图 7-69 所 示 。 


902 四 执行 命令 。 在 琳 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “干涉 检查 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 “干涉 
榨 俘 ”属性 管理 此 。 


03 设置 属性 管理 器 。 选 中 “ 视 重 合 为 干涉 ” 复 选 框 ， 单 击 属 性 管理 器 中 的 “计算 ” 
图 标 按钮 ， 如 图 7-70 所 示 。 


04 有 体积 干涉 检查 。 检 查 结果 出 现在 “结果 ”一 栏 中 ， 如 图 7-71 所 示 。 在 “结果 ”一 
栏 中 ， 不 但 显示 干涉 的 体积 ， 而 且 还 显示 干涉 的 数量 以 及 干涉 的 个 数 等 信息 。 


区 干涉 k 查 :| 


所 省 | 
装配 体 3.SLDASM 








A 


by A 
~ 
Se _ 


| 干涉 1 - 12888.6mm^3 
由 -人 干涉 2 -重合 干涉 
昌 剧 干涉 3 -重合 干涉 








\ ; 
i 加 视 重合 为 干涉 内 


图 7-69 体积 干涉 检查 装配 体 文 件 “图 7-70 





“干涉 检查 ”属性 管理 器 ”图 7-71 干涉 检查 结果 
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7.4.4 ”装配 体 统计 
SolidWorks 提供 了 对 装配 体 进 行 统 计 报 告 的 功能 ， 即 装配 体 统 计 。 通 过 装配 体 统计 ， 可 


以 生成 一 个 装配 体 文件 的 统计 资料 。 
【 例 7.7】 以 图 7-72 所 示 的 装配 体 为 例 ， 讲 述 装配 体 统计 的 操作 步 又 。 


光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 7 草 \ 例 7-7.avi 





.01 打开 装配 体 文件 。 打 开 “ 移 动 轮 ”装配 体 文 件 ， 如 图 7-72 所 示 。“ 移 动 轮 ” 装 配 
体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 7-73 所 示 。 

02 执行 装配 体 统计 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “AssemblyXpert” 命 令 ， 此 时 
系统 弹出 如 图 7-74 所 示 的 “装配 体 统计 ”对 话 框 。 


035 确认 统计 结果 。 单 击 “ 装 配 体 统计 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 关 闭 该 对 话 框 。 


呈 移动 轮 装 配 体 (默认 < 默认 显示 状 
由 ]- Li History 


号 (-) 垫 片 2<1> (默认 << 默 认 >_ 
中 移动 轮 支 架 <1> (默认 << 上 默认 
人 (-) 轮子 <1> (默认 << 默 认 > 王 
号 ([-) 转向 轴 <1> (默认 << 上 默认 > 
和 配合 











7-72 “移动 轮 ” 装 配 体 文件 7-73 ”装配 体 的 “FeatureManager 设计 树 ” 
SS 

[类 和 3c6dvworks 中 重 进 本色。 有 些 苏 配 阵 性 坊 措 家 和 将 直 可 使 亚 坚 俏 四 

i 苇 醒 地 所 有 志 毅 衬 前 六 休 电 更 新 到 最 新 虎 本 FolidWWoatks* 更 要 信息 


册 ” 请 莫 要 人 性 申 还 琢 二 前 时 的 总 昌 为 6 雯 王 甘酸 体 亲 值 为 500 需 都 件 + 太一 寺村 各 于 过 信息 
和 慨 式 已 关闭 


二 全 人 中 的 总 二 部 性 玫 : 
”抽查 时 什 广 儿 : 


入 忻 子 装 恒信 : 
入 怕 于 莫 醒 阵 文 介 ; 


和 
是 
下 
和 


剖 国 配 窜 数 : 
对 性 手 装 配 体 限 译 粘 量 ; 
其它 可 使 用 的 次 媚 工 具 汶 : 


Seldworks RX 为 信人 总 的 计算 机 系 骸 性 本 入 设 定 以 泪 定 它们 星 砷 已 为 运行 Sdworks 进行 由 化 
的 变 几 程 席 。 虐 同 点 开 旺 SalldWerks “ER SolldiWaris 工具 、SelildWerks Rx 中 二 用 。 


振 征 接 计 融 明 硬 忻 申 哪些 杆 皇 蝇 村 最 卡 有 时间 进 行 重 过 + 要 想 沪 问 各 证 挤 计 ， 碍 桂 自 身 富 口中 打开 量 ~ 


7-74 “装配 体 统计 ”对 话 框 
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从 “交配 体 统 计 ” 对 话 框 中 ， 可 以 查看 闭 配 体 文件 的 统计 资料 ， 对 话 框 中 各 项 的 意义 如 
下 : 

> “和 零件” 统计 的 零件 数 包 括 猴 配 体 中 所 有 的 零件 ， 无 论 是 人 否 被 压缩 ， 但 是 被 压缩 的 
子 痛 配 体 的 零 部 件 不 包括 在 统计 中 。 

> “ 子 装配 体 ”， 统计 装配 体 文件 中 包含 的 子 装 配 体 个 数 。 

> “还 原 零 部 件 ”: 统计 次 配 体 文件 处 于 还 原状 态 的 零 部 件 个 数 。 

> “ 压 绾 零 部 件 ”: 统计 净 配 体 文件 处 于 压缩 状态 的 零 部 件 个 数 。 

> “顶层 配合 数 ” 统计 最 高 层 朔 配 体 文件 中 所 包含 的 配合 关系 的 个 数 。 








7.5 爆炸 视图 


在 零 部 件 装 配 体 完 成 后 ， 为 了 在 制造 、 维 修 及 销售 中 ， 直 观 地 分 析 各 个 零 部 件 之 间 的 相 
互 天 系 ， 将 狠 配 图 按照 零 部 件 的 配合 条 件 来 产生 爆炸 视图 。 竣 配 体 焊 炸 以 后 ， 用 户 不 可 以 对 
疤 配 体 谎 加 新 的 配合 关系 。 








7.5.1 生成 爆炸 视图 
爆炸 视图 可 以 很 形象 地 查看 装配 体 中 各 个 零 部 件 的 配合 关系 ， 常 称 为 系统 立体 图 。 烃 炸 





视图 通常 用 于 介绍 零件 的 组 装 流程 、 仪 器 的 操作 手册 及 产品 使 用 说 明 书 中 。 
【 例 7-8】 以 如 图 7-75 的 装配 体 为 例 ， 讲 述 爆 炸 视图 的 操作 步骤 : 


ss , 





加 EE。 | 。 并 一 \ 参 考 视频 第 7 章 \ 例 7-8.avi 
光 蔓 足 径 

01 打开 装配 体 文 件 。 打 开 “ 移 动 轮 ” 装 配 体 文 件 ， 如 图 7-75 所 示 。“ 移 动 轮 ” 装 配 
体 文 件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 7-73 所 示 。 

02 执行 创建 爆炸 视图 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “爆炸 视图 ”命令 ， 此 时 系 
统 弹 出 如 图 7-76 所 示 的 “爆炸 ”属性 管理 器 。 单 击 属 性 管理 咒 中 “和 健 炸 步骤 ”“ 设 定 ” 及 “ 选 
项 ”各 复 选 框 右上 和 角 的 家 涉 ， 将 其 展开 。 

03 设置 属性 管理 器 。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 堆 部 件 ” 一 栏 中 ， 单 击 图 7-75 
中 的 “底座 ”零件 ， 此 时 装配 体 中 被 选中 的 零件 被 亮 旺 ， 并 且 出 现 一 个 设置 移动 方 癌 的 坐标 ， 
如 图 7-77 所 示 。 

04 设置 爆炸 方向 。 单 击 如 图 7-77 所 示 中 坐标 的 某 一 方向 ， 确 定 要 爆炸 的 方向 ， 然 后 
在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 距离 ”一 栏 中 输入 娄 炸 的 距离 值 ， 如 图 7-78 所 示 。 

093 观测 预览 效 末 。 单 击 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “应 用 ”按钮 ， 观 测 视图 中 预览 的 爆炸 
效果 ， 单 击 “ 爆 炸 方 向 ”前 面 的 “ 反 向 ”图 标 按钮 将， 可 以 反方 向 调整 爆炸 视图 。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 ， 第 一 个 零件 爆炸 完成 , 结果 如 图 7-79 所 示 。 并且 在 “爆炸 步 又 ” 复 选 框 中 生成 “ 爆 
炸 步 骤 1”， 如 图 7-80 所 示 。 
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和 06 有 生成 其 他 爆炸 步 又 。 重 复 步骤 由 03 旧 ~ 复 05 贞 ， 将 其 他 零 部 件 爆炸 ， 生 成 的 爆炸 视 
图 如 图 7-81 所 示 。 如 图 7-82 所 示 为 该 爆炸 视图 的 爆炸 步 又 。 





7-75 “移动 轮 ” 站 配 体 文件 7-76 “爆炸 ”属性 管理 需 


回 
a 100.00mm 县 
es 0.00 度 < 
丫 显示 旋转 环 
[| 绕 每 个 季 部 件 的 原点 旋转 
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图 7-79 第 一 个 爆炸 零件 视图 图 7-80 生成 的 爆炸 步骤 
了 注意 ， 
在 生成 爆炸 视图 时 ， 建 议 对 每 一 个 零件 在 每 一 个 方向 上 的 爆炸 设置 为 一 个 


爆炸 步骤 。 如 果 一 个 零件 需要 在 3 个 方向 上 爆炸 ， 建 议 使 用 3 个 爆炸 步骤 ， 这 样 可 以 很 方便 
ww 
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图 7-81 生成 的 焊 炸 视图 图 7-82 ”生成 的 焊 炸 步骤 


7.5.2 ”编辑 爆炸 视图 


装配 体 爆炸 后 ， 可 以 利用 “爆炸 ”属性 管理 器 进行 编辑 ， 也 可 以 添加 新 的 爆炸 步骤。 
【 例 7-9】 以 移动 轮 装配 体 为 例 ， 讲 述 编辑 爆炸 视图 的 操作 步 又 。 

019 打开 装配 体 文件 。 打 开 爆 炸 后 的 “移动 轮 ” 装 配 体 文件 ， 如 图 7-81 所 示 。 

02 旧 打开 “配置 ”管理 器 。 展 开 瑟 轴 和 ES 斥 本， 在 “爆炸 视图 1” 上 单 击 右键 ， 选 择 
六 纪 竺 下 [D) 选项 ， 此 时 系统 弹出 “爆炸 ”属性 管理 器 。 

0 绷 编辑 爆炸 步 又。 右键 单 击 “ 爆 炸 步骤 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 1”， 如 图 7-83 所 示 ， 

在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “编辑 步 又” 选项， 此 时 “爆炸 步骤 1” 的 爆炸 设置 出 现在 如 图 7-84 
所 示 的 “ 设 定 ” 复 选 框 中 。 
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7-83 “爆炸 ”属性 管理 器 7-84 “ 设 定 ” 复 选 框 
删除 爆炸 步骤 后 的 操作 步骤 及 结果 如 图 7-8$、 图 7-86 所 示 。 
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图 7-85 删除 各 炸 步骤 后 的 操作 步 又 图 7-86 删除 煤 炸 步骤 工 后 的 视图 


7.6 装配 体 的 简化 





在 实际 设计 过 程 中 ,一 个 完整 的 机 械 产 品 的 总 装配 图 是 很 复杂 的 ， 通常 有 许多 的 零件 组 
成 。SolidWorks 提供 了 多 种 简化 的 手段 ， 通 常 使 用 改变 零 部 件 的 显示 属性 以 及 改变 零 部 件 的 
压缩 状态 来 简化 复杂 的 装配 体 。SolidWorks 中 的 零 部 件 有 4 种 显示 状态 : 

> 还 原 岁 : 零 部 件 以 正常 方式 显示 ， 装 入 零 部 件 所 有 的 设计 信息 。 

> 隐藏 刚 ， 仅 隐藏 所 选 零 部 件 在 装配 图 中 的 显示 。 

> 压缩 加 ， 装 配 体 中 的 零 部 件 不 被 显示 ， 并 且 可 以 减少 工作 时 装 入 和 计算 的 数据 量 。 

> ” 轻 化 四 装配 体 中 的 零 部 件 处 于 轻 化 状态 ， 只 占用 部 分 内 存 资源 。 











7.6.1 堆 部 件 显示 状态 的 切换 


零 部 件 的 显示 有 两 种 状态 : 显示 和 隐藏 。 通 过 设置 装配 体 文 件 中 去 部 件 的 显示 状态 ， 可 
以 将 凌 配 体 文件 中 暂时 不 需要 修改 的 零 部 件 隐 藏 起 来 。 零 部 件 的 显示 和 隐藏 不 影响 零 部 件 的 
本 喘 ， 只 是 改变 在 装配 体 中 的 显示 状态 。 

切换 去 部 件 显示 状态 钊 用 的 有 3 种 方法 : 

1. 左 键 快捷 末 蛙 方式 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 或 者 图 形 区 域 中 ， 碳 键 单 击 要 隐 
藏 的 零 部 件 ， 在 弹出 的 快捷 某 单 中 选择 “隐藏 ”选项 ， 如 图 7-87 所 示 。 如 采 要 显示 隐藏 的 零 
部 件 , 则 右键 单 击 绘 图 区 域 , 在 弹出 的 快捷 玉 单 中 单 击 “ 显示 隐 荐 的 去 部 件 ” 选 项 , 如 图 7-88 
所 示 。 

2. 工具 栏 方式 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 或 者 图 形 区 域 中 ， 选 择 需 要 隐藏 或 者 显 
示 的 零 部 件 ， 然 后 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “隐藏 /显示 零 部 件 ” 图 标 按 钮 吉 ， 即 可 实现 
零 部 件 的 隐藏 和 显示 状态 的 切换 。 

3. 沫 单方 式 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 或 者 图 形 区 域 中 ， 选 择 需 要 隐 蔬 的 去 部 件 ， 
然后 在 某 单 栏 中 选择 “编辑 ”一 “隐藏 ”一 “当前 显示 状态 ”命令 ， 将 所 选 零 部 件 切换 到 隐 
藏 状态 。 选 择 需 要 显示 的 零 部 件 ， 在 采 单 栏 中 选择 “编辑 ”一 “显示 ”一 “当前 显示 状态 ” 
命令 ， 将 所 选 的 去 部 件 切换 到 显示 状态 。 
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图 7-87 隐藏 零 部 件 快捷 沫 单 图 7-88 显示 零 部 件 快捷 沫 单 


如 图 7-89 所 示 为 移动 轮 疤 配 体 图 形 ， 图 7-90 所 示 为 其 “FeatureManager 设计 树 ”。 如 图 
7-91 所 示 为 隐藏 “移动 轮 4( 文 染 )” 零 件 后 的 装配 体 图 形 ， 如 图 7-92 所 示 为 隐藏 零件 后 的 


“FeatureManasger 设计 树 ” 


. 风 (国定 ) 称 动 轮 底座 <1> (默认 < < 
由 - 5 人 -1 垫 片 =<1> (点 让 =< 默读 = 时 和 
| 垫 片 2<1> (默认 =<< 默 认 > 显 : 
由 .多 () 移动 轮 支 架 <1> (默认 << 上 默认 
由 号 [中 轮子 =1> (点 让 <==< 点 让 = 时 可 
由 号 [-) 转向 轴 =1>= [时 认 ==< 昧 认 > 号 
由 -和风 配合 











7-90 ”移动 轮 的 “FeatureManager 设计 树 ” 





牛 号 {-} Hel er L | 
由 . 碟 (0) 垫 片 2<1> (与 认 << 默 认 > 号 
Wo [-) 穆 动 轮 支 轨 <1> (点 认 << 点 1 
由 - 哆 (-) 轮子 <1> (默认 < < 默认 >_ 显 ; 
器- 加 [-) 转向 轴 <1> (默认 << 默 让 > 上 
和 - 们 i 配合 





7-91 隐 藏 文 染 后 的 装配 体 7-92 ”隐藏 文 染 后 的 “FeatureManager 设计 树 ” 


7.6.2 ” 零 部 件 压缩 状态 的 切换 


在 东 段 设计 时 间 内 ， 可 以 将 茶 些 零 部 件 设 置 为 压缩 状态 ， 这 样 可 以 减少 工作 时 猴 入 和 计 
算 的 数据 量 。 净 配 体 的 显示 和 重建 会 更 快 ， 可 以 更 有 效 地 利用 系统 资源 。 

装配 体 零 部 件 共有 3 种 压缩 状态 : 

1. 还 原 : 使 交配 体 中 的 零 部 件 处 于 正 种 显示 状态 ， 还 原 的 零 部 件 会 完全 猴 入 内 存 ， 可 
以 使 用 所 有 功能 并 可 以 完全 访问 。 第 用 设置 还 原状 态 的 操作 步骤 是 使 用 右键 快捷 沫 单 : 
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(1) 选择 需要 还 原 的 零件 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 碳 键 单 击 被 轻 化 或 者 压缩 
的 零件 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-93 所 示 的 系统 快捷 来 蛙 。 

(2) 选择 需要 还 原 的 零件 。 在 “FeatureManaser 设计 树 ” 中 ， 右 键 单 击 被 轻 化 的 零件 ， 
此 时 系统 弹出 如 图 7-93 所 示 的 系统 快捷 亲 单 。 设 置 为 还 原状 态 。 在 其 中 单 击 “ 设 定 为 还 原 ” 
选项 ， 则 所 选 的 零 部 件 将 处 于 正常 的 显示 状态 。 

2. 压缩 : 可 以 使 零件 暂时 从 装配 体 中 消失 。 处 于 压缩 状态 的 零件 不 再 狼 入 内 存 ， 所 以 
闭 入 速度 、 重 建 模型 速度 及 显示 性 能 均 有 提 和 高 ， 减 少 了 装配 体 的 复杂 程度 ， 提 高 了 计算 机 的 
运行 速度 。 

被 压缩 的 零 部 件 不 等 同 于 该 零 部 件 和 被 删除 ， 它 的 相关 数据 仍然 保存 在 内 存 中 ， 只 是 不 参 
与 运算 而 已 ， 它 可 以 通过 设置 很 方便 地 调 入 装配 体 中 。 

被 压缩 零 部 件 包 含 的 配合 关系 也 被 压缩 。 因 此 ， 装 配 体 中 的 零 部 件 的 位 置 可 能 变 为 灰 定 
义 。 当 恢复 零 部 件 显 示 时 ， 配 合 关 系 可 能 会 发 生 歼 盾 ， 因 此 在 生成 模型 时 ， 要 小 心 使 用 压缩 
状态 。 

利用 设置 压缩 状态 的 操作 步骤 是 使 用 右键 快捷 肖 单 : 

(1) 选择 需要 压缩 的 零件 。 在 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 或 者 图 形 区 域 中 ， 碳 键 单 
击 需 要 压缩 的 零件 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-94 所 示 的 系统 快捷 沫 单 。 

(2) 设置 为 压缩 状态 。 在 其 中 单 击 “ 压 缩 ” 选 项 ， 则 上 所 选 的 堆 部 件 将 处 于 压缩 状态 。 

3. 轻 化 当 堆 部件 为 轻 化 时 ， 只 有 部 分 零件 模型 数据 装 入 内 存 ， 其 余 的 模型 数据 根据 
需要 装 入 ， 这 样 可 以 显著 提高 大 型 装配 体 的 性 能 。 使 用 轻 化 的 零件 装 入 装配 体 比 使 用 完全 还 
原 的 零 部 件 狼 入 同一 装配 体 速 上 度 更 快 。 因 为 需要 计算 的 数据 比较 少 ， 包 含 轻 化 零 部 件 的 装配 
体重 建 速度 也 更 快 。 

第 用 设置 轻 化 状态 的 操作 步骤 是 使 用 右键 快捷 菜单 ， 操 作 步 又 如 下 : 

(1) 选择 需要 轻 化 的 零件 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 或 者 图 形 区 域 中 ， 右 键 单 
击 需 要 轻 化 的 零件 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-95 所 示 的 系统 快捷 沫 单 。 



































图 7-93 系统 快捷 菜单 图 7-94 系统 快捷 菜单 
(2) 设置 为 轻 化 状态 。 在 其 中 单 击 “ 设 定 为 轻 化 ”选项 ， 则 所 选 的 零 部 件 将 处 于 轻 化 
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装配 体 设 计 
的 显示 状态 。 
如 图 7-96 所 示 古 将 如 图 7-89 所 示 中 的 “脚轮 4( 文 涤 )” 零 件 设 置 为 轻 化 状态 后 装配 体 
图 形 ， 如 图 7-97 所 示 为 其 “FeatureManager 设计 树 ”。 
对 比 图 7-89 和 图 7-96 所 示 可 以 得 知 ， 轻 化 后 的 零件 并 不 从 装配 图 中 消失 ， 只 是 减少 了 
A 内 存 中 J 数据 。 
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7-95 系统 快捷 沫 单 7-96 轻 化 后 的 净 配 体 7-97 轻 化 后 的 “FeatureManager 设计 树 ” 


7.7 ”综合 实例 


卡 姓 通常 用 于 电 占 的 开关 中 ， 当 按 下 按钮 时 ， 内 部 的 挂 接 机 构 拱 上， 再 次 按 下 时 松 开 ， 
可 以 实现 开 和 关 的 操作 。 


7.7.1 卡 赞 的 创建 及 装配 
丁 绘制 卡 敬 装配 体 ， 如 图 7-98 所 示 。 





7-98 ” 卡 得 





光盘 \ 参 考 视频 \ 第 7 章 \ 卡 筑 .avi < 





 : 中 垂 
首先 绘制 零件 按钮 、 弹 得 和 限 位 罗 圈 ， 然 后 创建 一 个 装配 体 文件 ， 把 前 面 绘制 的 零件 依 
次 插入 文件 中 ， 最 后 添加 配合 关系 调整 视图 方向 。 绘 制 卡 均 的 操作 流程 如 图 7-99 所 示 。 
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图 7-99 绘制 卡 早 的 流程 图 





1. 制作 按钮 。 

01. 新建 文件 。 启 动 Solidworks2014， 在 沫 单 栏 中 选择 “文件 ”一 “新 建 ” 人 命令， 或 
者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 在 打开 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 
中 ， 选 择 “ 和 零件” 按钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 四 

02 和 新 建 划 图。 在 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ”， 单 击 “ 草 图 绘制 ”图 标 按钮 又 ， 新 建 
一 张 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 台 ， 以 原点 为 中 心 绘制 直径 为 40mm 的 
到 。 

03 9 拉 伸 实体 。 在 到 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 蝇 ， 设 定 拉 伸 的 终止 条 件 为 “给 定 深度 ”。 
在 x 微调 框 中 设置 拉 伸 深度 为 0mm， 设置 拔 模 角度 为 4 度 ， 保 持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 
变 ， 如 图 7-100 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”图 标 按钮 冬 ， 完 成 按钮 的 创建 。 加 

04 具 新 建 草图 。 选 择 10mm 的 凸 台 的 下 表面 ， 单 击 “ 草 图 绘制 ”图 标 按钮 又， 新 建 一 


张 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 @@j， 以 原点 为 中 心 绘制 一 个 直径 为 36mm 
的 圆 。 


05 有 拉 伸 实体 。 单 击 “特征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 曲 ， 设 定 拉 伸 的 
终止 条 件 为 “给 定 深度 ”在 次 微 调 框 中 设置 拉 伸 深度 为 2mm， 保 持 其 他 选项 的 系统 默认 值 
不 变 ， 如 图 7-101 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 拉 伸 基 体 的 创建 。 


车 凸 台 拉 伸 



















































































图 7-100 生成 按钮 基体 图 7-101 拉 伸 基体 
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06 新 建 草图 。 选 择 2mm 的 凸 台 的 下 表面 ， 单 击 “ 草 图 绘制 ”图 标 按钮 区， 新 建 一 张 
草图 。 

07 投影 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 工具 ”一 “转换 实体 引用 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 按钮 加， 将 凸 台 的 圆 形 外 轮廓 投影 到 当 
前 草图 绘制 平面 。 

0 四 拉 伸 基 体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 唱 ， 设 定 拉 伸 的 
终止 条 件 为 “给 定 深度 ”在 次 微 调 框 中 设置 拉 伸 深度 为 4mm， 设 置 拔 模 角 度 为 70 度 ， 保 
持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 变 , 单 击 “确定 ”图 标 按钮 尝 ， 完 成 拉 伸 基体 的 创建 ， 如 图 7-102 
所 示 。 

09 有 新 建 草图 。 选 择 最 底下 平面 作为 工作 表面 ， 单 击 “ 草 图 绘制 ”图 标 按钮 芭 ， 新 建 
一 张 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 按钮 品 ， 将 圆 形 外 轮 廊 投 影 到 当 
前 草图 绘制 平面 。 

1 中 拉 伸 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 唱 ， 设 定 拉 伸 的 终止 
条 件 为 “给 定 深 度 ” 在 巡 微 调 框 中 设置 拉 伸 深度 为 100mm， 保 持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 
变 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 秘 ， 完 成 按钮 连 杆 的 创建 ， 如 图 7-103 所 示 。 
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图 7-102 拉 伸 基体 图 7-103 ”按钮 连 杆 


11 首 新 建 基准 轴 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 图 标 按钮 “。 在 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 上 的 选择 点 和 
面 按钮 惫 |， 选 择 原点 和 按钮 顶 面 ， 单 击 “确定” 图 标 按钮 党 ， 后 成 基准 轴 ， 如 图 7-104 所 示 。 

12 朋 卡 签 按 钮 的 建 模 完 成 ， 单 击 保存 按钮 鸯 ， 将 文件 保存 为 “ 卡 签 按 钮 .sldprt”。 

2. 制作 弹 得 。 

01 和 新 建文 件 。 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 
中 的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 在 打开 的 “新 建 Solidworks 文件 ”对 话 框 中， 选择 “零件 ”按钮 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

02 朋 新建 草图 。 在 设计 树 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 单 击 “ 草 图 绘制 ”图 标 按钮 区， 新 建 
一 张 草图 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “草图 ” 
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图 7-104 ”生成 基准 轴 


和 03 绘制 螺旋 线 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 线 / 涡 状 线 ”， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 图 标 按钮 号 ， 在 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 中 设 
置 定义 方式 为 ,高度 和 圈 数 ， 高 度 为 100mm， 圈 数 为 10; 起 始 角度 为 : 0 度 ， 其 他 选项 如 图 
7-105 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”图 标 按钮 党 ， 从 而 生成 螺旋 线 。 

和 04 建立 基准 面 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 ,或 
者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 次 。 在 属性 管理 器 中 ， 选 择 螺旋 线 本 身 和 起 
点 为 参考 实体 ， 如 图 7-106 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 党 ， 完 成 基准 面 的 创建 ， 系 统 默认 
该 基准 面 为 “基准 面 1”。 


























图 7-105 设置 螺旋 线 参 数 图 7-106 设置 参考 面 


(05] 新 建 草图 。 单 击 “ 草 图 绘制 ”图 标 按钮 区 |， 新 建 一 张 草图 。 选 择 “ 基 准 面 1”， 单 
击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”图 标 按钮 @， 绘 制 一 个 直径 为 2mm 的 圆 。 

406 有 添加 几何 关系 。 单 击 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 按钮 了 ， 
选择 圆心 和 螺旋 线 ， 添 加 几 和 关系 为 “ 穿 透 ” 如 图 7-107 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 党 ， 
完成 几何 关系 的 添加 。 单 击 ” 草 图 绘制 ”图 标 按钮 区 ， 退 出 草图 绘制 。 
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07 扫描 轮 廊 。“ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “扫描 ”命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 

的 “扫描 ”图 标 按钮 加 ， 选 择 步骤 古 02 一 06 了 绘制 的 圆 为 扫 措 轮廓， 螺旋 线 为 扫描 路 径 ， 
如 图 7-108 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 弹 答 的 创建 。 





















































图 7-107 添加 几何 关系 图 7-108 设置 扫 摘 参数 


08 新 建 基 准 轴 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 轴 ” 图 标 按钮 。 在 “基准 轴 ” 属 
性 管理 器 中 ， 单 击 两 平面 按钮 合 ， 选 择 设 计 树 中 的 前 视 基 准 面 和 右 视 基准 面 ， 单 击 “ 确 定 ” 
图 标 按钮 党， 生成 基准 轴 ， 如 图 7-109 所 示 。 

09 朋 单 击 “保存 ” 图 标 按钮 回 ， 将 零件 保存 为 “ 弹 往 .sldprt”， 如 图 7-110 所 示 。 


“~, 基准 轴 ? 









































二 两 名 页 点 W L (CN a 
圆柱 /圆锥 面 (Q | CO 2 
点 和 面 /基准 面 (P -CO B 多 
ND og 
> 
图 7-109 生成 基准 轴 图 7-110 ” 弹 得 


3. 绘制 限 位 罗 立 |。 
019 新建 文件 。 在 琳 单 栏 中 选择 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 
中 的 “新 建 ” 图 标 按 钮 口 ， 在 打开 的 “新 建 Solidworks 文件 ”对 话 杠 中， 选择 “零件 ”按钮 ， 
单 击 “ 人 确定 ”按钮 。 加 
02 目 新建 草图 。 在 设计 树 中 选择 上 视 基 准 面 ， 单 击 “ 草 图 绘制 ”图 标 按钮 攻 ， 新 建 一 
图。 
03 具 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 马 ， 以 原点 为 中 心 绘制 一 个 直 
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本 < 
径 为 40mm 的 圆 。 

04 有 拉 仲 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 蝇 ， 设 定 拉 促 的 
终止 条 件 为 “给 定 深度 ”。 在 5 微 调 框 中 设置 拉 伸 深 度 为 20mm， 方 向 向 下 ， 保 持 其 他 选项 
默认 值 不 变 ， 如 图 7-111 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 气 ， 完 成 罗 圈 基 体 的 创建 。 

05 有 新 建 草图 。 选 择 罗 圈 的 上 表面 ， 单 击 “ 草 图 绘制 ”图 标 按钮 区 |， 新 建 一 张 草图 。 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”图 标 按钮 外 ， 以 原点 为 中 心 绘制 一 个 直径 为 22mm 的 圆 。 

06 有 切除 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 回 ， 设 定 拉 伸 的 终止 
条 件 为 “给 定 深度 ”在 *5 微 调 框 中 设置 拉 伸 深度 为 6mm, 保持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 变 ， 
单 击 “确定 ”图 标 按钮 气 ， 形 成 圆柱 体 空 腔 ， 如 图 7-112 所 示 。 加 

07 新 建 草图 。 选 择 圆柱 体 空 腔 的 底面 作为 工作 平面 ， 单 击 “ 草 图 绘制 ”图 标 按钮 区 | 
新 建 一 张 草图 。 

08 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”图 标 按钮 名 ， 以 原点 为 中 心 绘制 一 个 直 
径 为 16.5mm 的 圆 。 
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图 7-111 生成 罗 圈 基体 图 7-112 圆柱 体 空 腔 


09 和 切除 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 昱 ， 设 定 拉 伸 的 终止 
条 件 为 “完全 贯穿 ”， 单 击 “确定 ”图 标 按钮 秘 ， 形 成 限 位 孔 ， 如 图 7-113 所 示 。 

10 和 建立 基准 轴 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 图 标 按钮 、. 。 在 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 上 中 ， 单 击 点 
和 面 图 标 按钮 入， 选择 原点 和 圆柱 体 空 腔 底面 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 党 ， 后 成 基准 轴 ， 如 
图 7-114 所 示 。 

11 间 单 击 “ 保 存 ” 图 标 按钮 回 ， 将 零件 保存 为 “ 限 位 罗 圈 .sldprt”， 如 图 7-115 所 示 。 

4. 装配 卡 得 。 

01d 新 建文 件 。 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 
中 的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 在 打开 的 “新 建 Solidworks 文件 ”对 话 杠 中， 选择 “装配 体 ” 按 
钮 ， 单 击 “确定 ”图 标 按钮 饼 。 

0 站 窗口 左 侧 的 PropertyManasger 中 出 现 如 图 7-116 的 对 话 框 。 

03 导入 第 一 个 零件 。 单 击 浏览 按钮 ， 浏 览 到 “ 卡 簧 按钮 .sldprt”。 在 窗口 释放 鼠标 ， 
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如 图 7-117 所 示 。 默 认 情 况 下 ， 凌 配 体 中 的 第 一 个 零件 被 固定 。 

















图 7-113” 限 位 孔 图 7-114 生成 基准 轴 

















图 7-115 ” 限 位 罗 圈 图 7-116 插入 零 部 件 对 话 框 图 7-117 插入 卡 费 按钮 


04 有 插入 零件 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零 部 件 / 装配 体 ” 命 
令 ， 分 别 将 弹 壬 和 限 位 罗 圈 插入 装配 体 中 ， 单 击 标准 视图 工具 栏 上 的 等 轴 测 按钮 午 ， 以 等 轴 
测 视 图 观看 模型 ， 如 图 7-118 所 示 。 

0 5 有 选择 “视图 ”一 “基准 轴 ” 命 令 ， 显 示 基 准 轴 。 

06 有 选择 配合 类 型 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “装配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 按钮 刚 ， 选 择 弹 得 的 基准 轴 和 按钮 的 基准 轴 ， 选 择 配 合 类 型 为 “ 重 
合 ” 如 图 7-119 所 示 。 单 击 “确定 ”图 标 按钮 乞 来 应 用 配合 。 加 

07 有 选择 配合 类 型 。 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 按钮 刚 ， 选 择 限 位 罗 图 
的 环 状 表面 和 按钮 的 最 底面 ， 选 择 配 合 类 型 为 “重合 ” 如 图 7-120 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 
按钮 这 来 应 用 配合 。 

08 选择 配合 类 型 。 分 别 选 择 限 位 罗 圈 的 基准 轴 和 按钮 的 基准 轴 , 选择 配合 类 型 为 “ 重 
合 ”， 如 图 7-121 所 示 。 
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7-119 设置 配合 参数 


图 7-120 设置 配合 参数 
和 09 和 保存 。 单 击 “保存” 图 标 按钮 国 ， 将 装配 体 文件 保存 为 “ 卡 得 .sldasm”。 最 后 的 效 


果 如 图 7-122 所 示 。 


器 HT nr 
上 


加 图 





图 7-121 设置 配合 参数 图 7-122 卡 得 
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装配 体 设计 
7.7.2 ”传动 体 装 配 
辕 B 和 | 。 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 7 章 \ 传 动 装配 体 .av < 
十 检 下 径 





1. 创建 装配 体 文件 。 

01 局 动 软件 。 在 六 单 栏 中 选择 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SoildWorks 2014” 命 令 ， 
或 者 单 击 桌面 图 标 团 ， 启 动 SoildWorks 2014。 

02 9 创建 装配 体 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 图 标 口 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
7-123 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ” 对话 框 ,在 其 中 选择 “装配 体 ”图 标量 ， 然 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 装配 体 文件 。 

03 月 保存 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ”图 标 回 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ” 
对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 传动 装配 体 ， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 
“传动 装配 体 ” 的 装配 体 文件 。 


新 建 SolidWorks 文件 


ene mm 
专 二 

地 件 和 /或 其 它 装 配 体 的 30D 排列 
装配 体 


2D 工程 制图 ,通常 屋 于 祛 件 或 装配 体 














[WE |] [| MW |] [ #0 | 





7-123 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


2. 插入 基 座 。 
01) 选择 零件 。 在 玉 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “和 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
此 时 系统 弹出 如 图 7-124 所 示 的 “插入 零 部 件 ” 对 话 框 。 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 7-125 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 的 零 部 件 ， 即 其 座 。 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 
此 时 所 选 的 零 部 件 显 示 在 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 的 “打开 文档 ”一 栏 中 ， 并 在 视图 区 域 
中 出 现 。 
02 确定 插入 零件 位 置 。 在 视图 区 域 中 ， 在 合适 的 位 置 单 击 ， 放 置 该 零件 ， 如 图 7-126 
所 示 。 
03 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 7-127 所 示 。 
3. 插入 传动 轴 。 
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人 01 上 有 插入 零件 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ”命令 ， 
插入 传动 轴 。 具 体 步骤 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 传动 轴 插 入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
7-128 所 示 。 


俯 茧 日 而 


a 李 莹 至 量 信 ] 
| 下 DR 生动 时 并 5 


二 网 十 pa m 
“ 记 二 = 
WB: [MA =| 


总 剧 名 和: 其 宫 





图 7-124 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 图 7-125 “打开 ”对 话 框 





图 7-126 选择 零件 后 的 视图 图 7-127 插入 基 座 后 的 视图 


和 02 了 添加 配合 关系 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 按钮 名， 此 时 系统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 。 用 光标 选择 图 7-128 
中 的 面 1 和 面 4， 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 回 ， 如 图 7-129 所 示 。 将 面 1 和 面 4 
添加 为 “ 同 轴 心 ”配合 关系 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 。 重 复 此 命令 ， 
将 图 7-128 中 面 2 和 面 3 添加 为 距离 为 Smm 的 配合 关系 ， 注 意 轴 在 轴 套 的 内 侧 ， 结 果 如 图 
7-130 所 示 。 

4. 插入 法 兰 盘 。 

01D 插入 零件 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
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插入 法 兰 盘 。 有 具 


体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 法 兰 盘 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
7-131 所 示 。 








7-128 ”插入 传动 轴 后 的 视图 T=129 


设置 的 配合 关系 。 图 7-130 配合 后 的 视图 
0? 添加 配合 关系 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 将 图 7-131 中 的 面 1 


和 面 2 洪 加 为 “重合 ”几何 关系 ,注意 配合 方 同 为 “有 反 辣 对齐 ”模式 ,结果 如 图 7-132 所 示 。 











重复 配合 命令 ， 将 图 7-132 中 的 面 1 和 面 2 添加 为 “ 同 轴 心 ”配合 关系， 结果 如 图 7-133 所 
示 。 
图 7-131 插入 法 兰 盘 后 的 视图 图 7-132 重合 配合 后 的 视图 
03 具 插入 另 一 端 法 兰 盘 。 重 复 步 又 必 01 具 、 攻 02 昌 ， 插 入 基 座 另 一 端的 法 兰 盘 ， 结 果 如 
图 7-134 所 示 。 
5. 插入 键 。 
01 


插入 零件 。 在 沫 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “和 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 / 闭 配 体 ” 命 令 ， 
插入 键 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ,将 键 插入 到 网 中 合适 的 位 置 ， 结 采 如 网 7-135 所 示 。 

02 添加 配合 关系 。 在 荣 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 将 图 7-135 中 的 面 1 
和 面 2、 面 3 和 面 4 这 加 为 “重合 ”几何 关系 ， 结 果 如 网 7-136 所 示 。 


0399 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 写 ， 将 视图 以 合适 的 
方向 显示 ， 结 果 如 网 7-137 所 示 。 
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图 7-135 插入 键 后 的 视图 图 7-136 重合 配合 后 的 视图 


04 添加 配合 关系 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 将 图 7-137 中 的 面 1 
和 面 2 添加 为 “ 同 轴 心 ”几何 关系 。 

和 05 有 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 章 ,将 视图 以 等 轴 测 
方 同 显 示 ， 结 果 如 图 7-138 所 示 。 





图 7-137 设置 方向 后 的 视图 图 7-138 等 轴 测 视图 


6. 插入 带 轮 ，。 

《ai 插入 零件 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ”命令 ， 
插入 带 轮 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 带 轮 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 7-139 
所 示 。 
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02 添加 配合 关系 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 将 图 7-139 中 的 面 1 

和 面 2 添加 为 “重合 ”几何 关系 ,注意 配合 方 同 为 “ 反 癌 对齐” 模式 ， 结 果 如 图 7-140 所 示 。 

重复 配合 命令 ， 将 图 7-139 中 的 面 1 和 面 2 添加 为 “重合 ”几何 关系 ， 注 意 配 合 方 同 为 “ 反 
问 对 齐 ” 模 式 ， 结 果 如 图 7-141 所 示 。 








图 7-139 插入 带 轮 后 的 视图 图 7-140 ”重合 配 合 后 的 图 形 


03 9 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 人 写 ， 将 视图 以 合适 的 
方 问 显示 ， 结 果 如 图 7-142 所 示 。 

04 添加 配合 关系 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 将 图 7-142 中 的 面 1 
和 面 2 添加 为 “重合 ”几何 关系 。 





图 7-141 重合 配合 后 的 图 形 图 7-142 设置 方 同 后 的 视图 


05 具 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 测 
方 回 显示 ， 结 果 如 图 7-143 所 示 。 装 配 体 装 配 完 毕 ， 装 配 体 的 “FeatureManager 设计 树 ” 如 
图 7-144 所 示 ， 配 合 天 系 如 图 7-145 所 示 。 





| 冠 | 
S 明 传动 将 醒 体 ( 鞠 认 < 默认 _ 显 示 状 天 
由 -图 History 

|[ 园 传感器 


HS@ (国定 ) 基 座 <1> (默认 < < 默认 
RN (-) 传动 轴 <1> (默认 << 默 认 : 
号 (-) 法 兰 盘 =1> (默认 < = 默认: 
RN (-) 法 兰 盘 <2> (默认 << 默 认 : 
号 (-) 键 <1> (默认 << 上 默认 > _ 显 ; 
-8 (-) 带 轮 <1> (默认 << 上 默认 > ! 
和 配合 











7-143 ”完整 的 装配 体 7-144 装配 体 的 *FeatureManaget 设计 树 ” 
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装配 体 统计 。 

01 执行 装配 体 统计 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “AssemblyXpert” 命 令 ， 此 时 
系统 弹出 如 图 7-146 所 示 的 “AssemblyXpert” 对 话 框 ,对 话 框 中 显示 了 该 装配 体 的 统计 信息 。 

02 确认 装配 体 统计 信息 。 单 击 “ 装 配 体 统计 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 关 闭 该 对 
请 椎 。 

8. 爆炸 视图 。 

01 执行 爆炸 命令 。 在 琳 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “爆炸 视图 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 7-147 所 示 的 “爆炸 ”属性 管理 器 。 单 击 属性 管理 器 中 “爆炸 步骤 ”“ 设 定 ” 及 “选项 ”各 
复 选 框 右上 角 的 区 头 ， 将 其 展开 。 

02 爆炸 禹 轮 。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步 又 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 用 光标 选择 视图 
中 或 者 装配 体 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 带 轮 ”零件 ， 按 照 图 7-148 所 示 进 行 设置 ， 
此 时 装配 体 中 被 选中 的 零件 被 亮 显 并 且 预 览 爆炸 效果 ， 如 图 7-149 ee 单 击 儿 7-148 中 的 
“完成 ”按钮 ， 对 “市 轮 ” 零 件 的 爆炸 完成 ， 并 形成 “爆炸 步 又 

03 爆炸 键 。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步 又 零 部 件 ” 二 用 光标 选择 视图 中 
或 者 装配 体 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 键 ” 零 件 ， 单 击 视图 中 显示 健 炸 方 回 坐标 的 竖 
直 癌 上 方向 ， 如 图 7-150 所 示 。 














昌明 
卫 椒 什 末 在 当前 愿 于 Salidwarks 中 重建 柄 型 = 有 些 玖 限 体 性 胰 根 咒 将 款 可 使用 * 


皮 梭 体 所 有 滞 部 件 的 名 性 已 更 着 到 般 古 格 束 SGEdWGrte 


馈 慌 营 序 申 证 原 徊 部 伞 交 已 相 为 6， 去 型 可 可 了 伟 并 是 为 300 零 而 虱 。 地 嫩 可 要 人 陆 焉 或 已 闫 
闭 : 


振动 莫 配 位 中 的 意 零 部件 蚊 : 


ff 配合 
加 同心 1 此 座 41> 传动 轴 <1》) 
必 重合 1 霸 座 41> 传动 轴 《1》) 
必 重合 2 (茶座 《1>, 法 兰 盘 《1》) 
同心 (传动 轴 《1>, 法 兰 盘 41> 
必 重 合 6 (茶座 《> 法 兰 盘 人 2》) 


下 
[a 
| 
日 
[a 
[a 
1 
自 
下 
下 
[a 
0 
日 
日 
加 
1 
1 
口 


1 


加 司 Bs (传动 轴 <1> 法 兰 盘 刀 > ee 

必 重合 10 (传动 轴 <1>, 键 人 2》) 

必 重合 11 (传动 轴 <1> 键 刀 ) 其 它 可 能 用 的 诊 晰 工具 为 : 

轿 同 必 7 (传动 轴 刀 > 键 亿 习 Sherls gx 为人 新 和 的 计 鞭 本 纺 以 它们 是 羽生 5oidwWorks 对 生化 的 实用 和 序 。 此 


必 重合 14 ( 键 名 >, 带 轮 亿 >) 司 内 开 色 SolidWorks <, 饥 于 > 。 SolidWorks 工 内 、 SolidWorks Ra l 
Pd 重合 15 ( 键 作 > 带 轮 好 cn 一 CC ee 
必 重合 16 (传动 轴 《1》, 带 轮 亿 》) 








7-145 ”装配 体 配 合 列表 7-146 “装配 体 统计 ”对 话 框 


04 后 成 爆炸 步骤。 按照 图 7-151 ee 然后 单 击 图 7-151 中 的 “ 完 
按钮 ， 对 “ 键 ” 零 件 的 爆炸 完成 ， 并 形成 “爆炸 步骤 是 02 旧 ”， 绪 果 如 网 7-152 所 示 。 

05 爆炸 法 兰 盘 1。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 末 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 用 光标 选择 视 
图 中 或 者 装配 体 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “法 兰 盘 1” 零件 ， 单 击 视图 中 显示 爆炸 方 
问 坐 标的 同 左 侧 的 方 同 ， 如 网 7-153 所 示 。 

06 生成 你 炸 步 又。 按照 图 7-154 所 示 进 行 设置 后 ， 单 击 图 7-154 中 的 “完成 ”按钮 ， 
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| 


| 也 | Z@ 传 动 装配 体 .SLDASM 





G1 100.00mm = 


at 0.00 度 < 


加 | 显示 旋转 环 














重新 使 用 子 装配 体 重新 使 用 子 装配 体 


[ER 了 i 
[ER ] [5 
FRRED yy 
FE Fo yy| 
图 7-147 “爆炸 ”属性 管理 器 图 7-148 ”爆炸 步 又 图 7-149 爆炸 预览 视图 














| 


Y@ 传 动 装配 体 .SLDASM 
过 60.00mm < 
XYRing@ 键 :1 
[局 o.oo 度 长 
加 |] 量 示 旋转 环 
绕 每 个 地 部 件 的 原 记 旋转 














图 7-150 设置 爆炸 方向 图 7-151 爆炸 步骤 图 7-152 爆炸 后 的 视图 


由 07 和 设置 爆炸 方向 。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 用 光标 选择 
上 一 步 烃 炸 的 法 兰 盘 ， 单 击 视 图 中 显示 焊 炸 方 回 坐标 的 竖 直 同上 方 辐 ， 如 图 7-156 所 示 。 

Lo 明 生成 爆炸 步 又。 按照 图 7-157 所 示 进 行 设置 后 ， 单 击 图 7-157 中 的 “完成 ”按钮 ， 
对 “法 兰 盘 1” 零 件 的 爆炸 完成 ， 并 形成 “爆炸 步骤 有 04 和 ”结果 如 图 7-158 所 示 。 

和 09 上 爆炸 法 兰 盘 2。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 用 光标 选择 视 
图 中 或 者 装配 体 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “法 兰 盘 2” 零件， 单 击 视图 中 显示 爆炸 方 
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柯 到 标的 坚 直 疝 上 的 方向 | 如 图 7-159 所 示 。 
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7-155 ”爆炸 后 的 视图 


7-153 ”设置 爆炸 方 癌 

















Y@ 传 动 装配 体 ,SLDASM 





100.00mm 

















XYRing@ 法 三 盘 -1 





0.00 度 
至 示 旋 转 环 
绕 每 个 稚 部 件 的 原 训 旋转 


_ 应 用 | | 半 成 ) 








图 7-156 设置 爆炸 方向 图 7-157 爆炸 设置 图 7-158 爆炸 后 的 视图 


10 生成 爆炸 步 骆 。 按 照 图 7-160 所 示 进 行 设置 后 ， 单 击 图 7-160 中 的 “完成 ”按钮 ， 
对 “法 兰 盘 2” 和 零件 的 爆炸 完成 ， 并 形成 “爆炸 步骤 量 05 晶 ”， 结 果 如 图 7-161 所 示 。 

11 旧 爆炸 传动 轴 。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 用 光标 选择 视 
图 中 或 者 装配 体 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “传动 轴 ” 和 零件 ， 单 击 视图 中 显示 爆炸 方 回 
坐标 的 向 左 侧 的 方向 , 如 图 7-162 所 示 , 并 单 击 “爆炸 方向 ”一 栏 前 面 的 “ 反 向 ”按钮 图 标 如 |， 
调整 爆炸 的 方 回 。 

12 肯 生成 爆炸 步骤 。 按 照 赂 7-163 所 示 进 行 设置 后 ， 单 击 几 7-163 中 的 “完成 ”按钮 ， 
对 “传动 轴 ” 和 零件 的 爆炸 完成 ， 并 形成 “ 灯 炸 步骤 是 06 肯 ， 结 果 如 网 7-164 所 示 。 
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Wi 
EDTRTETE 
和 


|Z@ 传 动 装配 体 .SLDASM | 
| 型 ||z@ 传 动 和 本 体 .stDAsSM | z SLDASM 


二 10000mm | 


ee 000 度 | 
加 最 示 旋转 环 





图 7-159 设置 爆炸 方向 图 7-161 爆炸 后 的 视图 


国 | ze 一 弥 sbsm | | z@ 传 动 凌 配 体 SLDASM | SLDASM 


人 22000mm < 


| 
区 000 度 | < 
加 |] 显示 旋转 环 
[ ] 绕 每 个 季 部 件 的 原点 旋转 


La | ( ao) | 





图 7-162 设置 爆炸 方 癌 图 7-163 爆炸 设置 图 7-164 爆炸 后 的 视图 


7.8 ”上 机 操作 


通过 前 面 的 学 习 ， 读 者 对 本 半 知 识 也 有 了 大 体 的 了 解 ， 本 市 通过 操作 练习 使 读者 进 一 
掌握 本 章 知 识 要 后 。 


Yi 


247 


下》。 SolidWorks 2014 中 文 版 快速 入 门 实例 教程 


(1) 导入 文件 。 新 建 一 个 装配 体 文件 ， 导 入 下 盖 文 件 ， 导 入 上 冀 文 件 ， 完 成 后 如 图 7-166 所 示 。 
(2) 装配。 按照 盒子 形状 选择 配合 的 面 和 边线 ， 完 成 装配 ， 如 图 7-165c 所 示 。 





a) 下 盖 b) 上 羡 c) 盒子 装配 体 
图 7-165 ”装配 盒子 


(3) 零件 透明 显示 。 在 模型 树 中 选中 下 盖 ， 右 击 快捷 菜单 中 选择 “ 零 部 件 属性 ” 编 修 零件 颜色 属性 ; 
对 上 新 进行 相同 操作 ， 得 到 如 图 7-167 所 示 效 果 。 





图 7-166 导入 完成 的 模型 图 7-167 零件 透明 显示 
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。 ”以 前 的 手工 绘图 环境 中 , 用 最 简单 的 方式 是 将 三 维 物体 简化 为 二 维 方式 ， 
来 表达 ， 的 确 能 使 表达 过 程 本 身 的 难度 降低 很 多 ， 但 这 也 是 有 代价 的 。 工 ， 
” 程 图 不 仅 表达 设计 思想 ， 还 有 组 织 生产 ， 检 验 最 终 产 品 的 作用 ， 还 要 存档 。， 
， 以 前 工程 图 的 设计 虽然 复杂 可 它 的 作用 却 是 很 大 的 。 

在 无 纸 化 设计 的 时 代 , 设计 工作 这 一 活动 本 身 变 了 , 变 得 活动 范围 更 大 ， 
手段 更 多 ,工程 图 设计 在 整个 设计 工作 中 的 比重 在 下 降 ， 难 度 也 在 下 降 , 更 ， 
ee 





回 建立 工程 视图 
四 ”操纵 视图 
同 ”标注 工程 视图 
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8.1 工程 图 概述 


工程 图 是 为 三 维 实体 零件 和 凌 配 体 创 建 二 维 的 三 视 岁 、 投 影 


、 天 视图 、 辅 助 视图 、 局 
部 放大 视图 等 工程 图 。 


8.1.1 新 建 工 程 图 
工程 图 包含 一 个 或 者 多 个 由 零件 或 者 装配 体 生 成 的 视图 。 在 生成 工程 图 之 前 ， 必 须 先 保 


存 与 它 有 天 的 零件 或 净 配 体 。 
【 例 8-1】 新 建 工程 图 的 操作 步骤 如 下 : 





了 大。，| 。 光盘 \ 参 考 视频 第 8 章 \ 例 8-1.avi 
光 各 路程 

01 有 新 建文 件 。 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 

中 的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-1 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 。 


新 建 SolidWorks 文件 


单一 设计 地 部 件 的 3D 展现 
零件 


雪 忻 和 |/ 惑 基 它 装配 体 的 3D 排列 


2D 工程 制图 通 利 屋 于 零件 或 装配 体 





8-1 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


02 选择 工程 图 文件 。 在 对 话 框 中 选择 “工程 图 ”图 标 按钮 | 加， 
03 进入 工程 图 工作 界面 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 工程 图 的 工作 界面 ， 如 图 8-2 所 

水: 
工程 图 的 工作 界面 与 零件 图 和 装配 图 的 工作 界面 有 很 大 的 区 别 ， 新 增加 了 如 图 8-3 所 示 
的 “工程 图 ”工具 栏 、 如 图 8-4 所 示 的 “ 线 型 ”工具 栏 以 及 如 图 8-5 所 示 的 “注解 ”工具 栏 。 


ap 


工程 图 设 


phi 六 基文 件 FI 六 澡 日 ”视图 M 插入 W” 工 县 窗口 Wj 者 动 Hi 忌口 -他 - 园 -之 :器 
交 网 各 忆 和 | 国 吻 

标准 二 模型 视 投影 视 辅助 视 汉 面 宙 局 部 视 | 断 放 的 断裂 视 竟 裁 视 交 若 位 
视图 图 图 | 图 ”图 | 齐 视 加 图 图 ”要 视 图 


人 QS 凡人 -or-@ 


图 
国 
2 
| 


| a EE 
SolidWorks Premium 2014 











ET | P| 
网 吕 慎 1G 风 | 旨 | 六 只 国 上 夺 | 昼 书 || 名 





到 8-3 “工程 图 ”工具 栏 图 8-4 “ 线 型 ”工具 栏 





多 -从 | 字 十 |A 洪 -月 息 V Tm 四国 见 玫 人 国 加 -| 售 提 | 园 ，- 





8.1.2 ”指定 图 纸 格式 


图 纸 格 式 包 括 图 纸 的 大 小 、 方 同 及 图 框 的 种 类 。 通 过 设置 图 纸 格式 ， 用 户 可 以 设置 需要 
的 图 纸 边 框 与 标题 柱 等 内 容 。SolidWorks 在 创建 工程 图 时 ， 必 须 设 置 需要 的 图 纸 格式 。 
SolidWorks 提供 3 种 图 纸 格式 : 

1. 标准 图 纸 格式 。SolidWorks 提供 了 12 种 标准 图 纸 格 式 ， 每 一 种 图 纸 格 式 都 包含 了 人 确 
定 的 图 框 与 标题 栏 ， 用 户 可 以 根据 需要 选用 。 图 纸 的 设置 方 辐 通 常 有 横 同 和 纵 辣 两 种 ， 如 图 
8-6 所 示 。 在 选择 图 纸 后 ， 在 “图 纸 格式 /大 小 ” 右 侧 的 “ 预 抱 ”一 栏 中 ， 可 以 查看 图 纸 的 预 


只 览 效果 及 亡 局 度 宽 | 宽度 等 0 
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6 0 
横向 图 纸 格 式 纵向 图 纸 格 式 


图 8-6 图 纸 设 置 方向 
2. 用 户 图 纸 格式 是 使 用 读者 自行 设置 的 图 纸 格式 。 单 击 “ 图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 中 的 
“浏览 ”按钮 ， 系 统 弹 出 如 图 8-7 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 可 以 选择 用 户 上 自行 设置 的 图 纸 格 
式 ， 设 置 用 户 图 纸 格式 的 方法 将 在 下 一 市 中 介绍 。 





a - landscape.slddrt a - portrait.slddrt 
- din.slddrt - gost_shl.slddrt 
- gost_sh2.slddrt - iso.slddrt 


Dm Wm 乌 
D3 名 加 


- jis.slddrt - landscape.slddrt 
- bsi.slddrt - din.slddrt 

- gb.slddrt - gost_shl.slddrt 
- gost_sh2.slddrt -iso.slddrt 


Do wm ww 
Pp 


-jis.slddrt - landscape.slddrt 
- bsi.slddrt - din.slddrt 
- gb.slddrt - gost_shl.slddrt 














- gost_sh2.slddrt - iso.slddrt 
-jis.slddrt - landscape.slddrt 
- bsi.slddrt - din.slddrt 


医 J EE Eo) EE) EE) Ee Ey 枯 J 


[ 


- gb.slddrt - gost_shl.slddrt 


~ Wi 


: ~ [Bet Cr "slddr) 


一 


8-7 “打开 ”对 话 框 
3. 无 图 纸 格式 。 单 击 “ 图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 中 的 “ 目 定义 图 纸 大 小 ” 复 选 框 ， 在 下 
面 的 “宽度 ”和 “局 上 度 ” 对 话 框 中 输入 设置 的 数值 ， 如 图 8-8 所 示 。 该 方式 只 能 定义 图 纸 的 
大 小 ， 没 有 图 框 和 标题 栏 ， 是 一 张 空白 的 图 纸 ， 在 “预览 ”一 栏 可 以 查看 预 唤 效果。 
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只 明示 标准 格式 (FP) 





A [ANSD 横向 
A [ANSD 纵向 
B (A INS] 横向 
C [ANSD 横向 
D (ANSD 横向 
EC 1ANICN 三 听 











显示 图 纸 格式 [D) 
回 自 定 义 图 纸 大 小 [M) 


完 度 Wj ” 210.00mm 高度 (H: 297.00mm 取消 (9 | 帮助 Hj | 








8-8 无 图 纸 格式 的 设置 


8.1.3 用户 图 纸 格式 


实际 应 用 中 ， 各 单位 的 图 纸 格 式 往往 不 一 样 ， 所 以 用 户 需 要 设计 符合 上 自己 的 图 纸 格 式 ， 
并 将 他 存储 ， 以 后 用 a 到 的 时 候 ， 只 要 调用 该 图 纸 格 式 即 可 。 如 图 8-9 所 示 为 自 定 义 的 图 纸 格 
式 ， 如 图 8-10 所 示 为 目 定 义 的 标题 栏 。 




















| 的 上 全 Fe 
| cs) | 
图 8-9 自 定义 的 图 纸 图 8-10” 自 定义 的 标题 栏 
Y 洗澡 : 
ry 文件 中 的 自 定 义 属 性 随 图 纸 格 式 保 存 并 添加 到 使 用 此 格式 的 任何 新 文件 中 。 





用 户 可 以 修改 标准 图 纸 格式 或 生成 自 定义 格式 ， 


8.1.4” 设 定 图 纸 

绘制 工程 图 前 ， 应 该 对 图 纸 进 行 相应 的 设置 。 设 定 图 纸 包 括 设置 图 纸 属 性 和 新 增 图 纸 两 
部 分 内 容 。 

1. 设置 图 纸 属性 。 在 创建 工程 图 前 ， 最 好 先 设 置 工程 图 的 属性 ， 这 样 加 载 工 程 图 后 ， 
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就 可 以 得 到 正确 的 图 纸 。 如 图 创建 新 工程 图 时 ， 选 择 了 无 图 纸 格式 ， 则 工程 图 选项 中 使 用 的 
为 系统 的 默认 值 。 
【 例 8-2】 设置 图 纸 属 性 的 操作 步 又 如 下 : 





eB 起 | 。 光盘 \ 参 考 视频 第 8 章 \ 例 8-2.avi < 
泥 星 路 年 
01 新 建 工程 图 。 执 行 设置 图 纸 属 性 命令 。 在 工程 图 中 的 “FeatureManager” 设 计 树 中 ， 
右键 持 击 图 纸 的 图 标 ， 在 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 “属性 ”选项 ， 如 图 8-11 所 示 。 
02 设置 图 纸 属性 。 系 统 弹 出 如 图 8-12 所 示 的 “图 纸 属 性 ”对 话 框 ， 然 后 需要 进行 相 
应 的 设置 。 
03 确认 设置 的 图 纸 属性 。 单 击 “ 图 纸 属性 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 图 纸 属 
性 的 设置 。 
“图 纸 属性 ”对 话 框 中 各 项 的 意义 如 下 : 
> “名 称 ” 在 对 话 框 中 输入 图 纸 的 名 称 ， 创建 工程 图 时 ， 系 统 默 认 的 名 称 为 “图 纸 1”。 
> “比例 ” 为 图 纸 的 视图 设置 显示 比例 。 
> “投影 类 型 ” 设置 标准 三 视图 投影 方式 ， 有 第 一 视角 和 第 三 视角 两 个 选项 。 我 国 使 
用 的 视图 投影 为 第 三 视角 。 

















( 字 
国 工程 图 4 
[A 注解 
网 臣 得 
图 纸 (图 纸 1) 
奔 | 显示 网 格 线 凶 ) 
编辑 图 纸 格式 巴 ) 
添加 图 纸 . .. 已) 
此 | 复制 @) 
尖 删除 (人 E) 
[了 属性 ..，G) 
用 人 和 天 A (H) 
评 伦 » 
转 到 |. .. 上) 
马 ， 放大 所 选 范围 区 ) 
隐 若 /显示 树 项 目 . ..， 引 ) 






































E:\00_2012_SWBuilds\GB\GE 


导 M 显示 图 纸 格式 D 


外 自 定 义 图 纸 大 小 LIM) 








折 秋 项 目 人 M) 使 用 模型 中 此 处 显示 的 自 定 义 尾 性 值 日 : 
区 > WE] (io 
自 定义 菜单 如 ) | 





8-11 设置 图 纸 属性 8-12 “图 纸 属性 ”对 话 框 


> “下 一 视图 标号 ” 指定 将 使 用 在 下 一 个 剖面 视图 或 者 局 部 视图 的 字母 。 

> “下 一 基准 标号 ” 指定 要 用 作 下 一 个 基准 特征 符号 的 瑞 文 字母 。 

“图 纸 格 式 / 大 小 ”用 于 指定 标准 图 纸 的 大 小 或 者 自 定义 图 纸 的 大 小 ， 各 项 的 意义 如 下 : 

> “标准 图 纸 大 小 ” 选择 一 标准 图 纸 大 小 ， 或 者 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 找 出 自 定 义 图 纸 格 
式 文件 。 如 果 对 图 纸 格式 作 了 更 改 ， 单 击 “ 重 装 ” 按 钮 可 以 返回 到 系统 默认 格式 。 

> “ 自 定 义 图 纸 大 小 ”指定 一 个 自 定 义 图 纸 的 宽度 和 噩 度 
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2. 新 增 图 纸 。 在 工程 图 中 可 以 添加 图 纸 ， 也 就 是 说 一 个 工程 图 中 可 以 包含 多 张 图 纸 ， 
束 像 Excel 文件 中 可 以 包含 多 个 文件 页 一 样 。 刹 增 图 纸 的 操作 步 又 如 下 : 
(1) 执行 添加 图 纸 命令 。 在 沫 单 栏 中 选择 “插入 ”一 “图 纸 ” 命 令 ， 或 者 右键 单 击 左 
侧 “ 特 征管 理 碍 ”， 系 统 弹出 如 疼 8-13 所 示 的 快捷 染 单 : 或 者 右键 单 击 绘制 区 域 ， 系 统 弹出 
如 图 8-14 所 示 的 快捷 亲 单 ， 在 其 中 选择 “添加 图 纸 ” 选 项 。 

















贺 王宫 
i 二 | 春 表 还 归 (ID) 
(图 纸 I) 迁 绎 民 它 虹 
应 | 显示 网 格 线 内 nt : 
篇 铝 图 经 格 式 (B) 最后 的 而 安 1 k 
= 一 恒 荆 (图 杠 D 
落 复制 (D) 畏 驯 要 证 于 趟 (H) 
多 删除 (P 
尾 性 -. (G) 5 pe 
几何 关系 /捕捉 选项 (H) 着 | 本 
用 同 关系 / 短 地 还 珊 _ (NI 
评论 二 
神仙 
转 到 ... (J) 态 | 罚 妥 尺 可 [F) 
四 放大 所 选 范围 (4 i ! 
二 a ' 
隐 藻 /显示 树 项 目 .… (L) 工 妥 视图 ' 
项 目 (M 要 后 l 
折 到 项 目 (M) 溃 | 更 六 本 后 (vi 
和 户 定 尺 荣 单 (M) 时 








图 8-13 系统 快捷 菜单 图 8-14 系统 快捷 菜单 


(2) 设置 图 纸 属性 。 系 统 弹 出 如 图 8-15 所 示 的 “图 纸 属性 ”对 话 框 ， 根 据 需 要 进行 设 
置 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 图 纸 添加 完毕 。 


名 称 (Nj: 图纸 2 

比例 5): 1 

图 纸 格式 /大 小 四 

轿 标准 图 纸 大 小 办 

回 只 量 示 标准 格式 上 日 
4 AN5 樟 向 固 





ad4 -landscape,slddrt 
显示 图 纸 格式 ID) 
名 自 定义 图 纸 大 小 IM 


大 度 [ww 高 度 [H); 


完 度 : ”297,00mm 高度: ”210,00mm 


使 用 模型 中 此 处 显示 的 让 定义 尾 性 值 四 





8-15 “图 纸 属性 ”对 话 框 


新 图 纸 添 加 完毕 后 ， 此 时 在 特征 管理 硕 中 ， 会 添加 一 个 新 的 图 纸 ， 如 图 8-16 所 示 。 在 绘 
图 区 域 的 下 面 也 会 出 现 新 谎 加 的 图 纸 标签 ， 如 图 8-17 所 示 。 
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辆 工程 图 3 
9 图 纸 1 
证 图 图 纸 格 式 1 
二 图 纸 2 
-ag 图 纸 格式 2 
图 8-16 添加 图 纸 后 的 特征 管理 器 图 8-17 添加 图 纸 后 的 图 纸 标签 





8.1.5 图 样 操 作 


一 个 工程 图 中 存在 多 个 图 样 ， 需 要 对 图 样 进行 操作 。 网 样 操 作 包 含 : 

1. 查看 为 一 张 图 样 。 查 看 或 者 编辑 图 样 时 ， 需 要 疝 活 该 图 样 。SoildWorks 提供 了 两 种 
激活 图 样 的 方法 : 

(1) 图 样 标 签 方式 。 单 击 绘 图 区 域 下 面 需 要 的 图 样 标 签 ， 即 可 激活 需要 查看 和 编辑 的 
图 样 。 

(2) 快捷 荣 音 方式。 右键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 图 样 图 标 ， 然 后 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “激活 ” 即 可 ， 如 图 8-18 所 示 。 

2. 调整 图 样 顺 序 。 在 实际 应 用 中 ， 有 了 时候 种 要 调整 图 样 的 顺序 。 在 特征 管理 器 中 ， 用 
女 标 拖 动 需要 调整 的 图 样 ， 将 其 放置 到 需要 的 顺序 即 可 。 在 拖 动 到 需要 放置 的 位 置 后 ， 当 出 
现 一 个 插入 箭头 别 时 ， 才 可 松 开 鼠标 。 图 8-19a 为 调整 时 的 特征 管理 器 ， 图 8-19b 为 调整 后 
的 特征 管理 器 。 


RS 























在 调整 图 样 顺 序 时 , 在 拖 动 到 需要 放置 的 位 置 后 , 当 出 现 一 个 插入 箭头 届时 ， 





才 可 松 开 鼠标 。 


i 




















图 纸 (图 纸 1) 
| 显示 网 格 线 和 邮 ) | 
激活 @B) | 
所 加 一 条 加 国 纸 六 
醒 复制 @) (本 
兴 删除 多) 3 
阿 属性 .，@ 国 工程 图 3 
注解 
几何 关系 /捕捉 选项 .. .0) 日 i 图 纸 1 
转 到 ..， 上) 由 Bd 图 纸 格 式 1 
刁 、 放 大 所 渤 范 围 四 日 合同 光 
折 委 项 目 多) 四 了 图 纸 格式 9 
隐藏/ 显示 树 项 目 ..， 必 ) 加 日 3 图 纸 2 
加 由 峡 图 纸 格式 9 由 划 凤 图 纸 格式 7 
a) ”调整 时 的 特征 管理 右 b) 调整 后 的 特征 管理 妖 
8-18 ”快捷 菜单 8-19 调整 图 样 顺序 


3. 重新 命名 图 样 。 有 两 种 方式 : 特征 管理 需 方 式 、 快 捷 键 方式 和 标签 方式 。 
(1) 特征 管理 器 方式 。 右 键 单 击 特征 管理 右 中 需要 重新 命名 的 图 样 的 图 标 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 沫 单 中 选择 “属性 ”选项 ， 如 图 8-20 所 示 。 系 统 弹出 “图 样 属性 ”对 话 框 ， 在 “名 
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称 ” 一 栏 中 输入 需要 的 图 样 名 称 即 可 。 
(2) 快捷 键 方式 。 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 图 样 图 标 ， 然 后 按 快捷 键 F2， 
图 样 图 标 被 激活 ， 在 其 中 输入 需要 的 图 样 名 称 即 可 。 
(3) 标签 方式 。 右键 单 击 绘制 区 域 下 面 的 图 样 标签 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 属 
性 ”选项 ， 如 图 8-21 所 示 。 系 统 弹 出 “图 样 属性 ”对 话 框 ， 在 “名 称 ”一 栏 中 输入 需要 的 图 
样 名 称 即 可 。 


注 二 ! 
by, 在 同一 工程 图 文件 中 不 能 包含 相同 名 称 的 图 样 
































辆 工程 图 3 

[各 注解 
日 总 图 纸 1 

由 癌 :i 图 纸 格 式 1 
Esa 
Br 
日 人 攻 | 食 显示 网 格 线 包 ) 

Fl 编辑 图 纸 格式 加) 

添加 图 纸 . . ， 已 ) 
本 复制 四 ) 
图 纸 (图纸 3) 

尖 删除 鱼 ) 

属性 ..，(@) N 编辑 图 纸 格 式 钙 ) 
几何 关系 /捕捉 选项 ..， 0) po [C) 

当 1 
i (TD) | 兴 删除 外 ) 

转 ， 放大 所 选 范围 人 k) 重新 命名 (G) 
站 EEC N= 
隐藏/ 显示 树 项 目 ..， 他 ) 

自 定义 菜单 向) LLSEEET] [NE = 
图 8-20 ”特征 管理 器 方式 图 8-21 标签 方式 


4. 删除 图 样 。 在 工程 图 中 ， 如 末 有 不 需要 的 图 样 文件 ， 可 以 把 该 图 样 删除 。 在 特征 省 
理 左 中 ， 右 键 单 击 珊 要 删除 的 图 样 图 标 ， 在 系统 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 “删除 ”选项 ， 如 图 
8-22 所 示 。 系 统 弹出 如 图 8-23 所 示 的 “确认 删除 ”对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “是 ”按钮 即 可 将 
该 图 样 删除 。 








ood 


A 








由 - 扯 编辑 图 纸 格 式 借 ) 
本 添加 图 纸 . .， (©) 
晤 | 香 制 加 ) 
尖 删除 到) 
尾 性 ..，(@) 站 删除 以 下 项 吗 ? 


几何 关系 /捕捉 选项 ..， 上 图 纸 3 ( 工程 图 纸 ) 




















备注 
转 到 . .. 上) 
转 ，、 放大 所 选 范围 (EK) 
折 秋 项目 已) 
隐 疗 /显示 树 项 目 .. ， 加) 








自 定 交 菜单 加) 





图 8-22 系统 快捷 菜单 图 8-23 “确认 删除 ”对 话 框 


257 


258 


#3》 ”SolidWorks 2014 中 文 版 快速 入 门 实例 教程 


8.2 ”建立 工程 视图 


完成 了 图 纸 的 相关 的 设 定 后 , 就 可 以 建 并 格式 的 工程 视图 。 工程 视图 包括 : 标准 三 视图 、 
命名 视图 、 投 影视 图 、 齐 面 视图 、 旋 转 谢 视图 、 辅 助 视 图 以 及 局 部 放大 视图 。 本 蔬 将 详细 介 
绍 各 关 工 程 视图 的 创建 步骤 。 








8.2.1 创建 标准 三 视图 








标准 三 视 岁 是 由 零件 建立 的 , 它 能 为 所 显示 的 零件 或 装配 体 同 时 生成 三 个 相关 的 默认 正 
交 视 图 。 通 过 实体 零件 和 装配 件 建立 的 工程 图 ， 零 件 、 装 配 体 和 工程 图 文件 是 互相 链接 的 ， 
对 零件 或 装配 体 所 作 的 任何 更 改 会 导致 工程 图 文件 的 相应 变更 。 
如 要 改变 主 视 图 的 投射 方向 ， 可 在 零件 独 中 按 视 图 定 同 的 方法 改变 其 前 视 的 方向 。 生 成 
标准 三 视图 党 用 的 方法 有 : 标准 方法 和 拖 放 生成 。 
1. 标准 方法 生成 标准 三 视图 。 
【 例 8-3】 利 用 标准 方法 生成 标准 三 视图 的 操作 步 又 为 : 
二 -| 
网 查 政 径 
0 但 单 击 “标准 ”工具 栏 上 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “新 建 命 
他 ”新建 二 小 工作 同文 人 5。 
02 设 定 所 需 的 图 纸 格式 ， 或 调用 预先 做 好 的 图 纸 格式 模板 。 
03 昌 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 上 “标准 三 视图 ”图 标 按钮 名 | ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “工程 视图 ”一 “标准 三 视图 ”命令 ， 指 针 变 为 形状 “9。 
04， 选择 模型 ， 选 择 方法 如 下 : 
> ”在 标准 三 视图 属性 管理 器 中 从 打开 的 文件 中 选择 一 模型 ， 或 浏览 到 一 模型 文件 然后 
单 击 确定 。 
> ”如 要 在 零件 窗口 中 添加 雪 件 视 岁 ， 单 击 零件 的 一 个 面 或 图 形 区 域 中 的 任何 位 置 ， 或 
单 击 FeatureManager 设计 树 中 的 零件 名 称 。 
> 如 要 在 装配 体 窗 口中 添加 装配 体 视图 ， 单 击 图 形 区 域 中 的 空白 区 域 ， 或 早 击 
FeatureManager 设计 树 中 的 闭 配 体 名 称 。 
> ”如 要 生成 装配 体 零 部 件 视图 , 单 击 零件 的 面 或 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 单个 
零件 或 子 装 配 体 的 名 称 。 
> 当 包 含 模型 的 工程 图 打开 时 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 视 图 名 称 或 在 工程 图 
中 单 击 视图 。 
03 工程 图 窗口 出 现 ， 并 且 出 现 标 准 三 视图 ， 如 图 8-24 所 示 。 
2. 拖 放 生成 标准 三 视图 。 




















光盘 \ 参 考 视频 \ 第 8 章 \ 例 8-3.avi cr 












































Chapter 08 


工程 图 设计 
019 打开 新 的 工程 图 窗口 ， 并 选择 合适 的 图 纸 格式 。 








图 8-24 标准 三 视图 
022 打开 文件 探索 器 ， 浏 览 到 所 需 的 零件 、 闭 配 体 文 件 名 称 ， 选 中 并 拖 放 到 工程 图 窗 





口中 。 或 将 打开 的 零件 或 次 配 体 文 件 的 名 称 从 FeatureManager 设计 树 顶 部 拖 放 到 工程 图 窗口 
中 。 








03 这 样 就 在 工程 图 窗口 生成 了 标准 三 视图 。 
3. 从 正中 的 超 文 本 链接 生成 标准 三 视图 。 
01 在 IE 中 ， 导 览 至 包含 到 SolidWorks 零件 文件 超 文 本 链接 的 位 置 。 
02 将 超 文 本 链接 I[E 窗口 拖 动 到 打开 的 工程 图 窗口 中 ， 出 现 “ 男 存 为 ”对 话 框 。 
03 导 览 到 要 保存 零件 的 目录 ， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 。 
04， 这 样 既 保存 了 零件 文件 ， 零 件 视图 也 添加 到 工程 图 中 。 














8.2.2 ”投影 视图 


【 例 8-4】 如 果 想 要 生成 投影 视图 ， 其 操作 步骤 如 下 : 








A 人 


光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 8 草 \ 例 8-4.avi 





大 着 路 在 
01 打开 随 书 光盘 中 / 源 文件 /第 8 章 / 例 8-4-1 文件 ， 选 择 要 生成 投影 视图 的 现 有 视图 。 
02 旧 单 击 “工程 图 ”工具 栏 上 的 “投影 视图 ”图 标 按钮 虽 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “工程 视图 ”一 “投影 视图 ”命令 。 
03 如 要 选择 投影 的 方向 ， 将 指针 移动 到 所 选 视图 的 相应 一 侧 。 当 移动 指针 时 ， 如 果 
选择 了 拖 动 工程 图 视图 时 显示 其 内 容 ， 视 图 的 预 筑 被 显示 ， 同 时 也 可 控制 视图 的 对 齐 。 
04 当 指 针 放 在 被 选 视图 左边 、 右 边 、 上 面 或 下 面 时 ， 得 到 不 同 的 投影 视图 。 按 所 需 
投影 方 同 ， 将 指针 移 到 所 选 视图 的 相应 一 侧 ， 在 合适 位 置 处 单 击 ， 生 成 投影 视图 。 
生成 的 投影 视图 如 图 8-25 所 示 。 
当 在 工程 图 中 生成 投影 视图 , 或 选择 一 现 有 投影 视图 时 , 会 出 现 如 图 8-26 所 示 的 “投影 
oe PropertyManager， 其 各 选项 含义 介绍 如 下 : 
.“ 黎 头 ” 选 项 板 : 
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a 本 
a 可 Ee 
二 中 TH] 
1 | | FP 
刷 用 本 记 寺 串 
峡 用 上 昕 示 写 比 钙 I 


图 8-25 ”投影 视图 图 8-26 “投影 视图 ”属性 管理 器 











> “箭头 ” 复 选 框 : 选择 该 复 选 框 以 显示 表示 投影 方向 的 视图 箭头 (或 ANSI 绘图 标 
准 中 的 箭头 组 )。 
> ”和 庆 (标号 ) 选项 : 键入 要 随 父 视图 和 投影 视图 显示 的 文字 。 
2.“ 显 示 样 式 ” 选 项 板 : 
“使 用 父 关系 样式 ” 复 选 框 :选择 该 复 选 框 可 以 消除 选择 ， 以 选取 与 父 视图 不 同 的 样式 
和 品质 设 定 。 加 四 
显示 样式 包括 : | 回 线 架 图 、 回 隐藏 线 可 见 、 国 消除 隐藏 线 、 国 带 边 线 上 色 、 加 上 色 ，。 
用 户 可 以 选择 高 品质 或 草稿 品质 以 设 定 模型 的 显示 品质 。 它 们 的 含义 如 下 : 
> ”高 品质 :， 所 有 的 模型 信息 都 装 入 内 存 。 
> ”草稿 品质 : 只 有 最 小 的 模型 信息 才 装 入 内 存 。 
在 用 于 轻 化 和 分 离 的 工程 图 中 ， 有 些 边线 可 能 看 起 来 丢失 ， 打 印 质量 可 能 略 受 影响 ， 
时 可 在 草稿 品质 中 不 还 原 模型 而 标注 视图 注解 。 
.“ 比 例 ” 选 项 板 ”为 工程 图 视图 选择 一 比例 ， 这 些 使 用 比例 的 方式 有 : 
> “使 用 父 关系 比例 ”选项 : 选择 该 选项 可 以 应 用 为 父 视图 所 使 用 的 相同 比例 。 如 果 
更 改 父 视图 的 比例 ， 则 所 有 使 用 父 视图 比例 的 子 视图 比例 将 更 新 。 











KE 


9 














> “使 用 图 纸 比 例 ” 选 项 ， 选择 该 选项 可 以 应 用 为 工程 图 图 样 所 使 用 的 相同 比例 。 
> “使 用 目 定 义 比 例 ” 选 项 : 选择 该 选项 可 以 应 用 目 定 义 的 比例 。 

4.“ 尺 寸 类 型 ”选项 板 用 来 选择 推测 尺寸 或 真实 尺寸 。 工 程 图 中 的 尺寸 通 第 为 : 

> 真实 : 精确 模型 值 。 

> 预测: 2D 尺寸 。 











当 插 入 一 工程 图 视图 时 ， 尺 寸 类 型 即 被 设 定 ， 这 时 可 以 在 “工程 图 视图 ”属性 管理 占 中 
观 阅 并 更 改 尺 寸 类 型 。 

5.“ 闭 饰 螺 纹 线 显示 ”选项 板 ”如 果 工 程 图 视图 中 有 装饰 蝶 弘 线 ， 以 下 设 定 将 窗 盖 “ 工 
其 ”一 “选项 ”一 “文件 属性 ”一 “出 详 图 ”中 的 装饰 螺纹 线 显 示 选 项 。 
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工程 图 设计 
> 高 品质 : 显示 装饰 螺纹 线 中 的 精确 线 型 字体 及 剪裁 。 如 果 装 饰 螺 纹 线 只 部 分 可 见 ， 
高 品质 则 只 显示 可 见 的 部 分 〈 会 准确 显示 可 见 和 不 可 见 的 内 容 )。 
区 注意 : 
心 一 系统 性 能 在 使 用 高 品质 装饰 螺纹 线 时 变 慢 ， 建 议 消除 此 选项 ， 直 到 完成 了 放 
置 所 有 注解 为 止 。 
> I 以 更 少 细节 显示 装饰 螺纹 线 。 如 果 闭 饰 螺 纹 线 只 部 分 可 见 ， 章 稿 品 质 将 








E 该 选项 图 中 未 显示 。 在 生成 视图 或 选择 现 有 视图 后 ， 单 击 更 多 属 
ee a 此 时 可 以 在 这 里 更 改 材料 明细 表 人 信息， 显示 隐藏 的 边线 等 。 


注意: 
二 视图 也 可 以 不 按 对 齐 位 置 放置 ， 即 生成 向 视图 。 不 按 投影 位 置 放 置 的 视 


ER 关于 添加 标注 的 内 容 将 在 后 面 的 章节 中 进行 介 
绍 。 








8.2.3 ”辅助 视图 


辅助 视 网 的 用 途 相 当 于 机 械 制 图 中 的 斜视 网 ， 用 来 表达 机 件 的 倾 糙 结构 。 类 似 于 投影 视 
图 ， 是 垂直 于 现 有 视图 中 参考 边线 的 正 投影 视图 ， 但 参考 边线 不 能 水 平 或 坚 直 ， 否 则 生成 的 
J 

.生成 辅助 视图 。 
ee 要 生成 辅助 视 独 ， 其 操作 步骤 如 下 : 











光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 8 章 \ 例 8-5.avi dr 





光盘 路 径 
015 打开 随 书 光盘 中 / 源 文件 /第 8 章 / 例 8-5-1 文件 。 选 择 非 水 平 或 竖 直 的 参考 边线 。 
考 边线 可 以 是 零件 的 边线 、 侧 影 轮廓 线 〈 转 回 轮廓 线 )、 轴 线 或 所 绘制 的 直线 。 如 末 1 
线 ， 应 先 沿 活 工程 视图 。 


注 震 : 
2 
中 不 可 使 用 。 


02 昌 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 上 的 “辅助 视图 ”图 标 按钮 岁 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “工程 视图 ”一 “辅助 视图 ”命令 ， 指 针 变 为 节 形 状 ， 并 显示 视图 的 预览 框 。 

03 移动 指针 ， 当 处 于 所 需 位 置 时 ， 单 击 以 放置 视图 。 如 有 必要 ， 可 编辑 视图 标号 并 
更 改 视 图 的 方向 。 

如 果 使 用 了 绘制 的 直线 来 生成 辅助 视图 ， 草 图 将 被 吸收 ， 这 样 就 不 能 无 意 将 之 删除 。 当 
编辑 草图 时 ， 还 可 以 删除 草图 实体 。 

如 图 8-27 所 示 在 主 视 图 中 角度 边线 被 选用 以 展开 辅助 视图 , 它 在 右 下 角 、 右 上 角 ， 名 为 





辅助 视图 在 “FeatureManage 设计 树 ” 中 零件 的 剖面 视图 或 局 部 视图 的 实体 
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A、B 的 视图 箭头 。 





2. 辅助 视图 属性 。 当 在 工程 图 中 生成 新 的 辅助 视图 ， 或 当选 择 一 现 有 辅助 视图 时 ， 会 
出 现 如 图 8-28 所 示 的 “辅助 视图 ”属性 省 理 占 ,其 内 容 与 投影 视图 中 的 内 容 相 同 ， 这 里 不 下 
作 详 细 的 介绍 。 

3. 旋转 视图 。 通 过 旋转 视图 ， 可 以 将 所 选 边 线 设 定 为 水 平 或 竖 直 方 同 。 也 可 以 绕 视 图 
中 心 反 旋 转 视图 以 将 视图 设 定 为 任意 角度 。 具 体操 作 方 法 分 为 : 

统 模 型 边线 旋转 工程 图 

(1) 在 工程 图 中 选择 一 条 线性 模型 边线 。 








(2) 选择 沫 单 栏 中 的 “工具 ”一 “对 齐 工程 图 视图 ”一 “水 平 边 线 ” 或 “ 竖 直 边线 ” 
命令 ， 视 图 会 旋转 ， 直 到 所 选 的 边线 成 为 水 平 或 竖 直 。 











使 用 贫 关 对 样式 ( 山 





























8-27 生成 辅助 视图 
围 经 中 心 点 旋转 工程 图 : 


8-28 “辅助 视 独 ”属性 管理 需 





(1) 单 击 “ 视 图 "工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 虹 |， 会 出 现 如 图 8-29 所 示 的 “旋转 工 
程 视 图 ”对 话 框 。 


(2) 单 击 并 拖 动 视图 ， 视 图 转动 的 角度 在 对 话 框 中 出 现 。 转 动 视图 以 45° 的 增 量 捕 所 。 
同时 也 可 以 在 工程 视图 角度 方 框 中 输入 旋转 角度 。 


(3) 蛙 击 “应 用 ”以 观看 旋转 效果 。 然 后 关闭 对 话 框 ， 如 图 8-30 所 示 为 旋转 前 后 的 工 
程 视 图 对 比 。 
> 





使 视图 回 到 它 原来 的 位 置 : 用 右键 单 击 视图 ， 然 后 选择 “视图 对 齐 ” 一 “默认 对 章 ” 
关系 。 如果 解除 了 该 视图 与 男 一 视图 的 默认 对 章 关 系 , 同样 会 恢复 原来 的 对 齐 关 系 。 
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工程 视图 角度 A): 


相关 视图 反映 新 的 方向 (D) 
尽 | 随 视图 旋转 中 心 符号 线 [R) 





8-29 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 





讼 圆 B 





图 8-30 ”旋转 工程 视图 


8.2.4” 表 裁 视图 
亏 裁 视图 是 在 现 有 视图 中 ， 甬 去 不 必要 的 部 分 ， 使 得 视图 所 表达 的 内 容 既 简练 又 突出 重 


1. 如 条 想 要 生成 盘 裁 视图 ， 其 操作 步骤 如 下 : 

(1) 激活 需要 裁 甬 的 视图 。 

(2) 用 草图 绘制 工具 绘制 封闭 轮廓， 如 圆 、 封 闭 不 规则 曲线 每 。 

(3) 单 击 “工程 图 ”工具 栏 上 的 “剪裁 视图 ”图 标 按钮 名， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 








一 “工程 视图 ”一 “ 甬 裁 视图 ”命令 ,封闭 轮廓 线 以 外 的 视图 消失 , 生成 筋 裁 视图 ， 如 图 8-31 


所 示 。 














fy 


剖面 C-C 训 面 C-C 


图 8-31 生成 剪裁 视图 


区 注意 : 

29 利用 同样 的 方法 ， 也 可 将 的 辅助 视图 生成 剪裁 视图 。 

2. 如 果 要 编辑 剪裁 视图 ， 可 以 采用 下 面 的 操作 步 邓 进行 

(1) 用 鼠标 右键 单 击 工程 视图 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “剪裁 视图 ”一 “编辑 剪裁 视图 ” 
命令 ， 或 先 选 择 视图 ， 然 后 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “剪裁 视图 ”一 “编辑 剪裁 视图 ” 命 
令 ， 出 现 未 裁剪 前 的 视图 。 


五 
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(2) 对 绘制 的 封闭 轮廓 线 进行 编辑 。 

(3) 更 新 视 岁 ， 得 到 不 同形 状 的 勇 我 视图 。 

3. 如 果 要 删除 慢 裁 视图 ， 采 用 下 面 的 操作 步 又 进行 

(1) 用 鼠标 右键 蛙 击 视图 ， 在 快捷 亲 蛙 中 选择 “ 芳 维 视图 ”一 “删除 檀 心 视图 ”命令 ， 
出 现 未 裁 盘 前 的 视图 。 

(2) 选择 封闭 轮廓 线 ， 按 Delete 键 ， 即 可 恢复 视图 原状 。 











8.2.5 局 部 视图 


局 部 视图 用 来 显示 现 有 视图 泉 一 局 部 的 形状 ， 常 用 放大 的 比例 来 显示 。 

在 实际 应 用 中 可 以 在 工程 图 中 生成 一 个 局 部 视图 来 显示 一 个 视图 的 茶 个 部 分 〈 通 种 是 以 
放大 比例 显示 )。 此 局 部 视图 可 以 是 正 交 视图 、 三 维 视图 、 训 面 视 图 、 裁 弦 视 图 、 焊 炸 装 配 
体 视 图 或 为 一 局 部 视图 。 

1. 生成 局 部 视图 。 

【 例 8-6】 如 果 想 要 生成 局 部 视图 ， 其 操作 步骤 如 下 : 























-os 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 8 章 \ 例 8-6.avi A、 
沉 碍 政 径 





01 打开 随 书 光盘 中 / 源 文 件 / 第 8 章 / 例 8-6-1 文件 。 
02 具 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 上 的 “局 部 视图 ”图 标 按钮 各 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “工程 视图 ”一 “局 部 视图 ”命令 。 弹 出 草图 绘制 命令 ， 在 要 放大 的 区 域 用 草图 绘制 实体 
工具 绘制 一 个 封闭 轮廓 。 
03 移动 指针 ， 显 示 视 图 的 预 移 框 。 当 视图 位 于 所 需 位 置 时 ， 单 击 以 放置 视图 。 最 终 
生成 的 局 部 视图 如 图 8-32 所 示 。 
Vy 注意: 
“2 不 能 在 透视 图 中 生成 模型 的 局 部 视图 。 
2. 局 部 视图 属性 。 在 工程 图 中 生成 新 的 局 部 视图 ， 或 选择 现 有 局 部 视图 时 ， 会 出 现 如 
图 8-33 所 示 的 “局 部 视图 ”属性 管理 器 ， 其 各 选项 的 含义 如 下 : 
(1)“ 局 部 视图 图 标 ” 选 项 板 : 
“样式 ”选项 ， 选择 一 显示 样式 总 ， 然 后 选择 圆 轮廓 。 
> 圆 : 吞 草 网 绘制 成 圆 ， 有 5 种 样式 可 供 使 用 ， 即 依照 标准 、 断 裂 圆 、 带 引线 、 无 引 
线 和 相连 。 依 照 标 准 又 有 ISO、JIS、DIN、BSI、ANSI 几 种 ， 每 种 的 标注 形式 也 不 
相同 ， 默 认 标 准 样式 是 ISO。 
要 改变 默认 标准 样式 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 在 文件 属性 标签 下 ， 
选择 出 详 图 。 从 尺寸 标注 标准 清单 中 单 击 要 选用 的 标准 代号 。 
> “轮廓 : 若 草 图 绘制 成 其 他 封闭 轮廓 ， 如 和 矩形、 椭圆 等 ， 样 式 也 有 依照 标准 、 断 裂 图 、 
带 引 线 、 无 引线 、 相 连 5 种， 但 如 选择 断裂 圆 ， 封 财 轮 廊 就 变 成 了 圆 。 如 要 将 封闭 


























Chapter 08 


工程 图 设计 
轮廓 改 成 圆 可 选择 圆 选 项 ， 则 原 轮廓 被 隐藏 ， 而 显示 出 圆 。 





























局 部 视图 4 
比例 2: 1 


WK a 标 
回回 
轮 廊 ( 
一 上 一人 全 和 
水 团 文 件 字体 IM) 
局 部 视图 
NN 








8-32 ”局 部 视图 8-33 “局 部 视图 ”属性 管理 器 


2 (标号 ) 选项 :编辑 与 局 部 圆 或 局 部 视图 相关 的 字母 。 若 要 指定 标号 格式 ， 单 击 “ 工 
具 ”-、 “选项 ”-、 “文件 属性 ”-、“ 视 图 标号 ”。 如果 不 特别 指出 ， 系 统 默 认 会 按照 注释 视 
图 的 字母 顺序 依次 以 A、B、C… 进 行 流水 编号 。 注 释 可 以 拖 到 除了 圆 或 轮 廊 内 的 任何 地 方 。 

“文件 字体 ”按钮 :如果 要 为 局 部 圆 标号 选择 文件 字体 以 外 的 字体 ， 消 除 文件 字体 然后 
单 击 “ 文 件 字体 ”按钮 。 如 果 更 改 局 部 圆 名 称 字体 ， 将 出 现 一 对 话 框 ， 提 示 是 否 也 想 将 新 的 
字体 应 用 到 局 部 视图 名 称 。 

(2)“ 局 部 视图 ”选项 板 

“完整 外 形 ” 复 选 框 :选择 此 选项 ， 局 部 视图 轮廓 外 形 会 全 部 显示 。 

“ 钉 住 位 置 ” 复 选 框 ， 选择 此 选项 ， 可 以 阻止 父 视图 改变 大 小 时 ， 局 部 视图 移动 。 

“缩放 剖面 线 图 样 比例 ” 复 选 框 : 选择 此 选项 ， 可 根据 局 部 视图 的 比例 来 缩放 剖面 线 图 
样 比例 。 

“局 部 视图 图 标 ” 属 性 管理 器 中 其 他 各 选项 的 含义 与 前 面 “投影 视图 ”属性 管理 器 中 各 
选项 的 含义 相同 ， 这 里 不 再 袭 述 。 








8.2.6” 训 面 视图 


剖面 视图 用 来 表达 机 件 的 内 部 结构 。 生 成 剖面 视图 必须 先 在 工程 视图 中 绘 出 适当 的 剖 切 
路 径 ， 在 执行 剖面 视图 命令 时 ， 系 统 依照 指定 的 衣 切 路 径 ， 产 生 对 应 的 剖面 视图 。 所 绘制 的 
路 径 可 以 是 一 条 直线 段 、 相 互 平 行 的 线段 ， 还 可 以 是 圆 弧 。 

1. 生成 剂 面 视图 。 

【 例 8-7】 如 果 想 要 生成 剖面 视 岁 ， 其 操作 步骤 如 下 : 











光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 8 章 \ 例 8-7.avi 
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0 旬 打开 随 书 光盘 中 / 源 文 件 /第 8 章 / 例 8-7-1 文件 。 

02 昌 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 上 的 “剖面 视图 ”图 标 按钮 4 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
一 “工程 视图 ”一 “剖面 视图 ”命令 。 弹 出 “剖面 视图 辅助 ”对 话 框 ， 在 剖面 线 选项 中 单 击 
“ 竖 直 ”按钮 大. 

03 旧 移动 指针 ， 会 显示 视图 的 预览 ， 而 且 只 能 沿 剖 切线 币 头 的 方向 移动 。 当 预览 视图 
位 于 所 需 的 位 置 时 ， 单 击 以 放置 视图 ， 如 图 8-34 所 示 。 











图 8-34 剖面 视图 


2. 旗 面 视图 属性 。 在 工程 图 中 生成 底面 视图 , 或 选择 现 有 训 面 视图 时 , 会 出 现 如 图 8-35 
所 示 的 “ 齐 面 视图 ”属性 管理 器 ， 其 各 选项 的 含义 如 下 : 





人 | 
口 自动 反 转 


A+| 
An 














文档 字体 (0O) 





二 
于 体 (P).,， 












































站 部 分 剂 面 内 
内 显示 切面 (N) 
站 种 动 加 剂 面 线 (H) 2: 
显示 曲面 实体 自 
隐 芒 切 富 | 绑 肩 (H) 
© 预 则 中 
AA ss 
个 高 品质 [G) 
ED 和 © SNR 
Y | 使 用 父 关系 样式 (U) 
加 加 图 加 日 更 多 属性 , 





























8-35 “ 放 面 视图 ”属性 管理 器 


> “ 剖 切 线 ” 选 项 板 : 
sj 《〈 反 转 方向 ) 选项 : 选择 以 反 转 切除 的 方向 。 
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sj (标号 ) 选项 ， 编 辑 与 剖面 线 或 剖面 视图 相关 的 字母 。 

“文档 字体 欲 为 谢 面 线 标号 选择 文件 字体 以 外 的 字体 ， 消 除 文 件 字 体 然 后 单 击 字 体 。 
如 果 更 改 谢 面 线 标 号 字体 ， 可 将 新 的 字体 应 用 到 剖面 视图 名 称 。 

> “部 分 谢 面 ”选项 板 

“局 部 剖 视 图 ” 复 选 框 : 如 果 训 面 线 没完 全 穿 过 视图 ， 所 示人 信息 会 提示 剖面 线 小 于 视图 
几何 体 ， 并 提示 是 否 想 使 之 成 为 局 部 判 切 。 

> 是: 剖面 视图 为 局 部 剖面 视图 ， 复 选 框 被 选择 。 

> 天: 剖面 视图 出 现 但 没 切 除 。 可 以 后 选择 此 复 选 框 来 生成 局 部 剖 视 图 。 

“只 显示 切面 ” 复 选 枉 : 只 有 被 剖面 线 切 除 的 曲面 出 现在 剖面 视图 中 。 

判 面 视图 的 几 种 显示 方式 如 图 8-36 所 示 。 


完整 剖 视 图 局 部 剖 视 图 只 显示 曲面 














图 8-36 齐 面 视图 显示 方式 
“自动 加 训 面 线 ” 复 选 框 : 谢 面 线 样式 在 装配 体 中 的 堆 部 件 之 间 交 普 ， 或 在 多 实体 零件 


的 实体 和 焊 件 之 间 交 车 。 

3. 对 章 训 视 岁 。 用 来 表达 具有 回转 轴 的 机 件 内 部 形状 ， 与 剖面 视 儿 近 不 同 的 是 对 齐 齐 
视图 的 天 切线 至 少 应 由 两 条 连续 线段 组 成 ， 且 这 两 条 线段 具有 一 个 夹 角 。 

【 例 8-8】 生 成 “对 齐 ” 齐 视图 的 步骤 如 下 : 








光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 8 章 \ 例 8-8.avi 


一 
光束 路 征 
012 打开 随 书 光盘 中 / 源 文件 /第 8 章 / 例 8-8-1 文件 。 








02 具 单 击 “ 工 程 图 "工具 栏 上 的 “剖面 视图 ”图 标 按钮 4 ， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 
_>“ 工 程 视图 ”一 “剖面 视图 ”命令 。 弹 出 “剖面 视图 辅助 ”对 话 框 ， 在 剖面 线 选 项 中 单 击 


“对 齐 ” 图 标 辐 ， 
0 引 根据 需要 绘制 与 回转 轴 重 合 的 齐 切 线 。。 
04 有 移动 指针 ， 显 示 视图 预览 。 系 统 默认 视图 与 所 选择 中 心 线 或 直线 生成 的 前 切线 科 
头 方向 对 齐 。 当 视图 位 于 所 需 位 置 时 单 击 以 放置 视图 。 


生成 的 对 齐 剂 视图 如 图 8-37 所 示 ， 高 党 显 示 的 视图 显示 了 谢 切 线 、 方 癌 箭头 和 标号 。 























8.3 ”操纵 视图 


在 派生 工程 视图 中 ， 许 多 视图 的 生成 位 置 和 角度 都 受到 其 他 条 件 的 限制 《如 辅助 视图 的 
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位 置 与 参考 边线 相 垂 直 )。 有 时 需要 自己 任意 调节 视图 的 位 置 和 角度 以 及 显示 和 隐藏 ， 
SolidWorks 就 提供 了 这 项 功能 。 此 外 ，SolidWorks 还 可 以 更 改 工 程 图 中 的 线 型 、 线 条 颜色 等 。 
B-B 








8-37 ”生成 的 旋转 天 视图 


8.3.1 ”移动 和 旋转 视图 


光标 指针 移 到 视图 边界 上 时 ， 光 标 指针 变 为 字形 状 ， 表示 可 以 拖 动 该 视图 。 如 果 移 动 的 
视图 与 其 他 视图 没有 对 齐 或 约束 关系 ， 可 以 拖 动 它 到 任意 的 位 置 。 











【 例 8-9】 如 末 视 图 与 其 他 视图 之 间 有 对 齐 或 约束 关系 ， 石 要 任意 移动 视图 应 如 下 操作 : 


Fs 





Us = 
洗盘 路 径 
01 打开 例 8-5 创建 的 工程 图 。 单 击 要 移动 的 视图 。 
02 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “对 齐 工程 图 视图 ”一 “解除 对 齐 关 系 ” 命 令 。 
03 单 击 该 视图 ， 即 可 以 拖 动 它 到 任意 的 位 置 。SolidWorks 提供 了 两 种 旋转 视图 的 方 
法 ， 一 种 是 绕 着 所 选 边线 旋转 视图 ; 一 种 是 绕 视 图 中 心 点 以 任意 角度 旋转 视图 。 
要 绕 边 线 旋转 视图 : 
人 在 工程 图 中 选择 一 条 直线 。 
四 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “对 齐 工 程 图 视图 ”一 “水 平 边线 ”或 “工具 ”一 “对 齐 
视图 ”一 “ 竖 直 边 线 ” 命 令 。 
全 此 时 视图 会 旋转 ， 直 到 所 选 边 线 为 水 平 或 坚 直 状态 ， 如 图 8-38 所 示 。 


a2", 


光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 8 草 \ 例 8-9.avi 


























所 选 边 绪 旋转 为 水 平 状态 
图 8-38 ”旋转 视图 


要 围绕 中 心 点 旋转 视图 : 
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人 印 选 择 要 旋转 的 工程 视图 。 

人 四 单 击 “视图 ”工具 栏 中 的 “旋转 ”按钮 令 ， 系 统 会 出 现 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 ， 如 
图 8-39 所 示 。 

全 在 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 中 的 “工程 视图 角度 ”文本 框 中 输入 旋转 的 角度 。 使 用 鼠 
标 直 接 旋转 视图 。 

如 果 在 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 中 选择 了 “相关 视图 反映 新 的 方向 ” 复 选 框 ， 则 与 该 
视图 相关 的 视图 将 随 着 该 视图 的 旋转 做 相应 的 旋转 。 








8-39 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 


全 如 果 选 择 了 “ 随 视图 旋转 中 心 符号 线 ” 复 选 框 ， 则 中 心 符号 线 将 随 视图 一 起 旋转 。 


8.3.2 ”显示 和 隐藏 


在 编辑 工程 图 时 ， 可 以 使 用 “隐藏 视图 ”命令 来 隐藏 一 个 视图 。 隐 蕊 视图 后 ， 可 以 使 用 
“显示 视图 ”命令 再 次 显示 此 视图 。 当 用 户 隐 藏 了 具有 从 属 视图 (如 局 部 、 判 面 或 辅助 视图 
等 ) 的 父 视图 时 ， 可 以 选择 是 否 一 并 隐藏 这 些 从 属 视图 。 再 次 显示 父 视图 或 其 中 一 个 从 属 视 
图 时 ， 同 样 可 选择 是 否 显示 相关 的 其 他 视图 。 

【 例 8-10】 要 隐藏 或 显示 视图 ， 可 作 如 下 操作 : 


i 














村 B33 乱 | 。 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 8 章 \ 例 8-10.avi CL 
光 痒 路 年 

01 打开 例 8-6 中 创建 的 工程 图 。 在 特征 管理 器 设计 树 或 图 形 区 域 中 右 击 要 隐藏 的 视 
图 。 





02 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 ， 如 果 该 视图 有 从 属 视 图 (局 部 、 训 面 视 
图 等 )， 则 会 弹出 询问 对 话 框 ， 如 图 8-40 所 示 。 

03 单 击 “是 ”按钮 ， 将 会 隐藏 其 从 属 视图 。 童 击 “ 否 ”将 只 隐藏 该 视图 。 此 时 ， 视 
图 被 隐藏 起 来 。 当 光标 移动 到 该 视图 的 位 置 时 ， 将 只 显示 该 视图 的 边界 。 

04 如果 要 查看 工程 图 中 隐藏 视图 的 位 置 ， 但 不 显示 它们 ， 则 在 菜单 栏 中 选择 “视图 ” 





一 “被 隐藏 视图 ”命令 。 此 时 被 隐藏 的 视图 显示 图 8-41 所 示 的 形状 。 





图 8-40 ”提示 信息 图 8-41 被 隐藏 的 视 岁 
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05 用 如果 要 再 次 显示 被 隐藏 的 视图 ， 则 右 击 被 隐藏 的 视图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 





8.3.3 ”更 改 零 部 件 的 线 型 








在 装配 体 中 为 了 区 别 不 同 的 零件 ， 可 以 改变 每 一 个 零件 边线 的 线 型 。 
【 例 8-11】 要 改变 零件 边线 的 线 型 ， 可 作 如 下 操作 : 


光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 8 草 \ 例 8-11.avi 





寺 胡 路径 
0 但 任意 打开 一 工程 图 。 在 工程 视图 中 右 击 要 改变 线 型 的 零件 中 的 任 一 视图 。 
0 入 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 零 部 件 线 型 ” 命令， 系统 出 现 “ 零 部 件 线 型 ”对 话 框 。 
0 各 消除 选择 “使 用 文件 默认 值 ” 复 选 框 ， 如 图 8-42 所 示 。 








地 部 件 王 示 屠 性 


线条 样 坏 ， 线 相 : 




















可 见 边线: 

隐藏 边线 : 1 

切 边 : 1 

齐 面 绪 : .18mm 0. 18mm 
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可 见 边 续 站 
(SpeedFak) : mm | 
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应 用 到 |: 加 所 有 视图 WW) 名 从 选择 人 ) 图 层 : |- 无 - | “| 全 部 重 设 馆 ) 














证 ][ 8 |]( 才 助 | 





图 8-42 “ 零 部 件 线 型 ”对 话 杠 


04 有 在 “边线 类 型 ”列表 框 中 选择 一 个 边线 样式 。 
05 在 对 应 的 “线条 样式 ”和 “ 线 粗 ”下 拉 列 表 框 中 选择 线条 样式 和 线条 粗细 ， 

06 朋 重复 步 又 介 04】 、4005 ， 直 到 为 所 有 边线 类 型 设 定 线 型 。 

07 如 果 单 击 “ 应 用 到 ” 栏 中 的 “从 选择 ” 单 选 按钮 ， 则 会 将 此 边线 类 型 设 定 应 用 到 


该 零件 视图 和 它 的 从 属 视图 中 。 


08 如 果 单 击 “ 所 有 视图 ” 单 选 按钮 ， 则 将 此 边线 类 型 设 定 应 用 到 该 零件 的 所 有 视图 。 
0 电 如果 零件 在 图 层 中 ， 可 以 从 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 改变 零件 边线 的 图 层 。 
10% 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 关闭 对 话 框 ， 应 用 边线 类 型 设 定 。 


8.3.4 图 层 








图 层 是 一 种 窒 理 素材 的 方法 ， 可 以 将 图 层 看 作 是 香 有 舍 在 一 起 的 透明 塑料 纸 ， 假 如 茶 一 图 
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工程 图 设计 
层 上 没有 任何 可 视 元 素 ， 就 可 以 透 过 该 层 看 到 下 一 层 的 图 像 。 用 户 可 以 在 每 个 图 层 上 生成 新 
的 实体 ， 然 后 指定 实体 的 颜色 、 线 条 粗细 和 线 型 。 还 可 以 将 标注 尺寸 、 注 解 等 项 目 放 置 在 单 
一 图 层 上 ， 避 免 它们 与 工程 图 实体 之 间 的 干涉 。SolidWorks 还 可 以 隐藏 图 层 ， 或 将 实体 从 一 


个 图 层 上 移动 到 另 一 图 层 。 
【 例 8-12】 要 建立 图 层 ， 可 作 如 下 操作 : 











光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 8 章 \ 例 8-12.avi 号 





光盘 路 径 
01 新 建 工程 图 ， 在 菜单 栏 中 选择 “视图 ”一 “工具 栏 ” 

一 “图 层 ” 命 令 ， 打 开 “ 图 层 ” 工 具 栏 ， 如 图 8-43 所 示 。 

02 贞 单 击 图 层 属 性 按钮 贸 ， 打 开 “ 图 层 ” 对 话 框 。 

03 在 “图 层 ” 对 话 框 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 ， 则 在 对 话 框 ”图 8-43 “图 层 ” 工 具 栏 
中 建立 一 个 新 的 图 层 ， 如 图 8-44 所 示 。 
04 在 “名 称 ” 一 栏 中 指定 图 层 的 名 称 。 
05 双击 “说 明 ” 栏 ， 然 后 输入 该 图 层 的 说 明文 字 。 
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8-44 “图 层 ” 对 话 框 8-45 “颜色 ”对 话 杠 


06 在 “ 开 / 关 ”一 栏 中 有 一 个 灯泡 图 标 ， 要 隐藏 该 图 层 ， 双 击 该 图 标 ， 灯 泡 变 为 灰色 
图 层 上 的 所 有 实体 都 被 隐藏 起 来 。 要 重新 打开 网 层 ， 再 次 双击 该 灯泡 网 标 。 

07 如 果 要 指定 图 层 上 实体 的 线条 颜色 ， 单 击 “ 颜 色 ” 栏 ， 在 弹出 的 “颜色 ”对 话 框 
(图 8-45〉 中 选择 闫 色 。 

08， 如 果 要 指定 图 层 上 实体 的 线条 样式 或 厚度 ， 则 单 击 “ 样 式 ” 或 “厚度 ” 栏 ， 然 后 
从 弹出 的 清单 中 选择 想 要 的 样式 或 厚度 。 

09， 如 果 建 立 了 多 个 图 层 ， 可 以 使 用 “移动 ”按钮 来 重新 排列 图 层 的 顺序 。 

10 9 单 击 “确定 ”按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 

建立 了 多 个 图 层 后 ， 只 要 在 图 层 工 具 栏 中 的 图 层 下 拉 列 表 框 中 选择 图 层 ， 束 可 以 导航 到 
任意 的 图 层 。 
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8.4 ”标注 工程 视图 


工程 图 绘制 完 以 后 ， 必 须 在 工程 视图 中 标注 太 寸 、 形 位 公关 、 表 面 粗 烙 度 符号 及 技术 要 
求 等 其 他 注释 ， 才 能 算 古 一 张 完 整 的 工程 视图 。 本 市 主要 介绍 这 些 项 目的 设置 和 使 用 方法 。 


8.4.1 插入 模型 尺寸 

SolidWorks 工程 视图 中 的 尺寸 标注 是 与 模型 中 的 尺寸 相关 联 的 ， 模 型 尺寸 的 改变 会 导致 
工程 图 中 尺寸 的 改变 。 同 样 ， 工 程 图 中 尺寸 的 改变 会 导致 模型 尺寸 的 改变 。 

【 例 8-13】 对 于 打开 的 工程 图 ， 插 入 模型 尺寸 的 操作 步骤 如 下 : 


i 





光盘 \ 参 考 视频 \ 第 8 章 \ 例 8-13.avi 





光 翡 路 径 

0 包 打开 随 书 光盘 中 / 源 文件 /第 8 章 / 例 8-13-1 文件 ,执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ” 

“模型 项 目 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 注 解 ” 工 具 栏 中 的 “模型 项 目 ” 图 标 按钮 登 ， 执 行 模型 项 
目 命令 。 

02 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹 出 如 图 8-46 所 示 的 “模型 项 目 ”属性 管理 器 , “尺寸 ” 
设置 框 中 的 “为 工程 图 标注 ”一 项 自动 被 选中 。 如 果 只 将 尺寸 插入 到 指定 的 视图 中 ， 取 消 和 多 
选 “ 将 项 目 输入 到 所 有 视图 ” 复 选 框 ， 然 后 在 工程 图 选择 需要 插入 尺寸 的 视图 ， 此 时 “来 源 
/目标 ”设置 框 如 图 8-47 所 示 ， 自 动 显示 “目标 视图 ”一 栏 。 




















A | 多 
| : 


将 项 目 输入 到 所 有 视图 四 


六 <« <« <« <« 





WW 


8-46 “模型 项 目 ” 属 性 管理 器 8-47 “来 源 /目标 ”设置 杠 
03 确认 插入 的 模型 尺寸 。 单 击 “模型 项 目 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 乌 ， 
完成 模型 尺寸 的 标注 。 


Chapter 08 


工程 图 设计 


-中 注意 ! 
也 插入 模型 项 目 时 ， 系 统 会 自动 将 模型 尺寸 或 者 其 他 注解 插入 到 工程 图 中 。 当 
模型 特征 很 多 时 ， 插 入 的 模型 尺寸 会 显得 很 乱 ， 所 以 在 建立 模型 时 需要 注意 以 下 几 点 : 

1. 因为 只 有 在 模型 中 定义 的 尺寸 ， 才 能 插入 到 工程 图 中 ， 所 以 ， 在 将 来 模型 特征 时 ， 
0 并 且 是 草图 处 于 完全 定义 状态 。 

在 绘制 模型 特征 草图 时 ， 仔 细 地 设置 草图 尺寸 的 位 置 ， 这 样 可 以 减少 尺寸 播 入 到 工 

人 

如 图 8-48 所 示 为 插入 模型 尺寸 并 调整 尺寸 位 置 后 的 工程 图 。 
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图 8-48 插入 模型 尺寸 后 的 工程 视图 





8.4.2 ”修改 尺寸 属性 


插入 工程 图 中 的 尺寸 , 可 以 进行 一 些 属 性 修改 ,如 添加 尺寸 公差 、 改 变 箭 头 的 显示 样式 、 
在 尺寸 上 添加 文字 等 。 

单 击 工程 视图 中 某 一 个 需要 修改 的 尺寸 ， 此 时 系统 弹出 “尺寸 ”属性 管理 器 。 在 管理 器 
中 ,用 来 修改 尺寸 属性 的 通常 有 3 个 设置 栏 , 分 别 是 :“ 公 差 / 精 度 ” 设 置 栏 ， 如 图 8-49 所 示 ; 
“标注 尺寸 文字 ”设置 栏 ， 如 图 8-50 所 示 ;“ 尺 寸 界 限 / 引 线 显 示 ” 设 置 栏 ， 如 图 8-51 所 示 。 
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将 精度 与 模型 想 链 接 




















8-49 “公差 /精度 ”设置 栏 8-50 “标注 尺寸 文字 ”设置 柱 


修改 尺寸 属性 的 操作 步骤 如 下 : 
1. 修改 尺寸 属性 的 公差 和 精度 。 尺 寸 的 公差 共有 10 种 类 型 ， 单 击 “ 公 差 /精度 ”设置 栏 
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中 的 “公差 类 型 ”下 拉 菜 单 即 可 显示 ， 如 图 8-52 所 示 。 下 面 介 绍 几 个 主要 公差 类 型 的 显示 方 
Tu 


兴国 上 


— 有 ee- ~ 


|v | 使 用 文档 的 折 膏 长 度 
6.35mm 


扩展 折 膏 引线 至 文本 





图 8-51 “尺寸 界限 /引线 显示 ”设置 栏 图 8-52 ”公差 显示 类 型 
(1)“ 无 ”显示 类 型 ”以 模型 中 的 太 寸 亚 示 插入 到 工程 视图 中 的 太 寸 ， 如 图 8-53 所 示 。 
(2)“ 基 本 ”显示 类 型 ”以 标准 值 方式 亦 示 标注 的 尺寸 ， 为 尺寸 加 一 个 方 框 ， 如 图 8-54 
所 示 。 





-0 
.01 
| ,12 信件 下 


| | 将 精度 与 模型 杞 链接 








8-53 “无 ”显示 类 型 8-54 “基本 ”显示 类 型 


(3)“ 双 边 ” 显 示 类 型 以 双边 方式 显示 标注 尺寸 的 公差 ， 如 图 8-55 所 示 。 
(4)“ 对 称 ” 显 示 类 型 以 限制 方式 显示 标注 尺寸 的 公差 ， 如 图 8-56 所 示 。 


| | ae | 
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150 
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8-55 “双边 ”显示 类 型 8-56 ” “对称” 显示 类 型 


2. 修改 尺寸 属性 的 标注 尺寸 文字 。 使 用 “标注 尺寸 文字 ”设置 框 ， 可 以 在 系统 默认 的 
尺寸 上 添加 文字 合 人 符号， 也 可 以 修改 系统 于 认 的 尺寸 。 
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设置 框 中 的 <DIM> 是 系统 默认 的 尺寸 ， 如 果 将 其 删除 ， 可 以 修改 系统 默认 的 标注 尺寸 。 
将 鼠标 指针 移 到 <DIM> 前 面 或 者 后 面 ， 可 以 添加 需要 的 文字 和 符号 。 
单 击 设置 框 下 面 的 “更 多 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-57 所 示 的 “符号 图 库 ” 对 话 框 。 
在 对 话 框 中 选择 需要 的 标注 符合 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 符 号 添加 完毕 。 
如 图 8-58 所 示 为 添加 文字 和 符号 后 的 “标注 尺寸 文字 ”设置 栏 ， 如 图 8-59 所 示 为 添加 
符号 和 文字 前 的 尺寸 ， 如 图 8-60 所 示 为 添加 符号 和 文字 后 的 尺寸 。 














ANSI Weld Spacer Symbols 4 、 化 D 到 (s) (F) 
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Flag Cir A-Z 


Flag Cir A.ZZ, 避 一 一 [一 咒 的 


Flag Squ A-Z 


aoe a OO- WPA-S> 


Flag Squ-Cir A,-Z, 









































Flag Tri A-z 
Flag Tri A,-Z, 
Flag Tri-Rot 1,-99, 
GOST 形 位 公差 
GOST 焊接 符号 
Inspection Symbols 标注 尺寸 文 字 四 
5 烛 和 和 号 后 四 加 
15O 焊接 表面 形状 符号 元 路 
JIs 焊接 符号 
Key Symbol 
二 角形 旗 标 1-99 
| 多 至 | 国 | 到 
文件 位 置 : C\ProgramData\SolidWorks\SolidWorks 2014\lang\chinese-simplified 
ESGODD 
8-57 “符号 ”对 话 杠 8-58 设置 好 的 “标注 尺寸 文字 ”设置 栏 
10 | | 4- D10 均 布 | 
图 8-59 ”系统 默认 的 标注 尺寸 图 8-60 ”修改 后 的 标注 尺寸 


3. 修改 尺寸 属性 的 第 头 位 置 及 样式 。 使 用 “尺寸 界限 /引线 显 显 示 ” 设 置 杠 ， 可 以 设置 
标注 尺寸 的 箭头 位 置 和 箭头 样式 。 

箭头 位 置 有 3 种 形式 : 

> 箭头 在 尺寸 界限 外 面 : 单 击 设置 框 中 的 “外 面 ” 图标 按 钮 兴 ， 箭 头 在 尺寸 界限 外 面 
显示 ， 如 图 8-61 所 示 。 

> 箭头 在 尺寸 界限 里 面 : 单 击 设置 框 中 的 “里 面 ” 图 标 按 钮 六 ， 箭 头 在 尺寸 界限 里 面 
显示 ， 如 图 8-62 所 示 。 

> 智能 确定 箭头 的 位 置 : 单 击 设置 框 中 的 “智能 ”图 标 按钮 党 ， 系 统 根据 尺寸 线 的 情 
况 目 动 判断 盘 头 的 位 置 。 

盘 头 有 11 种 标注 样式 ， 可 以 根据 需要 进行 设置 。 单 击 设置 框 种 的 “样式 ”下 拉 沫 单 ， 
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mS 


如 图 8-63 所 示 ， 选 择 需要 的 标注 样式 。 


XII 国 一 





I ES 环 10 ,| 
图 8-61 第 头 在 尺寸 界限 的 外 面 ”图 8-62 第 头 在 尺寸 界限 的 里 面 ”图 8-63 ”箭头 标注 样式 选项 


-有 注意! 
本 予 介绍 的 设置 前 头 样式 ， 只 是 对 工程 图 中 选中 的 标注 进行 修改 ， 并 不 能 修 
改 全 部 标注 的 箭头 样式 。 如 果 要 修改 整个 工程 图 中 的 箭头 样式 ， 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 
“选项 ”命令 ， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 按 照 图 8-64 所 示 进 行 设 置 。 

设置 杠 中 的 <DIM> 是 系统 默认 的 尺寸 如 果 将 其 删除 ， 可 以 修改 系统 默认 的 标注 尺寸 。 


将 鼠标 指针 移 到 <DIM> 前 面 或 者 后 面 ， 可 以 添加 需要 的 文字 和 符号 。 
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ss 居 台 六 小 | 


为 小 于 的 积压 租 括 引 各 淮 硬 和 
i mn 
水 罕 用 星 = 
= ia ET ENTRY 
辽 介 成 
引 半 地 创 后 | 环 得 "| 译注 16j 
后 三军 值 PE | 站 让 =| 扯 济 尼 寸 二 霹 r 
是 示 忆 可 郑 让 同 
岳 站 和 大寺 二 网 
是 中 于 琶 伸 乒 之 周 避 
至 天 训 了 i 
丰 一 个 醋 中 虹 采 规制 于 李 风 " 
司 可 晰 村 图 中 县 未 六 二 为 里 各 1 


向/ 下 "9 呈 坟 党 日 谨 : 








8-64 设置 整个 工程 图 的 箭头 样式 对 话 杠 


8.4.3 ”标注 形 位 公差 


为 了 满足 设计 和 加 工 需 要 ， 需 要 在 工程 视图 中 添加 形 位 公差 ， 形 位 公差 包括 代 写 、 公 壬 
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工程 图 设计 
值 及 原则 等 内 容 。SolidWorks 软件 支持 ANSI Y14.5 Geometric and True Position Tolerancing 
CANSITY14.5 几何 和 实际 位 置 公 差 ) 准则 。 
【 例 8-14】 标 注 形 位 公差 的 操作 步骤 如 下 : 





Ss - 光盘 \ 参 考 视频 第 8 章 \ 例 8-14.avi dr 

01 9 打开 随 书 光盘 中 / 源 文件 /第 8 章 / 例 8-13 文件 ， 执 行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ?” 
一 “注解 ”一 “ 形 位 公关 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 注 解 ” 工 具 栏 中 的 “ 形 位 公差 ”网 标 按 钮 久 ， 
执行 标注 形 位 公差 命令 。 

0 入 此 时 系统 弹出 如 图 8-65 所 示 的 “ 形 位 公差 属性 管理 器 和 如 图 8-66 所 示 的 “属性 ” 
对 话 框 。 

03 设置 形 位 公差 。 在 “ 形 位 公差 ”中 的 “引线 ”一 栏 选择 标注 的 引线 样式 。 单 击 “ 属 
性 ”对 话 框 中 “符号 ”一 栏 后 面 的 下 拉 荣 单 ， 如 图 8-67 所 示 ， 在 其 中 选择 需要 的 形 位 公差 得 
号 ; 在 “ 公 甜 1” 一 栏 输入 公差 值 ， 单 击 “ 主 要 ”一 栏 后 面 的 下 拉 沫 单 ， 在 其 中 选择 需要 的 
符合 或 者 输入 参考 面 ， 如 图 8-68 所 示 ， 在 其 后 的 “第 二 入“ 第 三 ”一 栏 中 可 以 继续 添加 其 他 
基准 符号 。 设 置 完 毕 的 “属性 ”对 话 框 如 图 8-69 所 示 。 






























































组 合 框 C) 
以 下 帧 : 

















8-65 “ 形 位 公差 ”属性 管理 器 8-66 “属性 ”对 话 框 


049 放置 形 位 公差 。 单 击 “ 属 性 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 确 定 设置 的 形 位 公差 ， 
然后 视图 中 出 现 设置 的 形 位 公 兰 ， 单 击 调整 在 视图 中 的 位 置 即 可 。 
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al 
一 站 
rm A 
-一 于 轩 情 叫 
(= | 
8-67 ”符号 下 拉 有 末 单 8-68 “主要 ”下 拉 衣 时 


如 图 8-70 所 示 为 标注 形 位 公 莽 的 工程 图 。 
l i 















$ 55DOOCPOH ODODOPC| 竟 
符号 公差 1 公差 2 主要 第 二 第 三 
| 加 oo0l 入 四 | 加 四 
EA CE 























8-69 ”设置 好 的 “属性 ”对 话 框 


8.4.4 ”标注 基准 特征 符号 





有 些 形 位 公关 需要 有 参考 基准 特征 ， 需 要 指定 公差 基准 。 
【 例 8-15】 下 面 介绍 标注 基准 特征 符号 的 操作 步骤 。 






op 光盘 \ 参 考 视频 \ 第 8 章 \ 例 8-15.avi 

019 打开 上 例 中 创建 的 工程 图 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “注解 ”一 “ 基 
准 特征 符号 ”命令 ,或 者 单 击 “ 注 解 ” 工 具 栏 中 的 “基准 特征 符号 ”图 标 按钮 四 ， 执 行 标注 
基准 特征 符号 命令 。 

02 设置 基准 特征 。 此 时 系统 弹出 “基准 特征 ”属性 管理 器 ， 并 在 视图 中 出 现 标注 基 
准 特征 符号 的 预览 效果 , 如 图 8-71 所 示 。 在 “基准 特征 ”属性 管理 器 中 修改 标注 的 基准 特征 。 

03 9 确认 设置 的 基准 特征 。 在 视图 中 需要 标注 的 位 置 放置 基准 特征 符号 ， 然 后 单 击 “ 基 
准 特 征 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 标 注 完毕 。 

如 果 要 编辑 基准 面 符号 ， 双 击 基准 面 符 合 ， 在 弹出 的 “基准 特征 ”属性 管理 器 中 修改 即 
可 。 
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图 8-71 基准 特征 符号 的 预 史 效果 


8.4.5 ”标注 表面 粗糙 度 符号 

表面 粗粮 度 表示 的 零件 表面 加 工 的 程度 ， 因 此 必须 选择 工程 图 中 实体 边线 才能 标注 表面 
粗糙 度 符号 。 

【 例 8-16】 标 注 表面 粗糙 度 符 号 的 操作 步骤 如 下 : 


i 





光盘 \ 参 考 视频 \ 第 8 章 \ 例 8-16.avi a 





光 碍 政 径 
01 有 打开 上 例 中 创建 的 工程 图 ， 执 行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “注解 ”一 “ 表 
面 粗糙 度 符号 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 注 解 ” 工 具 栏 中 的 “表面 粗糙 度 符号 ”图 标 按钮 Y ， 执 行 
标注 表面 粗糙 度 符 号 命令 。 
02 设置 标注 符号 。 此 时 系统 弹出 “表面 粗糙 上 度 ” 属 性 管理 右 ， 单 击 “ 符 号 ”设置 杠 
中 的 “要 求 切削 加 工 ” 图 标 按钮 四 ， 在 “符号 布局 ”设置 框 中 的 “最 大 表面 粗糙 度 ” 一 栏 中 
输入 值 3.2。 
035 标注 符号 。 选 取 要 标注 表面 粗糙 度 符 号 的 实体 边缘 位 置 单 击 ， 确 认 ， 如 图 8-72 所 





Sl 


04 旋转 标注 。 在 “角度 ”设置 框 中 的 “角度 ”一 栏 中 输入 90 度 ， 或 者 单 击 “旋转 90 
度 ” 图 标 按钮 3, 标注 的 表面 粗糙 度 符号 旋转 90?" 后 单 击 , 确认 标注 的 位 置 ， 如 图 8-73 所 示 。 
05 几 单 击 “ 表 面 粗糙 度 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 表 面 粗糙 度 符号 标注 

上 


性 
TD- 广 o 
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四 



























































图 8-72 标注 表面 粗糙 度 符 号 图 示 





图 8-73 ”标注 表面 粗糙 度 符 号 后 的 工程 图 





8.4.6 ”标注 其 他 注解 


在 工程 视图 中 除了 上 面 介 绍 的 标注 类 型 外 ， 还 有 其 他 注解 ， 例 如 : 零件 序号 、 装 饰 螺纹 
线 、 中 心 线 、 几 何 公 差 、 筷 标注 、 注 释 、 焊 接 符 号 等 。 本 届 主要 介绍 添加 注释 和 中 心 线 的 操 
作 方 法 ， 其 他 与 此 类 似 ， 不 再 缆 述 

1. 添加 注释 。 

【 例 8-17】 以 添加 技术 要 求 为 例 ， 说 明 添 加 注释 的 操作 步骤 。 


6 光盘 \ 参 考 视频 第 8 章 \ 例 8-17.avi < 
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工程 图 设计 
0 但 打开 上 例 中 创建 的 工程 图 ， 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “注解 ”一 “ 注 

释 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 注 和 解 ” 工 具 栏 中 的 “注释 ”图 标 按钮 仿 ， 执 行 标注 注释 命令 。 
92 刁 设 置 标注 属性 。 此 时 系统 弹出 “注释 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 引线 ”设置 框 中 的 “无 
引线 ”图标 按钮 咯 , 然后 在 视图 中 合适 位 置 位 置 单 击 鼠标 左 键 确 定 添加 注释 的 位 置 , 如 图 8-74 


所 示 。 
A 注入 1 

































































[| 应 用 到 所 有 从 





图 8-74 ” 汪 加 注释 图 示 


03 添加 注释 文字 。 此 时 系统 弹出 如 图 8-75 所 示 的 “格式 化 ”对 话 框 ， 设 置 需要 的 字 
体 和 字号 后 ， 输 入 需要 的 注释 文字 。 

04 上 确认 添加 的 注释 文字 。 单 击 “ 注 释 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 注 释 
文字 添加 完毕 。 

2. 添加 中 心 线 。 中 心 线 常 应 用 在 旋转 类 零件 工程 视图 中 ， 本 节 以 添加 如 图 8-76 所 示 工 
程 视图 的 中 心 线 为 例 说 明 添 加 中 心 线 的 操作 步骤 。 

添加 中 心 线 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “注解 ”一 “中 心 线 ” 命 令 , 或 者 单 击 “ 注 
解 ” 工 具 栏 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 昌 ， 执 行 添加 中 心 线 命令 。 


格式 化 
天 汉 仪 长 仿 款 体 ~v12v3mm |ABI 了 US| 国 于 和 技 


技术 要 求 





| .锐角 印 化 ， 去 毛刺 ， 
.表面 黑色 阳极 氧化 ， 


图 8-75 “格式 化 ”对 话 框 


281 


3。 SolidWorks 2014 中 文 版 快速 入 门 实例 教程 


(2) 设置 标注 属性 。 此 时 系统 弹出 如 图 8-77 所 示 的 “中 心 线 ”属性 管理 器 ， 单 击 如 图 
8-76 所 示 中 的 边线 1 和 边线 2， 添 加 中 心 线 ， 结 果 如 图 8-78 所 示 。 


] 








: |F 
] 内 
[er CA 





2 
图 8-76 需要 标注 的 视图 图 8-77 “中 心 线 ” 属 性 管理 器 图 8-78 ”添加 中 心 线 后 的 视图 
(3) 调节 中 心 线 长 度 。 单 击 诬 加 的 中 心 线 ， 然 后 拖 动 中 心 线 的 咒 点 ， 将 其 调节 到 合适 


的 长 上 度 ， 结 果 如 图 8-79 所 示 。 
如 图 8-80 所 示 为 一 幅 完整 的 工程 图 。 


共 做 芒 
倒 第 1x 和 5 





色 间 极 氢 化 。 。 三 





图 8-79 调节 中 心 线 长 度 后 的 视图 图 8-80 ”完整 的 工程 图 


与 Fe 
2 在 添加 中 心 线 时 ， 如 果 添 加 对 象 是 旋转 面 ， 直 接 选 择 即 可 ; 如 果 投 影视 图 中 
只 有 两 条 边线 ， 选 择 两 条 边线 即 可 . 


8.4.7 ”尺寸 对 齐 万 式 


无 论 是 手动 还 是 目 动 标注 太 寸 ， 如 条 矿 寸 放置 不 当 ， 使 图 样 看 起 来 非 负 紊乱 ， 不 利于 读 
图 ,。 通过 尺寸 对 齐 关系 ,可 以 适当 设置 尺寸 间 的 距离 或 者 共 线 , 使 工程 图 中 的 尺寸 排列 整齐 ， 
增加 工程 图 的 美观 度 。 

工程 图 中 尺寸 对 齐 方式 有 两 种 ,分别 是 : 平行 / 同 轴 心 对 齐 方式 与 共 线 / 径 问 对 齐 方 式 。 
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工程 图 设计 
尺寸 对 齐 的 工具 栏 如 图 8-81 所 示 。 








8-81 “对 齐 ” 工 具 栏 


【 例 8-18】 在 对 齐 太 十 前， 必须 调整 矿 寸 对 齐 的 间距 ， 调 整 间距 的 步骤 如 下 : 





光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 8 章 \ 例 8-18.avi 


人 01 有 拟人 行 命 令 。 在 荣 单 栏 中 选择 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 “系统 选项 ” 
对 话 框 。 

40? 设置 距离 。 单 击 对 话 框 中 的 “文件 属性 ”选项 卡 ， 然 后 单 击 “ 尺 寸 ” 选 项 ， 在 右 
侧 的 “等 距 距 离 ” 一 本 的 图 示 中 输入 所 需要 的 中 高 值 ， 如 图 8-82 所 示 。 











本 邮 尺 丁 迁 央 埃 呈 | 嫩 
EE 1.53mm 

月 民 虹 尺寸 十 共产 酉 出 
明 迟 三 

译注 | 

是 出 忆 可 眠 天 


a 


器 重 宇 十 过 慎 碾 之 山口 

王石 吾 闪 要 往 内 包 全 前 可 中 

| 在 一 个 恒 中 里 赴 肉身 可 本 尺寸 
同 三 呆 村 襄 轩 中 旺 寺 尺 寸 千 盯 时 








图 8-82 设置 尺寸 间距 图 示 
1. 平行 / 同 轴 心 对 齐 方式 。 在 工程 视图 中 ， 可 以 以 相同 的 间距 将 所 选 线性 、 径 问 或 角度 
尺寸 以 阶层 方式 对 齐 ， 但 是 所 选 尺寸 必须 为 同一 类 型 。 图 8-83a 所 示 为 对 齐 前 的 线性 尺寸 ， 
图 8-83b 所 示 为 对 齐 后 的 线性 尺寸 。 
【 例 8-19】 平 行 / 同 轴 心 对 齐 方式 的 操作 步骤 如 下 : 


光盘 \ 参 考 视 频 \ 第 8 草 \ 例 8-19.avi 





101 打开 随 书 光盘 中 / 源 文 件 /第 8 章 / 例 8-19-1 文件 ,选择 尺寸 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 如 图 
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ta 


8-83a 所 示 中 的 3 个 线性 尺寸 。 
02 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “平行 /同心 对 齐 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 对 齐 ” 工 具 栏 中 “平行 /同心 对 齐 ” 图 标 按钮 引 ， 执 行 平行 / 同 轴 心 对 齐 方 式 命令 。 


100 





30 


30 





a) 对齐 前 的 线性 尺寸 b) ”对 齐 后 的 线性 尺寸 
图 8-83 ”平行 对 齐 方式 图 示 
03 调整 尺寸 位 置 。 拖 动 设置 后 的 尺寸 ， 将 其 放置 到 设置 的 位 置 。 
2. 共 线 / 径 同 对 齐 方式 。 在 工程 视图 中 ， 可 以 将 所 选 的 多 个 线性 、 径 同 或 角度 尺寸 在 同 
一 直线 方 问 或 者 半径 的 圆 踊 上 方式 对 齐 ， 但 是 所 选 尺 寸 必须 为 同一 类 型 。 如 图 8-84a 所 示 为 
对 齐 前 的 线性 尺寸 ， 如 图 8-84b 所 示 为 对 齐 后 的 线性 尺寸 。 


40 40 30 30 








a) 对齐 前 的 线性 尺寸 bi 济 齐 后 的 线性 太吉 
图 8-84 ” 共 线 对 齐 方式 图 示 


共 线 / 径 回 对 齐 方式 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) 选择 矿 寸 。 投 住 Ctrl 键 ， 选 择 如 图 8-84a 所 示 中 的 3 个 线性 尺寸 。 

(2) 执行 命令 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “ 共 线 / 径 癌 对 章 ” 命 令 ， 
或 单 击 “ 对 齐 ” 工 具 栏 中 的 “ 共 线 / 径 向 对 齐 ” 图 标 按钮 闪 ， 执 行 共 线 / 径 向 对 齐 方式 命令 。 

(3) 调整 尺寸 位 置 。 拖 动 设置 后 的 尺寸 ， 将 其 放置 到 设置 的 位 置 。 


区 注意 ， 

心 一 1. 设置 对 齐 后 的 尺寸 ， 如 果 移 动 其 中 一 个 尺寸 ， 则 与 其 对 齐 的 尺寸 会 一 起 
跟着 移动 。 如 图 8-85 所 示 。 

2. 在 设 定 对 齐 的 尺寸 上 单 击 鼠标 右键 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 上 选择 “显示 对 齐 ” 选 
项 ， 则 与 其 有 对 齐 关 系 的 尺寸 上 会 出 现 一 个 蓝 色 的 圆 点 ， 如 图 8-86 所 示 。 

3， 因 为 有 对 齐 关系 的 尺寸 会 一 起 移动 ， 所 以 要 想 单 独 移动 其 中 一 个 尺寸 ， 必 须 解除 对 
齐 关系 。 

4. 解除 对 齐 关系 的 方法 是 ， 右 键 单 击 需要 解除 对 齐 关 系 的 尺寸 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 “解除 对 齐 关系 ”选项 ， 如 图 8-87 所 示 。 解 除 对 齐 关系 后 的 尺寸 ， 可 以 单独 移动 
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如 图 8-88 所 示 . 


图 8-85 对齐 尺寸 一 起 移动 图 8-86 ”显示 对 齐 的 尺寸 


加 > 选择 其 它 (I) 
缩放 /平移 /旋转 加 | 
最 近 的 命令 琉 ) | 


妙 智能 尺寸 忆 ) 
更 多 尺寸 串 ) » 
注解 &) » 
工程 视图 » 
表格 » 

尺寸 (D2@ 草 图 1@ 共 钱 对 齐 方式 .5LDDRW) 
隐 诚 包 ) 

从 动 上 ) 
显示 选项 

解除 对 齐 关系 oO 
显示 对 齐 (0) 
对 齐 到 边线 巴 ) 

所 选 实体 (尺寸 ) 

车 J | 移动 实体 引 ) 

Sb 复制 实体 @) 























图 8-87 系统 快捷 末 单 图 8-88 ”解除 对 齐 关系 后 的 尺寸 单独 移动 


8.5 ”综合 实例 一 一 前 盖 工 程 图 的 创建 


本 实例 是 将 如 图 8-89 所 示 的 前 蔓 和 零件 图 转化 为 工程 图 ,为 了 更 好 地 掌握 工程 图 的 生成 方 
法 ， 这 里 设计 了 工程 图 实例 。 








光 稻 \ 参 考 视频 第 8 章 \ 前 盖 工 程 图 的 创建 .avi < 





= 
风 桩 路径 
自 完 设 星 图 样 ， 然 后 放置 视图 ， 调 整 视图 并 标注 尺寸 ， 最 后 标注 表面 粗糙 度 符 写 和 添加 
基准 符号 和 形 位 公差 ， 完 成 前 盖 视图 的 绘制 。 绘 制 前 盖 工 程 视图 的 操作 流程 如 图 8-90 所 示 。 
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图 8-89 ”前 新 零件 图 
01 创建 视图 。 进 入 SolidWorks， 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 在 弹出 
的 “打开 ”对 话 框 中 选择 将 要 转化 为 工程 图 的 零件 文件 。 
0z 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “从 零件 /装配 体制 作 工 程 图 ”图 标 按钮 畦 ， 此 时 会 弹出 
“图 纸 格 式 / 大 小 ”对 话 框 ， 选择 “标准 图 纸 大 小 ”并 设置 图 纸 尺 寸 如 图 8-91 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 完 成 图 纸 设置 。 








图 8-90 ”绘制 前 盖 工 程 图 的 流程 图 
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其 余 好 


技术 要 求 


] .铸件 应 经 时 效 处 理 。 
2. 未 注 加 和 角 R1-R3。 

2. 盲 孔 中 18H7 可 上 先 钻 孔 再 经 
切 前 加 工 制 成 ， 但 不 得 钻 穿 。 














图 8-90 ”绘制 前 盖 工 程 图 的 流程 图 〈 续 ) 


0 泪 在 菜单 栏 中 选择 “搬入 ”一 “工程 图 视 岁 ”一 “模型 视图 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 视 
图 布局 ”工具 栏 中 的 “模型 视图 ”图 标 按钮 喘 ， 会 出 现 “模型 视图 ”FeatureManager (如 图 
8-92 所 示 )， 在 FeatureManager 中 单 击 浏览 按钮 ， 在 弹出 的 选择 对 话 框 中 选择 要 生成 工程 网 
的 前 盖 零 件 图 。 选 择 完成 后 单 击 “ 模 型 视图 ”中 的 般 按 钮 ， 这 时 会 进入 模型 视图 参数 设置 
Feature Manager， 参 数 设置 如 图 8-93 所 示 。 此 时 在 图 形 编辑 窗口 ， 会 出 现 如 图 8-94 所 示 放 
置 杠 ， 在 图 纸 中 合适 的 位 置 放置 主 视图 ， 如 图 8-95 所 示 。 


| 加 标准 图 纸 大 小 办 

同 只 显示 标准 格式 品 

A0 IANSI 横向 

Al [ANSD 横向 

A2 [ANSD 横向 En 
A4 [ANSD 檬 向 - 


RICT $l re 














a3 -landscape,slddrt 





| 显示 图 纸 格式 ID) 
名 自 定 义 图 纸 大 小 IM) 








取消 (9 帮助 (H) 


8-91 “图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 
04 上 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “工程 图 视图 ”一 “ 齐 视 视图 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 工 
程 图 ”工具 栏 中 的 “ 剖 视 视图 ”图 标 按钮 ， 弹 出 “剖面 视图 辅助 ”属性 管理 器 ， 在 “切割 
线 ” 选 项 中 单 击 对 齐 按钮 柄 ， 在 视图 中 放置 切割 线 ， 如 图 8-96 所 示 。 单 击 确定 按钮 ， 剖 面 
视图 如 图 8-97 所 示 。 
05 贞 绘制 中 心 线 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 ， 在 主 视图 中 绘制 
中 心 线 ， 如 图 8-98 所 示 。 
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wm 
06 贞 标注 基本 尺寸 。 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 
或 者 选择 “注解 ”工具 栏 中 的 她 按钮 ， 标 注视 图 中 的 尺寸 ， 
菜 型 贷 诺 


最 终 得 到 的 结束 如 几 8-99 所 示 。 
















































































名 轴 测 
当前 模型 视图 
一 - 


IJ 
































| 输入 注解 四 

设计 注解 (6) 
DimXpert 注解 
es 





8-92 “模型 视图 ”对 话 框 





DD 
图 8-94 放置 框 图 8-95 主 视图 图 8-96 ”视图 模型 图 8-97 左 视 图 模型 


07 具 标注 表面 粗糙 度 。 选 择 “ 注 解 ” 工具 栏 中 的 “表面 粗糙 度 ” 甩 按钮， 会 出 现 “ 表 
面 粗糙 度 ” 属 性 管理 器 ， 在 属性 管理 器 中 设置 各 参数 如 图 8-100 所 示 。 


与 注 尝 : 
3 在 添加 或 修改 尺寸 时 ， 单 击 要 标注 尺寸 的 几何 体 。 当 在 模型 周转 移动 指针 
时 , 会 显示 尺寸 的 预览 , 根据 指针 相对 于 附加 点 的 位 置 ， 系统 将 自动 捕捉 适当 的 尺寸 类 型 (水 
平 、 竖 直 、 线 性 、 径 向 等 )。 当 预览 显示 所 需 的 尺寸 类 型 时 ， 可 通过 单 击 右键 来 锁定 此 类 型 。 
最 后 单 击 以 放置 尺寸 。 
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8-98 绘制 中 心 线 
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贸 殉 











8-100 “表面 粗粮 度 ” 属 性 管理 器 
08 设置 完成 后 ， 移 动 光标 到 需要 标注 表面 粗糙 度 的 位 置 ， 单 击 即 可 完成 标注 ， 单 击 
FeatureManager 中 的 名 按钮 , 表面 粗糙 度 即 标注 完成 。 下 表面 的 标注 需要 设置 角度 为 180 度 ， 
标注 表面 粗糙 度 效 果 如 网 8-101 所 示 。 


2 可 以 将 带 有 引线 的 表面 粗糙 度 符号 拖 到 任意 人 位置。 如果 将 没有 引线 的 符号 
附加 到 一 条 边线 ， 然 后 将 它 拖 离 模 型 边线 ， 则 将 生成 一 条 延伸 线 。 若 想 使 表面 粗糙 度 符 号 锁 
定 到 边线 ， 从 除 最 底部 控 标 以 外 的 任何 地 方 拖 动 符号 。 

09 选择 视图 中 的 所 有 尺寸 ， 如 图 8-102 所 示 ， 在 “尺寸 ” 属性 管理 器 中 的 “尺寸 界 
线 / 引 线 显 示 ” 面 板 中 实心 箭头 ， 如 图 8-103 所 示 。 单 击 确 定 按钮 ， 修 改 后 的 视图 如 图 8-104 
所 示 。 
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图 8-102 选择 尺寸 线 图 8-103 “尺寸 界线 /引线 显示 ”面板 


10 昌 单 击 “ 注 解 ” 工 具 栏 上 的 “注释 ”按钮 入， 或 在 菜单 栏 中 选择 “插入 ”一 “注解 ” 
一 “注释 ”命令 。 为 工程 图 添加 注释 部 分 如 图 8-105 所 示 。 此 工程 图 即 完成 。 
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1. 铸 件 应 经 时 效 处 理 

2. 未 注 圆 角 R1-R3 

3. 盲 孔 16H7 先 可 钻 孔 在 经 
切削 加 工 制 成 但 不 得 





8-105 ”为 工程 图 添加 注释 


8.6 上 机 操作 


通过 前 面 的 学 习 ， 读 者 对 本 章 知 识 也 有 了 大 体 的 了 解 ， 本 市 通过 操作 练习 使 读者 进一步 
掌握 本 半 知 识 要 扣 。 


ema. 
(1) 新 建 工程 图 文件 并 导入 零件 “液压 前 缸 盖 ” 见 图 8-106; 
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(2) 创建 正视 图 及 等 轴 测 视图 ; 
(3) 创建 训 面 视图 ; 
(4) 显示 标注 尺寸 。 





~ <COMPANY NAME> 





8-106 液压 前 缸 盖 工程 图 
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